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      Abstrak 

 

Bulu tangkis atau disebut juga dengan badminton merupakan suatu 

olahraga yang dimainkan dengan menggunakan bola kecil atau shuttlecock, 

yang dijatuhkan ke tempat lawan main ialah pemenangnya. Biasanya papan 

skor ini dilapangan-lapangan badminton dengan manual seperti menulis 

papan pada triplek, lalu menyebutkan dengan alat pengeras suara seperti 

microfon, dll. Oleh karena itu, dengan mempermudah suatu papan skor ini 

dalam pertandingan badminton. Maka dari itu penulis merancang website 

yang terintegrasi dengan papan skor dengan menggunakan juru nilai dan 

nama team untuk menentukan hasil pada pertandingan badminton tersebut. 

Setelah menentukan hasil pertandingan ini, data-data informasi dari hasil 

pertandingan ini dapat dimasukan ke dalam database MySQL dan data-data 

ini juga dapat ditampilkan di website. Penelitian ini bermaksud untuk 

menghasilkan suatu website dengan menggunakan Led Matrix P10 yang 

dapat dikontrol melalui website dan penyimpanan data.  

Kata kunci : Website, Badminton, Papan Skor, Led Matrix P10, MySQL. 
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         Abstract 

 

Badminton or also known as badminton is a sport that is played using a 

small ball or shuttlecock, which is canceled to where the main opponent is the 

winner. Usually this scoreboard on badminton courts is done manually, such 

as writing on the board on plywood, then pronouncing it with a loudspeaker 

such as a microphone, etc. Therefore, by simplifying a scoreboard in 

badminton matches. Therefore the authors designed a website that was 

integrated with the scoreboard using a scorer and team name to determine the 

outcome of the badminton match. After determining the results of this match, 

the information data from the results of this match can be entered into the 

MySQL database and this data can also be displayed on the website. This 

research is intended to produce a website using Led Matrix P10 which can be 

controlled through the website and data storage. 

Keywords: Website, Badminton, Scoreboard, Led Matrix P10,  

MySQL. 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

 Badminton adalah olahraga yang dimainkan dengan menggunakan 

bola kecil atau shuttlecock, yang dijatuhkan ke tempat lawan main ialah 

pemenangnya. Permainan bola dalam bulutangkis ini dengan 

memindahkan bola menggunakan raket dan olahraga ini bisa dimainkan 

secara tunggal maupun ganda. Cara bermain olahraga ini ialah di pukul, 

olahraga ini hampir mirip dengan tenis yang membedakannya hanya pada 

sistem penilaian, jenis shuttlecock, luas lapangan. [1] 

 Tujuan olahraga bulu tangkis ini mengumpulkan poin sebanyak 21, 

jika salah satu pemain bernilai poin 21 maka ialah pemenangnya. Dalam 

suatu pertandingan berlangsung, untuk mengubah kedudukan set poin 

menggunakan papan skor yang ditampilkan perolehan poin sementara 

kepada penonton. Ketika suatu pertandingan telah selesai, hasil dari 

pertandingan tersebut akan di simpan di suatu data.[2] 

 Dengan seiring perkembangan teknologi yang semakin modern di 

berbagai bidang olahraga. Dengan menyimpan hasil permainan 

menggunakan versi terbaru. Misalnya bulu tangkis, basket, voli dan lain-

lain. Untuk beberapa acara olahraga, masih ada cara yang tidak 

berhubungan dengan cara menyimpan hasil data(basis data) yang dilihat 

secara manual.[3]  

 Berdasarkan permasalahan ini maka penulis memiliki ide untuk 

menyimpan hasil data(basis data) pertandingan tersebut. Penyimpanan 

basis data yang akan dibuat menggunakan website yaitu MySQL. Dengan 

basis data ini, diperlukan mekanisme dalam pertandingan dapat 

memanfaatkan inovasi yang memudahkan panitia yang berfungsi untuk 

menyimpan hasil dari pertandingan tersebut.  

Berdasarkan penjelasan di atas, dalam projek ini penulis 
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mengambil judul “SISTEM PENYIMPANAN DATA SCOREBOARD 

BADMINTON BERBASIS WEBSITE MENGGUNAKAN MYSQL”. 

1.2  Rumusan Masalah 

1. Bagaimana merancang penyimpanan data (basis data) 

menggunakan MySQL untuk skor badminton? 

2. Bagaimana menghubungkan hasil skor dari papan skor badminton 

ke penyimpanan data (basis data)? 

1.3 Batasan Masalah 

Dengan penelitian ini memiliki masalah yang harus dipecahkan, 

penulis memperkenalkan keterbatasan masalah ini,yakni sistem 

penyimpanan data scoreboard badminton berbasis website 

menggunakan MySQL. 

1. Basis data yang digunakan adalah MySQL. 

2. Mikrokontroller yang digunakan adalah NodeMcu ESP8266. 

1.4 Tujuan 

Tujuan dari pembuatan projek akhir ini yaitu : 

1. Merancang dan membangun sistem penyimpanan data skor 

badminton berbasis Website menggunakan basis data MySQL 

untuk diuji di Gedung Olahraga Fakultas Ilmu Komputer. 

2. Merancang penyimpanan data (basis data) menggunakan MYSQL. 

3. Untuk mempermudah wasit atau pantia dalam mengatur 

berjalannya suatu pertandingan. 

1.5 Manfaat 

Manfaat pembuatan projek ini yakni sebagai berikut: 

1. Membantu panitia/wasit untuk lebih mudah menyimpan data-

data selama dan setelah  pertandingan badminton berlangsung. 

2. Memudahkan panitia menyimpan hasil data setelah pertandingan 
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berlangsung. 

1.6 Metode Penelitian 

Metode penelitian yang digunakan pada Projek ini antara lain 

sebagai berikut : 

1. Metode Literatur 

Metode untuk mengumpulkan informasi perpustakaan yang 

ada seperti mengumpulkan data dari buku, majalah, dan 

internet. 

2. Metode Konsultasi 

 Metode ini untuk melakukan konsultasi dengan dosen 

pembimbing dengan guna penulis akan mendapatkan 

pengetahuan / permasalahan dalam mengerjakan projek. 

3. Metode Perancangan 

Merupakan metode yang merancang untuk sistem logika 

kerja yang dibuat. 

4. Metode Pengujian 

Metode yang dilakukan untuk uji lokasi projek dan sistem 

kerja projek apakah bekerja  dengan baik atau tidak. 

1.7 Sistematika Penulisan 

Untuk lebih memahami laporan projek ini, pemaparan materi ada 

beberapa bab berikut ini: 

BAB I PENDAHULUAN  

Bab ini berisi latar belakang dari projek, rumusan masalah, batasan 

masalah, tujuan dari projek, manfaat, metode penelitian, serta 

sistematika penulisan. 

 BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

Dalam bab ini, telah menyajikan teori sebagai pendukung sumber 

yang sebelumnya dan menjelaskan fungsi masing-masing 

komponen, metode yang digunakan, dan deskripsi projek.   

BAB III PERANCANGAN 

Bab ini menjelaskan dan mendesain website yang dibuat oleh 
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penulis, cara kerja sistem, dan bahan yang digunakan untuk 

membuat projek. 

  BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN 

Pada bab ini berisi tentang hasil pengujian yang telah diuji dari 

pengujian penyimpanan data. 

 BAB V KESIMPULAN DAN SARAN 

Bab ini menjelaskan tentang kesimpulan projek dari semua isi 

bab sebelumnya serta saran dari penulis. 
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