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ABSTRAK

Penelitian ini merupakan penelitian kuantitatif dengan menggunakan metode quasi
eksperimen dengan tujuan untuk melihat apakah ada pengaruh media ajar berbasis
pendekatan matematika realistik berbantuan aplikasi pixton terhadap minat belajar
matematika siswa. Sampel yang digunakan yaitu kelas V111.2 sebagai kelas kontrol
dan kelas VII1.6 sebagai kelas eskperimen. Pengambilan data dalam penelitian ini
menggunakan angket minat belajar matematika siswa yang diberikan sebelum dan
sesudah diberikan perlakuan. Angket menggunakan skala likert, dimana skala likert
menggunakan skala ordinal sehingga analisis data menggunakan statistik non
parametrik. Berdasarkan analisis data menggunakan Uji Mann Whitneyy nilai
Asymp.Sig (2-tailed) adalah 0,031 lebih kecil dari nilai signifikasi « = 0,05 dapat
disimpulkan bahwa ada pengaruh media ajar berbasis pendekatan matematika
realistik berbantuan aplikasi pixton terhadap minat belajar matematika siswa.

Kata Kunci: Minat Belajar Matematika Siswa, PMR, Pixton
ABSTRACT

This research is a quantitative study using a quasi-experimental method with the
aim of seeing whether there is an effect of teaching media based on a realistic
mathematical approach assisted by the pixton application on students' interest in
learning mathematics. The samples used were class VI11.2 as the control class and
class VIII.6 as the experimental class. Data collection in this study used a
questionnaire of students' interest in learning mathematics which was given before
and after being given treatment. The questionnaire uses a Likert scale, where the
Likert scale uses an ordinal scale so that data analysis uses non-parametric
statistics. Based on data analysis using the Mann Whitneyy test, the Asymp.Sig
value (2-tailed) is 0.031, which is less than the significance value o. = 0.05. It can
be concluded that there is an influence of teaching media based on a realistic
mathematical approach assisted by the Pixton application on students' interest in
learning mathematics.

Keywords: Students' Interest in Learning Mathematics, PMR, Pixton

xiii
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PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Kemajuan teknologi zaman sekarang sangat mempengaruhi perilaku
manusia, termasuk dibidang pendidikan. Sebagai seorang guru seharusnya
harus paham akan teknologi dan memanfaatkannya untuk mengajar karena
menurut pendapat Dewi (2019) guru menjelaskan didepan kelas dengan
menggunakan metode dan media belajar yang kurang bervariasi akan
membuat suasana kelas menjadi monoton. Kondisi belajar yang monton
akan membuat siswa kurang tertarik dan tidak memiliki minat untuk belajar.
Santosa, dkk (2019) juga menyampaikan bahwa kegiatan pembelajaran
yang konvensial dan monoton kurang menarik minat siswa untuk belajar.
Media yang digunakan guru juga sangat berpengaruh untuk menarik
perhatian siswa untuk belajar. Menurut Witanta, dkk (2019) cara guru
menyampaikan materi adalah salah satu faktor yang mempengaruhi siswa
untuk menguasai materi yang disampaikan. Jika seorang guru hanya
menggunakan buku sebagai pusat pembelajaran hal ini pasti akan membuat
siswa cepat bosan dan malas untuk mengikuti pelajaran. Oleh karena itu
diperlukan inovasi atau cara mengajar yang baru agar dapat menarik minat

belajar siswa.

Matematika adalah mata pelajaran yang memiliki peranan penting
dalam pendidikan karena menurut Padillah, dkk (2019) matematika
digunakan dalam berbagai ilmu. Matematika adalah mata pelajaran yang
selalu dihindari hampir setiap siswa, menurut mereka matematika adalah
mata pelajaran yang sulit dan membosankan. Hal ini sependapat dengan apa

yang disampaikan oleh Aminingsih & lzzati (2020) matematika memiliki
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peranan penting dalam dunia pendidikan karena menjadi acuan dalam
perkembangan ilmu namun sebagian siswa menganggap matematika itu
sulit. Menurut pendapat Nani, dkk (2018) siswa menganggap matematika
sebagai mata pelajaran yang sulit dan membingungkan karena matematika
hanya cenderung menggunakan rumus dan rumus yang menurut mereka
tidak berguna di kehidupan sehari-hari. Hal ini juga sependapat dengan apa
yang disampaikan Firda, dkk (2021:419) pembelajaran matematika masih
rendah dikarenakan masih banyak siswa yang menganggap bahwa
matematika adalah pelajaran yang sulit dan membosankan dan juga banyak
sekali rumus dan hitungan yang harus dipelajari. Rasa bosan dan jenuh yang
dirasakan siswa merupakan akibat dari guru yang kurang kreatif dalam
proses pembelajaran sehingga siswa tidak memiliki minat dan keinginan
untuk belajar (Triono, dkk. 2021). Dari hal ini sangat diperlukan cara
pembelajaran yang baru, yang dapat menarik minat siswa karena sesuai
dengan apa yang disampaikan oleh Yusrizal, dkk (2021:180) minat belajar
sangat diperlukan selama proses belajar, karena dengan munculnya minat
siswa dapat belajar dengan baik.

Guru memiliki tugas untuk menyampaikan materi ke siswa, agar
siswa lebih mudah memahami materi pelajaran seorang guru harus dapat
memilih media pembelajaran yang tepat untuk menarik minat siswa
(Ningsih, 2020). Media pembelajaran memiliki peranan penting dalam
pembelajaran (Putri, 2020) karena secara tidak langsung media
pembelajaran yang kreatif dan berinovasi dapat menarik perhatian siswa
sehingga muncul minat siswa untuk belajar, dari muncul nya minat tersebut
siswa jadi ikut terlibat dalam pembelajaran.

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi dapat
dimanfaatkan untuk menciptakan media pembelajaran yang berninovasi.
Semakin bervariasinya media pembelajaran yang diciptakan maka semakin
besar peluang terbentuknya minat belajar yang tinggi untuk siswa. Media

pembelajaran memiliki beberapa jenis antara lain media audio, media
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visual, media animasi, media audio-visual, dan sebagainya. Dalam
penelitian ini media yang akan digunakan adalah media komik yang
berbantuan aplikasi pixton. Menurut Sugiartinengsih (2018) media
pembelajaran bahasa nonproyeksi yang berupa gambar dan tulisan yang
menarik adalah media komik. Peneliti berharap dengan media komik ini
siswa jadi lebih tertarik memperhatikan apa yang ingin disampaikan oleh
guru mata pelajaran.

Selain media pembelajaran yang menarik, pendekatan yang menarik
juga dapat mendukung tingginya minat belajar siswa. Pendekatan yang akan
dipakai pada penelitian ini adalah PMR (Pendekatan Matematika Realistik)
atau RME (Realistic Mathematics Education). Pendekatan matematika
realistik ini berpandangan bahwa matematika sebagai akitivitas manusia
(Hazrati, 2021). Matematika merupakan ilmu yang berkaitan dengan
kehidupan nyata (Siskanti, 2021). Hal ini juga sejalan dengan pendapat
Rismayanti (2021) bahwa pendekatan matematika realistik berorientasi
kepada masalah matematika yang konteks dengan kehidupan sehari-hari.
Menurut  Magfirah, Maidiyah E., Suryawati, (2019) Pembelajaran
matematika di sekolah bertujuan membangun keterampilan siswa dalam
menyelesaikan persoalan dikehidupan nyata. Penggunaan komik
menggunakan pendekatan matematika realistik (PMR) dirasa dapat lebih
menarik minat siswa dalam memahami suatu pelajaran. Karena PMR
memakai masalah kontekstual di kehidupan nyata jadi siwa dapat lebih
tertarik lagi untuk belajar karena sesuai dengan apa yang terjadi
dilingkungan sehari-hari mereka.

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan sebelumnya, untuk
meningkatkan minat belajar siswa melalui pendekatan matematika realistik
telah banyak diteliti seperti pada penelitian Soewardini, dkk (2022) yang
berjudul “Efektivitas Pendekatan Pembelajaran Matematika Realistik dan
Saintifik terhadap Prestasi Belajar, Kemampuan Penalaran Matematis dan
Minat Belajar” kesimpulan dari penelitian tersebut adalah pendekatan

pembelajaran realistik efektif terhadap prestasi belajar kemampuan
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penalaran matematis dan minat belajar. Selain itu terdapat penelitian yang
dilakukan Rismaini, dkk (2022) yang berjudul “Pembelajaran dengan
Pendekatan Realistic Mathematics Education (RME) untuk Meningkatkan
Motivasi dan Minat Belajar Siswa Pada Pelajaran Matematika di Kelas IV
SD Negeri 11 Kampung Negeri Jua Padang” kesimpulan dari penelitian ini
adalah motivasi dan minat belajar siswa selama pembelajaran
matematika dengan menggunakan pendekatan Realistik Mathematics
Education(RME) sangat tinggi. Herzamzam (2018) juga melakukan
penelitian yang berjudul “Peningkatan Minat Belajar Matematika Melalui
Pendekatan Matematika Realistik (PMR) pada Siswa Sekolah Dasar”
kesimpulan dari penelitian ini adalah penerapan PMR di kelas dapat
meningkatkan kualitas siswa tetapi harus disesuaikan dengan kecocokan
materi.

Pengembangan media ajar berbasis komik pun telah banyak
dilakukan (Masruroh, 2019; Nani, 2018; Dwiyana, 2019) namun belum
adanya penelitian yang mengupayakan minat belajar matematika melalui
media ajar berbasis aplikasi Pixton. Berdasarkan penelitian yang telah
dilakukan terdahulu keterbaruan penelitian ini terletak pada digunakannya
media ajar berbasis pendekatan matematika realistik berbantuan aplikasi
Pixton sebagai upaya untuk meningkatkan minat belajar matematika siswa.
Oleh karena itu, judul penelitian yang akan dilakukan adalah “Pengaruh
Media Ajar Berbasis Pendekatan Matematika Realistik Berbantuan
Aplikasi Pixton terhadap Minat Belajar Matematika Siswa”

1.2.Rumusan Masalah

Apakah ada pengaruh media ajar berbasis pendekatan matematika
realistik berbantuan aplikasi pixton terhadap minat belajar matematika
siwa?

1.3.Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk melihat apakah ada pengaruh

media ajar berbasis pendekatan matematika realistik berbantuan aplikasi

pixton terhadap minat belajar matematika siwa.
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1.4.Manfaat Penelitian
1. Siswa, hasil penelitian ini dapat digunakan untuk siswa sebagai acuan
berapa pentingnya peran minat belajar sehingga dapat memicu semangat
untuk belajar.
2. Guru, hasil penelitian ini bahwa berinovasi dalam mengajar dapat
memicu minat belajar siwa
3. Penelitian ini diharapkan dapat menjadi referensi dalam melakukan

penelitian selanjutnya.
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