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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk membuktikan pengaruh media Articulate
Storyline terhadap hasil belajar peserta didik pada mata pelajaran ekonomi di
SMA Negeri 1 Pemulutan. Penelitian ini merupakan jenis penelitian eksperimen
dengan desain Pre-Eksperimental Design dalam bentuk One Group Pretest-
Posttest Design. Populasi dalam penelitian ini yaitu seuruh peserta didik kelas XI
IPS SMA Negeri 1 Pemulutan. Sampel dalam penelitian ini adalah kelas XI IPS 1
yang berjumlah 36 peserta didik sebagai kelas eksperimen. Teknik pengambilan
sampel yang digunakan vyaitu teknik Cluster Random Sampling. Teknik
pengumpulan data yang digunakan berupa tes dan observasi melalui proses
pembelajaran tatap muka. Teknik analisis data hasil belajar diperoleh dari hasil
pretest dan posttest sedangkan data observasi diperoleh dari hasil observasi pada
saat pembelajaran menggunakan media Articulate Storyline. Hipotesis
menggunakan statistik parametris yaitu uji-t dan diperoleh hasil thitung > tianel Yaitu
25,48 > 1,994 yang artinya Ho ditolak dan Ha diterima. Maka dapat disimpulkan
bahwa terdapat pengaruh media Articulate Storyline terhadap hasil belajar peserta
didi pada mata pelajaran ekonomi di SMA Negeri 1 Pemulutan. Disarankan
pendidik mengembangkan fitur-fitur yang terdapat dalam media Articulate
Storyline dan peserta didik lebih aktif bertanya terkait materi pelajaran yang
diberikan.

Kata-Kata kunci: Media Articulate Storyline, Hasil Belajar

xiii
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ABSTRACT

This study aims to prove the effect of Articulte Storyline media on student
learning outcomes in economics subject at SMA Negeri 1 Pemulutan. This
research is an experimental research with Pre-Experimental Design in the form of
One Group Pretest-Posttest Design. The population in this study were all students
of class XI IPS SMA Negeri 1 Pemulutan. The sample in this study was class XI
IPS 1 which consisted of 36 students as the experimental class. The sampling
technique used is the Cluster Random Sampling technique. Data collection
technique used in the form of test and observations through the face to face
learning process. The data analysis technique of learning outcomes was obtained
from the result of the pretest and posttest while the observation data was obtained
from the result of observations during learning using the Articulate Storyline
media. The hypothesis uses parametric statistic namely t-test and the result
obtained are tcount > ttabel, that is 25,48 > 1,994 which means Ho is rejected
and Ha is accepted. So it can be concluced that there is an influence of Articulate
Storyline media on student learning outcomes in economic subject at SMA Negeri
1 Pemulutan. It is recommended that educators develop the features contained in
Articulate Storyline media and students are more active in asking questions
related to the subject matter provided.

Keywords : Media Articulate Storyline and Learning Outcomes
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Penelitian

Penggunaan teknologi dalam pembelajaran sangat digunakan dalam
membantu meningkatkan kualitas proses pembelajaran peserta didik. Menurut
Ariani (2019:02) Pemanfaatan teknologi khususnya teknologi informasi pada saat
proses pembelajaran berlangsung bisa memberikan kemudahan bagi pendidik
dalam menjelaskan suatu materi pelajaran yang sifatnya abstrak dan susah
dipahami oleh peserta didik dengan cara mudah dimengerti dan dipahami. Sejalan
dengan Firmadani (2020) yang mengatakan bahwa perkembangan teknologi dapat
digunakan dalam membantu pembuatan media pembelajaran. Dengan adanya
teknologi akan memudahkan proses belajar mengajar para pendidik sehingga
akan mudah bagi pendidik melakukan pembelajaran, misalnya penjelasan tentang
materi pembelajaran yang sulit dipahami sehingga dengan adanya pemanfaatan
penggunaan teknologi maka bisa memberikan kemudahan pemahaman peserta
didik untuk suatu proses pembelajaran.

Sejalan yang dikatakan olen Benny (2017:04) bahwa perkembangan
teknologi yang cepat pada saat ini membuat pendidik harus mengikuti
perkembangan zaman. Di zaman serba teknologi ini membuat perubahan dalam
segala bidang tidak dipungkiri juga dalam bidang pendidikan, dimana pendidik
tidak hanya dituntut untuk dapat memahami teknologi melainkan juga dituntut
untuk dapat memanfaatkan dan mengembangkannya atau membuat sendiri media
pembelajaran yang berbasis teknologi. Teknologi dapat dimanfaatkan dengan
menerapkan media pembelajaran yang menggabungkan animasi, gambar, teks,
video dan sejenisnya sehingga peserta didik tidak bosan selama proses
pembelajaran berlangsung. Anshori (2018) mengatakan kedudukan media
pembelajaran dalam proses belajar mengajar yaitu proses komunikasi dan
dilakukan dalam suatu sistem, oleh karena itu media pembelajaran memegang
kedudukan yang cukup penting sebagai satu di antara komponen sistem
pembelajaran. Jika pendidik dapat memanfaatkan media pembelajaran berbasis
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teknologi dengan sebaik-baiknya maka peserta didik juga bisa memahami segala
materi yang disampaikan oleh pendidik, peserta didik juga dapat belajar lebih
banyak dan memahami materi pelajaran sehingga pengetahuan maupun
keterampilan peserta didik bisa berkembang sesuai dengan tujuan pembelajaran.

Sejalan dengan yang dikatakan oleh Rusman (2017:214) Media pembelajaran
adalah satu di antara komponen proses pembelajaran yang mempunyai peranan
yang sangat penting dalam meningkatkan pengetahuan materi pelajaran yang
disampaikan pendidik kepada peserta didik dan dalam menunjang keberhasilan
proses belajar mengajar. Salah satunya ialah dengan memanfaatkan kemajuan
teknologi komputerisasi untuk menciptakan media pembelajaran yang menarik
dan inovasi agar dapat menarik perhatian peserta didik selama proses
pembelajaran. Begitu pula dengan Nurdyansyah (2019:44) mengatakan bahwa
media pembelajaran merupakan sesuatu yang bisa dimanfaatkan untuk
menyampaikan pesan dari pendidik kepada peserta didik sehingga bisa
merangsang pikiran, minat, emosi, serta perhatian peserta didik menggerakan
mereka melalui proses pembelajaran. Aghni (2018) juga menyebutkan bahwa
media pembelajaran merupakan suatu seperti alat dan segala macam kegiatan
yang dapat menambah pengetahuan, mengubah sikap serta mengembangkan
keterampilan bagi penggunanya. Adanya media pembelajaran ini diharapkan bisa
membantu peserta didik dalam mencapai hasil belajar yang memuaskan dan
maksimal.

Berdasarkan hasil studi pendahuluan yang dilakukan dengan cara observasi
dan wawancara bersama dengan pendidik ekonomi yaitu Ibu Sartika, S.Pd di
SMA Negeri 1 Pemulutan bahwa selama proses pembelajaran pendidik memakai
media pembelajaran powerpoint dan e-book yang dikirimkan melalui telegram,
sedangkan untuk media pembelajaran Articulate Storyline belum pernah
digunakan dan diterapkan sebagai media pembelajaran. Keterbatasan materi yang
disajikan yaitu pada saat di dalam kelas saja dan selama proses pembelajaran
berlangsung sehingga menunjukan bahwa pemberian materi pelajaran terbatas
yaitu hanya dalam kelas saja. Berdasarkan hasil ujian kelas XI IPS di SMA Negeri

1 Pemulutan bulan Januari 2022 pada mata pelajaran ekonomi, yang didapatkan
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dari 36 peserta didik yang mencapai KKM vyaitu sebesar 30% dan peserta didik
yang belum mencapai KKM sebesar 70%. Dari hasil ini dapat diketahui bahwa
rerata hasil belajar peserta didik kelas XI IPS di SMA Negeri 1 Pemulutan masih
dibawah Kriteria Ketuntasan Minimum (KKM) dan KKM yang ditetapkan oleh
sekolah sebesar 75.

Dengan adanya penggunaan media pembelajaran dalam proses pembelajaran
di kelas merupakan satu diantara hal yang tepat untuk dilakukan. Moto (2019)
mengatakan bahwa sebagai pendidik harus dapat berusaha mencoba menggunakan
teknologi modern yang berkembang dan mencoba untuk mendesain serta
menerapkan media pembelajaran yang digunakan selama proses pembelajaran
dikelas. Penggunaan media pembelajaran yang didukung teknologi akan
memberikan kemudahan peserta didik dalam pemahaman materi dengan baik,
dimana pemanfaatan sarana komunikasi yang menarik dan didukung teknologi
akan menarik perhatian peserta didik serta membuat peserta didik mengerti akan
materi yang diberikan agar bisa meningkatkan pemahaman peserta didik dalam
hasil belajar. Hal inilah yang menjadi penekana peneliti yaitu menerapkan media
Articulate Storyline yang bisa menarik perhatian peserta didik, lebih efektif dan
efisien dipakai sebagai akibatnya peserta didik lebih paham materi pelajaran yang
diajukan serta bisa meningkatkan keberhasilan belajar peserta didik. Menurut
Amiroh (2019:03) Articulate Storyline mudah digunakan bagi pendidik yang
memiliki dasar membuat media pembelajaran memakai Ms Powerpoint. Articulate
Storyline adalah media pembelajaran yang interaktif mencakup pembuatan materi
pembelajaran, kuis, dan menampilkan progres belajar peserta didik pada media.

Dari hasil penelitian yang sudah dilakukan sebelumnya oleh Setyaningsih
(2020), berjudul “Pengaruh penggunaan media pembelajaran interaktif berbasis
articulate storyline terhadap motivasi dan hasil belajar siswa pada materi kerajaan
Hindu Budha di Indonesia”. Hasil penelitian ini menunjukan bahwa hasil belajar
siswa pada kelas eksperimen mengalami peningkatan sebesar 70% memakai
media pembelajaran Articulate Storyline. Selanjutnya pada penelitian terdahulu
oleh Pratama (2018), dengan judul “Learning Media Based On Articulate
Storyline 2 On Drawing Function Graphs Lesson In SMP Patra Dharma 2
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Balikpapan™. Hasil penelitian ini menunjukan bahwa peningkatan hasil belajar
peserta didik menunjukan rerata di atas 75. Berdasarkan penelitian-penelitian
tersebut dapat dilihat bahwa media Articulate Storyline ini dapat digunakan dan
sangat bermanfaat dalam proses pembelajaran sehingga akan mempengaruhi hasil
belajar peserta didik.

Firdawela (2021) mengatakan bahwa Media Articulate Storyline ini bisa
dibuat dimana saja, kapan saja, dan membuat penggunanya bisa menggunakan
media Articulate Storyline untuk belajar lebih efektif. Selain itu, media Articulate
Storyline ini dapat menarik perhatian peserta didik untuk lebih tertarik dalam
belajar sehingga pembelajaran akan menjadi lebih menyenangkan dan tidak selalu
monoton. Sejalan dengan Suhaila (2021) yang menyebutkan bahwa Articulate
Storyline merupakan aplikasi software yang berfungsi sebagai media presentasi
maupun komunikasi yang dapat membantu pendidik dalam memberikan dan
menjelaskan materi pelajaran. Media Articulate Storyline ini menyediakan fitur-
fitur yang menarik seperti teks, animasi, karakter, video, dan gambar sehingga
ketika diterapkan selama proses pembelajaran akan melibatkan peserta didik
didalam kelas belajar. Media Articulate Storyline ini juga menyediakan template
yang bisa digunakan untuk media interaktif, secara khusus media ini bisa
digunakan untuk membuat soal ataupun kuis yang membantu peserta didik bisa
berlatih menjawab pertanyaan tentang topik materi yang diberikan. Hal ini
meningkatkan pengetahuan peserta didik dan membantu peserta didik untuk
memahami materi pelajaran yang diberikan oleh pendidik dan pemahaman peserta
didik terhadap materi yang diberikan pun akan berdampak positif terhadap hasil
belajar peserta didik. Dengan demikian, hal ini dilakukan untuk memenuhi tujuan
pembelajaran dapat tercapai serta bisa menaikkan tingkat hasil belajar peserta
didik pada mata pelajaran ekonomi. Dalam penelitian ini peneliti memilih
menggunakan media Articulate Storyline dikarenakan media ini merupakan sarana
pembelajaran yang bisa memberikan kemudahan pendidik dalam mengajar materi
pelajaran dan memperlancar pemahaman peserta didik terhadap materi pelajaran
yang diberikan oleh pendidik juga memperlancar pembelajaran yaitu media

pembelajaran yang interaktif untuk kepentingan proses pembelajaran.
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Perbedaan penelitian terdahulu dengan penelitian yang dilakukan ini yaitu
pelaksanaan penelitian pada penelitian yang akan saya lakukan peneliti
menggunakan metode penelitian One-Group Pretest-Posttest Design yang hanya
melibatkan satu kelas dalam penelitian yaitu kelas eksperimen dan variabel terikat
pada penelitian ini yaitu hasil belajar peserta didik.

Dari uraian diatas maka peneliti ingin melakukan penelitian di SMA Negeri 1
Pemulutan dengan menggunakan media Articulate Storyline. Dari latar belakang
diatas maka peneliti tertarik untuk melakukan penelitian dengan judul “Pengaruh
Media Articulate Storyline Terhadap Hasil Belajar Peserta Didik pada Mata
Pelajaran Ekonomi di SMA Negeri 1 Pemulutan”.

1.2 Permasalahan Penelitian
Berdasarkan latar belakang penelitian di atas, maka permasalahan dalam
penelitian ini apakah terdapat pengaruh media Articulate Storyline terhadap hasil

belajar peserta didik pada mata pelajaran ekonomi di SMA Negeri 1 Pemulutan?

1.3 Tujuan Penelitian

Berdasarkan permasalahan penelitian di atas, maka tujuan penelitian ini untuk
membuktikan pengaruh media Articulate Storyline terhadap hasil belajar peserta
didik pada mata pelajaran ekonomi di SMA Negeri 1 Pemulutan.

1.4 Manfaat Hasil Penelitian

Manfaat dari penelitian ini adalah :

a. Dapat mempermudah pemahaman materi dalam proses pembelajaran
sehingga hasil belajar yang diperoleh akan meningkat.

b. Dapat menambah informasi dalam penggunaan media pembelajaran yang
tepat dan sesuai pada mata pelajaran ekonomi.

c. Dapat meningkatkan kualitas penggunaan media pembelajaran di SMA
Negeri 1 Pemulutan.

d. Dapat menambah wawasan dan pengetahuan untuk pengembangan

penelitian mengenai media Articulate Storyline.
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