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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Pendahuluan

Pada bab ini membahas latar belakang masalah, rumusan masalah, tujuan

penelitian, manfaat penelitian, batasan masalah, sistematika penulisan dan

kesimpulan. Selain itu, bab ini menjelaskan secara umum tentang keseluruhan

penelitian.

Pendahuluan dimulai dengan penjelasan mengenai latar belakang masalah.

Setelah mengetahui permasalahan, maka penelitian mengenai klasifikasi

kepribadian berdasarkan citra tulisan tangan menggunakan metode Support Vector

Machine dan Backpropagation Neural Network dapat dilakukan.

1.2 Latar Belakang

Tulisan tangan seseorang merupakan hasil akhir dari interaksi antara

database yang ada di dalam pikiran seseorang, organ-organ sensorisnya (mata,

telinga, hidung, lidah dan kulit), saraf sensoris dan motoris, otot-otot pada tangan

dan jari-jari, kondisi emosi, serta kemampuan kendali diri (kepribadian) seseorang

(Safitri & Wulanningrum., 2020).

Pola tulisan tangan introvert dan extrovert memiliki persamaan yang bisa

dikatakan serupa, tetapi memiliki suatu perbedaan di antara keduanya yaitu pada

ukuran huruf, jarak spasi, dan kemiringan tulisan. Ukuran huruf yang cenderung
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besar, jarak spasi yang cenderung dekat dalam penulisan, dan bentuk tulisan yang

cenderung miring ke kiri atau kanan pada umumnya dikategorikan sebagai extrovert,

sedangkan tulisan huruf yang cenderung kecil, jarak spasi yang cenderung jauh dalam

penulisan, dan tulisan yang tegak lurus dikategorikan sebagai introvert. (Rusbianto et

al., 2019).

Metode Support Vector Machine (SVM) merupakan salah satu algoritma

machine learning dengan pendekatan berbasis supervised learning yang dapat

digunakan untuk masalah klasifikasi dan regresi. Support Vector Machine cocok

dalam ruang dimensi tinggi efektif untuk kasus di mana jumlah dimensi lebih besar

dari jumlah sampel, hemat memori karena menggunakan training point dari fungsi

keputusan (Support Vector), bekerja relatif baik dengan kasus yang memiliki 2 class

dan data yang akurat (Yulianti R, I Gede & Fitri., 2019).

Metode Backpropagation Neural Network memiliki kemampuan untuk

menyelesaikan permasalahan yang rumit baik dalam mengenali pola suatu data

sehingga dapat menghasilkan output dengan tingkat akurasi yang tinggi. Selain itu,

Backpropagation Neural Network memiliki kinerja yang baik untuk diterapkan pada

permasalahan yang kompleks seperti prediksi dan pengenalan pola tertentu pada suatu

citra (Atika et al., 2019).

Beberapa penelitian yang mengambil fokus dalam citra tulisan tangan pada

penelitian ini, fokus utama memprediksi kepribadian seseorang secara otomatis

berdasarkan bentuk tulisan tangan huruf "i", "o", dan "t" menggunakan metode

Levenberg Marquardt Backpropagation Neural Network dengan nilai akurasi untuk

huruf “i” adalah 71,42%; untuk huruf “o” adalah 76,92% ; dan untuk huruf “t” adalah

60% (Robbani, 2018).
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Penelitian mengenai tulisan tangan berikutnya dilakukan (Waskitha et al.,

2018) melakukan penelitian untuk mengenali tulisan tangan metode Support Vector

Machine digunakan untuk mengklasifikasikan fitur hasil dari proses ekstraksi.

Menggunakan metode baru yaitu Grid-double block dengan satu kali proses

menghasilkan rata – rata akurasi margin kiri sebesar 69%.

Selanjutnya berdasarkan penelitian yang dilakukan (Andana, et al., 2018)

melakukan penelitian pengenalan citra tulisan tangan dengan menggunakan metode

Backpropagation Neural Network. Dari hasil pengujian sistem diperoleh tingkat

akurasi sistem dalam mengenali citra tulisan tangan sebesar 96%. Arsitektur jaringan

yang digunakan variasi berjumlah iterasi 22, learning rate 0,05 dan jumlah hidden

layer 40. Arsitektur jaringan tersebut menghasilkan Mean Square Error (MSE)

sebesar 4:48e-14 dengan waktu 123 detik.

Berdasarkan uraian di atas, metode support vector machine dan metode

backpropagation neural network citra tulisan tangan dengan mengidentifikasi ciri-ciri

tulisan tangan. Ciri-ciri khusus tersebut adalah pola tulisan tangan unik yang

mencerminkan kepribadian pemilik tulisan tangan. Ciri-ciri khusus tulisan tangan

tersebut membutuhkan waktu dan ketelitian yang cukup lama untuk dianalisis secara

manual. Sehingga penelitian ini diambil agar dapat memahami kepribadian seseorang

dan dengan tingkat akurasi yang baik.

1.3 RumusanMasalah

Mengklasifikasi kepribadian berdasarkan citra tulisan tangan tidaklah mudah.

Karena tulisan tangan memiliki pola yang dinamik. Kedinamikan pola tulisan tangan

dipengaruhi oleh banyak faktor, yaitu emosional, kondisi fisik, serta kepribadian.
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Adanya kesulitan dalam menentukan kepribadian seseorang berdasarkan tulisan

tangan. Untuk itu, penelitian dilakukan dengan rumusan masalah berikut ini :

1. Bagaimana mengembangkan dan menerapkan sebuah perangkat lunak untuk

mengklasifikasi kepribadian tulisan tangan menggunakan metode Support Vector

Machine dan Backpropagation Neural Network ?

2. Berapakah nilai kinerja dari metode Support Vector Machine dan

Backpropagation Neural Network untuk mengklasifikasi kepribadian tulisan

tangan ?

1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian mengklasifikasi kepribadian tulisan tangan, sebagai berikut :

1. Mengembangkan perangkat lunak untuk mengklasifikasi kepribadian tulisan

tangan menggunakan metode Support Vector Machine dan Backpropagation

Neural Network.

2. Mengetahui hasil nilai kinerja dari metode Support Vector Machine dan

Backpropagation Neural Network untuk klasifikasi kepribadian.

1.5 Manfaat Penelitian

Manfaat penelitian ini adalah sebagai berikut :

1. Menghasilkan sebuah perangkat lunak yang dapat memberikan kemudahan bagi

pengguna untuk mengetahui kepribadian berdasarkan tulisan tangan dengan

keluaran yang akurat. Informasi ini diharapkan dapat menjadi kemudahan bagi

pengguna untuk menentukan kepribadian introvert atau extrovert menggunakan

metode support vector machine dan backpropagation neural network.
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2. Memperoleh informasi mengenai kinerja dari metode support vector machine dan

backpropagation neural network untuk klasifikasi kepribadian berdasarkan

tulisan tangan. Informasi ini diharapkan dapat menjadi acuan bagi pembaca untuk

melatih dan menguji metode klasifikasi yang tepat untuk mendapatkan nilai

kinerja yang tepat dalam melakukan klasifikasi.

1.6 BatasanMasalah

Batasan permasalahan yang diambil dalam penelitian ini adalah sebagai

berikut :

1. Perilaku dan kepribadian yang hanya introvet dan extrovert.

2. Format citra tulisan tangan yang digunakan adalah PNG.

3. Data yang digunakan diperoleh dari IAM Handwriting Database, dengan data

latih dan data uji masing-masing sebanyak 500 data.

4. Data yang diambil sebanyak 1.000 jumlah data, nantinya dibagi menjadi 2

skenario, skenario pertama 60% data latih dan 40% data uji dan skenario kedua

70% data latih dan 30% data uji.

5. Data yang dimasukkan (input) berupa kata pada huruf awal.

6. Kernel yang digunakan berupa kernel linear, poly dan rbf.

7. Learning rate yang digunakan metode Backpropagation Neural Network adalah

0.001.
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1.7 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan skripsi ini adalah sebagai berikut :

BAB I. PENDAHULUAN

Pada bab ini menjelaskan latar belakang, rumusan masalah, tujuan dan

manfaat penelitian, batasan masalah dan sistematika penelitian.

BAB II. TINJAUAN PUSTAKA

Pada bab ini menjelaskan landasan teori yang digunakan dalam

penelitian. Pembahasan pada bab ini meliputi hasil penelitian sebelumnya

yang berkaitan dengan penelitian ini, penjelasan mengenai kepribadian tulisan

tangan, penjelasan mengenai metode Support Vector Machine dan

Backpropagation Neural Network, dan penjelasan lainnya yang berkaitan

dengan penelitian ini.

BAB III. METODOLOGI PENELITIAN

Pada bab ini membahas tahapan yang dilakukan dalam penelitian ini.

Rencana setiap tahapan penelitian dijelaskan secara rinci dengan mengacu

pada suatu kerangka kerja. Di akhir bab berisi perencanaan manajemen proyek

selama penelitian.

BAB IV. METODOLOGI PENELITIAN

Bab ini membahas analisis dan desain perangkat lunak yang digunakan

sebagai alat penelitian. Pengembangan dan perancangan tersebut meliputi

analisa kebutuhan, pengumpulan, perancangan dan pembangunan perangkat

lunak, serta pengujian yang dilakukan untuk meyakini semua keperluan

peningkatan perangkat lunak berbanding sama dengan keperluan yang ada.
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BAB V. HASIL DAN ANALISIS PENELITIAN

Bab ini membahas hasil pengujian berdasarkan prosedur yang

direncanakan. Hasil pengujian dan analisis menjadi dasar penarikan

kesimpulan dalam penelitian.

BAB VI. KESIMPULAN DAN SARAN

Pada bab ini membahas tentang kesimpulan yang diambil dari seluruh

pembahasan pada bab-bab sebelumnya dan juga memuat beberapa

rekomendasi yang diharapkan dapat berguna dalam penggunaan teknik

Support Vector Machine (SVM) dan Backpropagation Neural Network dalam

klasifikasi citra tulisan tangan untuk menentukan kepribadian.

1.8 Kesimpulan

Pada bab ini telah dijelaskan mengenai latar belakang, rumusan masalah,

tujuan penelitian, manfaat penelitian, serta batasan masalah. Berdasarkan penjelasan

disimpulkan bahwa penelitian yang dilakukan yaitu mengklasifikasikan kepribadian

citra tulisan tangan menggunakan Support Vector Machine dan Backpropagation

Neural Network.
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