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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Pendahuluan 

Pada bab ini akan dijelaskan secara umum tenang gambaran penelitian yang 

dimulai dari latar belakang penelitian, rumusan masalah, tujuan penelitian, manfaat 

penelitian, batasan masalah, sistematika penulisan serta kesimpulan yang didapat 

dari bab pendahuluan ini. 

1.2 Latar Belakang Masalah 

Pada hakikatnya, setiap manusia membutuhkan informasi untuk menjalankan 

kehidupan sehari-hari. Informasi saat ini bukanlah hal yang sulit didapat karena 

telah banyaknya platform media penyebaran informasi. Platform media penyebaran 

informasi ini selalu berkembang dari masa ke masa sejalan dengan perkembangan 

teknologi yang ada. Segala jenis media cetak baik itu berupa surat kabar, majalah, 

maupun tabloid telah mengalami penurunan yang tajam sejak tahun 2015, tak lain 

disebabkan oleh peningkatan pengguna internet di Indonesia. Berdasarkan data 

yang dikumpulkan oleh Hootsuite (We Are Social) pada tahun 2020 pengguna 

internet di Indonesia mencapai 175,4 juta dan pengguna media sosial aktif 

mencapai 160 juta. Keadaan ini membuat media digital di Indonesia bertumbuh 

sangat cepat, salah satunya portal berita online (Manan, 2018). 

Kesuksesan portal berita online dapat dilihat dari tingkat lalu lintas website, 

semakin tinggi dan stabil lalu lintas website tersebut, maka keuntungan yang 

didapat juga akan semakin besar. Keuntungan ini berasal dari biaya sewa klien yang 
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memasangkan iklan mereka di website. Upaya yang dilakukan untuk meningkatkan 

lalu lintas di website berita tersebut salah satunya yaitu memasang judul berita yang 

menjebak atau clickbait.  

Clickbait adalah istilah yang mendeskripsikan suatu judul dengan tujuan 

untuk menarik minat si pembaca. Terkadang berita yang judulnya mengandung 

clickbait banyak mengecewakan pembaca karena isi berita tersebut tidak sesuai 

dengan judul berita bahkan ada yang berisi berita fiktif. Penyebaran berita fiktif di 

Indonesia masih menjadi hal yang harus diberi perhatian lebih. Salah satu media 

penyebaran berita fiktif ini adalah berita-berita yang memiliki judul clickbait 

(Anand et al., 2017). 

Permasalahan yang dihadapi jika pendeteksian clickbait dilakukan secara 

manual adalah memakan waktu yang lama, karena harus membandingkan isi berita 

dengan membaca isi berita secara keseluruhan untuk setiap judul berita yang ada 

(Papadopoulou et al., 2017). Oleh karena itu, perlu dikembangkan suatu perangkat 

lunak yang bisa mendeteksi judul clickbait secara otomatis. Beberapa metode yang 

pernah digunakan untuk pendeteksian clickbait dengan parameter yang digunakan 

dalam pendeteksian berbeda-beda sehingga menghasilkan hasil akurasi yang beragam. 

Metode tersebut meliputi: linear regression, naive bayes, dan random forest 

merupakan metode yang digunakan dalam penelitian yang dilakukan oleh Potthast et 

al., (2016), linear regression dan support vector machine yang dikombinasikan dengan 

Convolutional Neural Networks (CNNs) dan word embedding (GLoVe) yang seluruh 

metode itu dinamakan Parallel Neural Networks dilakukan oleh Adelson et al., ( 2017). 

Kemudian ada Recurrent Neural Network yang menggunakan arsitektur Bi-directional 

Long Short-Term Memory (LSTM) yang dilakukan oleh Anand et al., (2017). 
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Sementara itu, penelitian dalam mendeteksi clickbait untuk data berbahasa Indonesia 

masih sedikit yang melaksanakannya. Penelitian yang dilaksanakan oleh Yavi (2018) 

menggunakan metode Naïve Bayes dengan data yang berasal dari situs berita online.  

Penelitian terdahulu memandang bahwa pendeteksian clickbait merupakan 

masalah pengelompokan biner, label di dataset hanya berisikan clickbait atau non-

clickbait. Namun, Potthast et al., (2018) menemukan bahwa penilaian secara biner 

ini masih kurang optimal karena setiap orang memiliki pandangan yang berbeda 

akan seberapa menarik suatu judul berita tersebut. Sehingga Zhou (2017) meneliti 

pendeteksian clickbait ini dalam bentuk regressi menggunakan metode self-

attentive network. Hasil penelitian ini mendapatkan Mean Squared Error (MSE) 

sebesar 0,033 dengan nilai F1-Score sebesar 0,683 dan waktu eksekusi tiga menit 

dua puluh tujuh detik. Ketiga nilai tersebut mengungguli peserta lain dan menjadi 

state-of-the-art dalam Clickbait Challenge 2017. 

Berdasarkan penelitian yang dilakukan oleh Zhou (2017) maka penelitian ini 

akan menerapkan metode yang sama untuk diimplementasikan ke dalam dataset 

berbahasa Indonesia. Penerapan metode ini bermaksud untuk melihat seberapa 

efektif jika model tersebut menggunakan dataset berbahasa Indonesia. 

1.3 Rumusan Masalah 

Berikut merupakan rumusan masalah dalam penelitian ini: 

1. Bagaimana mendeteksi clickbait pada judul berita online di Indonesia 

menggunakan metode self-attentive network? 

2. Bagaimana kinerja Self-attentive Network dalam pendeteksian clickbait 

pada judul berita? 
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1.4 Tujuan Penelitian 

Berikut merupakan tujuan penelitian ini : 

1. Membuat perangkat lunak yang dapat mendeteksi judul berita yang 

diberikan termasuk clickbait atau tidak. 

2. Mengetahui kinerja Self-attentive Network dalam pendeteksian clickbait 

pada judul berita bahasa Indonesia. 

1.5 Manfaat Penelitian 

Manfaat yang didapatkan dari penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Membantu dalam mengurangi penyebaran berita yang judulnya berupa 

clickbait. Sehingga meningkatkan kualitas informasi yang beredar di 

masyarakat. 

2. Dataset yang dikumpulkan dalam penelitian ini dapat menjadi bahan 

penelitian berikutnya yang berfokus dalam pengelompokan teks ataupun 

pendeteksian clickbait. 

3. Dapat menjadi rujukan bagi penelitian lain yang juga menggunakan 

metode Self-attentive Network. 

1.6 Batasan Masalah 

Penelitian ini memiliki batasan atau ruang lingkup permasalahan yang akan 

diteliti. Batasan masalah tersebut yaitu : 

1. Data yang digunakan hanya berfokus pada judul berita dalam Bahasa 

Indonesia saja. 
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2. Data latih yang digunakan merupakan data yang diambil dari beberapa 

akun resmi portal berita di Twitter di antaranya CNN Indonesia 

(@CNNIndonesia), tvOneNews (@tvOneNews), Liputan6.com 

(@liputan6dotcom), Detikcom (@detikcom), dan VIVAcoid (@vivacoid). 

3. Penelitian ini hanya berfokus pada judul berita saja tanpa mencari 

keterkaitan antara isi berita dengan judul. 

4. Data latih dan data uji yang digunakan merupakan berkas dengan ekstensi 

csv. 

1.7 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan tugas akhir ini mengikuti standar penulisan tugas akhir 

Fakultas Ilmu Komputer Universitas Sriwijaya yaitu sebagai berikut : 

BAB I. PENDAHULUAN 

Pendahuluan berisi mengenai latar belakang, perumusan 

masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, batasan masalah 

atau ruang lingkup, dan sistematika penulisan. 

BAB II. KAJIAN LITERATUR 

Pada bab ini akan di bahas dasar-dasar teori yang digunakan 

dalam penelitian, seperti definisi Clickbait, Text Pre-processing, 

Cross Validation, Word Embedding, Self-Attentive Network serta 

beberapa pembahasan mengenai penelitian sebelumnya yang 

relevan dengan penelitian ini. Penjelasan teori dan pembahasan 

penelitian ini berguna untuk menganalisis, perancangan dan 

implementasi tugas akhir. 
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BAB III. METODOLOGI PENELITIAN 

Pada bab ini akan dibahas mengenai tahapan yang akan 

dilaksanakan pada penelitian ini. Masing-masing rencana tahapan 

penelitian dideskripsikan dengan rinci dengan mengacu pada 

suatu kerangka kerja. Di akhir bab ini berisi perancangan 

manajemen proyek pada pelaksanaan penelitian. 

BAB IV. PENGEMBANGAN PERANGKAT LUNAK 

Pada bab ini akan dibahas mengenai proses pengembangan 

perangkat lunak berdasarkan kerangka kerja yang digunakan. Hal 

ini meliputi dari analisis kebutuhan perangkat lunak, rancangan 

perangkat lunak hingga pengujian untuk melihat kinerja 

perangkat lunak apakah telah sesuai dengan kebutuhan dan 

rancangan yang telah ditentukan. 

BAB V. HASIL DAN ANALISIS PENELITIAN 

Pada bab ini akan dibahas mengenai hasil penelitian 

berdasarkan perangkat lunak yang telah dibangun dan analisis 

yang dilakukan akan menjadi dasar dalam menarik kesimpulan. 

BAB VI. KESIMPULAN DAN SARAN  

Pada bab ini akan dibahas mengenai kesimpulan dari 

penelitian dan saran apa saja yang diharapkan bisa membangun 

penelitian selanjutnya menjadi lebih baik. 
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1.8 Kesimpulan 

Pada bab ini didapat kesimpulan bahwa penelitian yang akan dilakukan 

menggunakan data dari akun Twitter portal berita online Indonesia dan model yang 

digunakan untuk mendeteksi clickbait adalah self-attentive network, yang mana 

arsitekturnya akan dijelaskan lebih lanjut pada bab II. 
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