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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Pendahuluan 

Bab ini membahas latar belakang masalah, rumusan masalah, tujuan 

penelitian, manfaat penelitian, batasan masalah, kerangka penulisan dan 

kesimpulan. Bab ini juga memberikan gambaran umum keseluruhan penelitian. 

Pendahuluan diawali dengan penjelasan-penjelasan latar belakang masalah. 

Setelah mengidentifikasi permasalahan, dapat dilakukan penelitian penyakit 

lambung dengan penerapan metode Case Based Reasoning menggunakan algoritma 

K-Nearest Neighbor. 

1.2 Latar Belakang 

Penyakit lambung merupakan penyakit yang sangat umum terjadi pada 

manusia. Penyakit ini bisa menyerang siapa saja baik anak-anak maupun orang 

dewasa, dan sangat sulit diobati jika terlambat penanganannya. Penyakit ini sangat 

umum terjadi dan hanya sedikit orang yang mengetahui detail gejala dan 

penyebabnya (Minarni & Irawan, 2019). Dalam hal ini peran dokter sangat 

diperlukan untuk mendiagnosis jenis penyakit lambung berdasarkan gejala dan 

keluhan pada penderita penyakit lambung. Ada banyak jenis gangguan kesehatan 

lambung, antara lain sakit Maag (Gastritis), Dispepsia, Gastroesophageal Reflux 

Disease (GERD), Kanker Lambung, dan Tukak Lambung. 

Organisasi Kesehan Dunia (WHO) mensurvey tingkat global penyakit 

lambung di 8 Negara. Dengan hasil Amerika Serikat sebanyak 47%, India 
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mencapai 43%, kemudian Indonesia 40.85%, Kanada 35%, China 31%, Perancis 

29.5%, Inggris 22% dan Jepang 14.5% (Lestari, 2018). 

Beberapa penelitian telah dilakukan untuk mendiagnosis penyakit lambung. 

Salah satunya adalah penelitian diagnosis penyakit lambung menggunakan metode 

Dempster Shafer (Ardiansyah et al., 2019). Pada penelitian tersebut disimpulkan 

bahwa besaran nilai belief pada gejala dapat mempengaruhi hasil dari diagnosa. 

Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa metode Dempster Shafer memiliki 

tingkat akurasi 95% dengan melakukan wawancara kepada dokter. Penelitian 

diagnosis penyakit lambung lainnya dilakukan menggunakan metode Naïve Bayes 

(Minarni & Irawan, 2019). Pada penelitian tersebut pasien dapat melakukan 

konsultasi hanya dengan menjawab beberapa gejala saja akan tetapi hasil konsultasi 

belum memiliki tingkat keakuratan. 

Penelitian menggunakan metode Case Based Reasoning dalam 

mendiagnosis penyakit anak dengan menggunakan 83 kasus baru didapatkan 

keakuratan sistem sebesar 75,90% (Mage et al., 2021). Penelitian lain 

menggunakan metode K-Nearest Neighbor dalam klasifikasi penyakit ginjal kronis 

memberikan hasil yang cukup tinggi dengan akurasi sebesar 85% (Ariani & 

Samsuryadi, 2019) 

Case Based Reasoning atau penalaran berbasis kasus merupakan salah satu 

sub-bidang dalam Artificial Intelegence (AI) atau kecerdasan buatan yang 

digunakan untuk membuat sistem berbasis pengetahuan. Sumber pengetahuan 

sistem diperoleh dengan mengumpulkan penanganan kasus-kasus oleh seorang 
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dokter. Masalah baru yang masuk akan dipecahkan dengan menemukan kasus baru 

yang serupa dimasa lampau dan akan kembali digunakan pada situasi masalah yang 

baru. Untuk memecahkan masalah baru pada sistem Case Based Reasoning 

digunakan algoritma K-Nearest Neighbor dimana algoritma ini memecahan 

masalah berdasarkan kemiripan dengan kasus-kasus lama. Kasus yang memiliki 

kemiripan tertinggi atau paling mirip akan digunakan sebagai solusi untuk 

memecahkan masalah baru. 

Keterbatasan waktu seorang dokter, terutama di bidang penyakit lambung 

membuat pasien sedikit mengalami kesulitan untuk berkomunikasi secara 

langsung. Masalah ini akan dikembangkan menjadi sebuah perangkat lunak yang 

dapat mereplikasi pengetahuan dokter ke dalam sistem komputer sehingga pasien 

dapat dengan mudah berkonsultasi walaupun dokter tersebut tidak berada di tempat. 

 Berdasarkan latar belakang masalah di atas, penerapan Case Based 

Reasoning menggunakan algoritma K-Nearest Neighbor akan diterapkan untuk  

mendiagnosis penyakit lambung.  

1.3 Rumusan Masalah 

Berdasarkan dari latar belakang di atas bahwa jumlah dokter dan waktu 

pelayanannya terhadap pasien terbatas. Maka perlu sistem pakar yang mampu 

memberikan pelayanan selama 24 jam. Untuk itu disusun pertanyaan penelitian 

sebagai berikut :  
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1. Bagaimana mengembangkan sebuah perangkat lunak dengan 

penerapan Case Based Reasoning menggunakan algoritma K-

Nearest Neighbor untuk mendiagnosis jenis penyakit lambung ? 

2. Bagaimana mengukur tingkat akurasi Case Based Reasoning 

menggunakan algoritma K-Nearest Neighbor untuk mendiagnosis 

penyakit lambung ? 

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Mengembangkan sebuah perangkat lunak untuk mendiagnosis jenis 

penyakit lambung dengan penerapan Case Based Reasoning 

menggunakan algoritma K-Nearest Neighbor 

2. Mengetahui tingkat akurasi dari penerapan Case Based Reasoning 

menggunakan algortima K-Nearest Neighbor untuk mendiagnosis 

penyakit lambung  

1.5 Manfaat Penelitian 

Manfaat penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Perangkat lunak dapat mempermudah pasien untuk mendiagnosis 

penyakit lambung dimana saja 

2. Dapat memberikan kepercayaan kepada pasien bahwa perangkat 

lunak mampu digunakan untuk mendiagnosis penyakit lambung 
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1.6 Batasan Masalah 

Batasan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Jenis penyakit lambung yang didiagnosis sebanyak 3 jenis dari 5 

jenis, yaitu penyakit Maag (Gastritis), Dispepsia, dan 

Gastroesophageal Reflux Disease (GERD). 

2. Data pada perangkat lunak didapatkan dari Klinik Pratama KORPRI 

Dinas Kesehatan Provinsi Sumatera Selatan berjumlah 50 data 

pasien 

3. Data yang digunakan tahun 2018 – 2022 

4. Bahasa yang digunakan Bahasa Pemrograman Java 

1.7  Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan skripsi ini adalah sebagai berikut : 

BAB I. PENDAHULUAN 

Bab ini menjelaskan tentang latar belakang, rumusan masalah, tujuan 

penelitian, manfaat penelitian, batasan masalah, dan sistematika penulisan. 

BAB II. KAJIAN LITERATUR 

Bab ini akan menjelaskan dasar-dasar teori yang digunakan dalam 

penelitian. Bab ini memuat hasil penelitian terdahulu terkait dengan 

penelitian ini, penjelasan mengenai penyakit lambung, penjelasan Case 

Based Reasoning dan algoritma K-Nearest Neighbor, serta penjelasan lain 

yang yang berkaitan dengan penelitian ini 
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BAB III. METODOLOGI PENELITIAN 

Bab ini akan dibahas mengenai tahapan yang akan dilakukan dalam 

penelitian. Masing-masing rencana tahapan penelitian dideskripsikan 

dengan rinci dengan mengacu pada suatu kerangka kerja. Di akhir bab ini 

berisi perancangan manajemen proyek pada pelaksanaan penelitian. 

 BAB IV. PENGEMBANGAN PERANGKAT LUNAK 

Bab ini membahas mengenai analisis, perancangan dan proses yang 

dilakukan dalam pengembangan perangkat lunak yang digunakan sebagai 

alat dalam penelitian ini. 

 BAB V. HASIL DAN ANALISIS PENELITIAN 

Bab ini menjabarkan mengenai analisa dan hasil dari pengujian yang 

dilakukan dengan mengikuti langkah-langkah yang telah disajikan dan akan 

disajikan dalam bentuk tabel dimana hasil dan analisa tersebut akan 

dijadikan kesimpulan pada penelitian ini. 

 BAB VI. KESIMPULAN DAN SARAN 

Bab ini berisi kesimpulan dari bab-bab sebelumnya dan saran-saran 

yang diharapkan bermanfaat untuk penelitian yang dilakukan kedepannya. 
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1.8 Kesimpulan 

Pada bab ini telah dijelaskan mengenai latar belakang, rumusan masalah, 

tujuan penelitian, manfaat penelitian, serta batasan masalah. Berdasarkan 

penjelasan disimpulkan bahwa penelitian yang dilakukan yaitu Penerapan Case 

Based Reasoning untuk mendiagnosis penyakit lambung menggunakan algoritma 

K-Nearest Neighbor. 
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