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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan soal tipe PISA dan aktivitas 

menggunakan konteks smartphone yang valid dan praktis yang terdiri dari tahap 

desain, tahap self-evaluation, tahap expert review, tahap one-to-one, dan tahap 

small group—jenis penelitian ini design research tipe development studies yang 

terdiri dari tahap tahap preliminary evaluation dan tahap formative evaluation. 

Penelitian ini menggunakan kisi-kisi soal, kartu soal, rubrik penilaian, RPP, soal-

soal tipe PISA, dan lembar kegiatan siswa sebagai alatnya. Penelitian ini dimulai 

karena kurangnya kemampuan numerasi siswa Indonesia. Penelitian ini berfokus 

pada siswa SMP kelas tujuh di Palembang, Indonesia. Temuan kualitatif penelitian 

ini didasarkan pada data lapangan yang dikumpulkan dalam bentuk wawancara, 

foto, dan video kegiatan dan pemecahan masalah siswa. Penelitian ini 

menghasilkan soal tipe PISA dan aktivitas yaitu empat soal aktivitas dan enam 

soal evaluasi dengan konteks smartphone yang dapat dimanfaatkan oleh siswa 

kelas VII untuk mengembangkan kemampuan berhitungnya. Kesimpulannya, soal 

tipe PISA dan aktivitas dalam konteks smartphone dapat digunakan dalam 

pembelajaran di kelas untuk menguatkan kemampuan numerasi siswa. 

Kata kunci: Kemampuan Numerasi, Soal dan Aktivitas, PISA, Smartphone, 

Design Research 
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ABSTRACT 

 

This study aims to produce PISA-type questions and activities using a valid and 

practical smartphone context consisting of the design stage, self-evaluation stage, 

expert review stage, one-to-one stage, and small group stage—this design 

research-type development study comprised of a preliminary and formative 

evaluation phase. This research used question grids, question cards, assessment 

rubrics, lesson plans, PISA-type questions, and student activity sheets as its tools. 

This study was initiated owing to the insufficient numeracy skills of Indonesian 

students. This study focuses on seventh-grade junior high school students in 

Palembang, Indonesia. The qualitative findings of this research are based on field 

data collected in the form of interviews, photographs, and videos of student 

problem-solving and activities. This research yielded PISA-type questions and 

activities, namely four activity questions and six evaluation questions with 

smartphone context that seventh-graders may utilize to develop their numeracy 

abilities. In conclusion, PISA-type questions and activities in the context of 

smartphones can be used in classroom learning to strengthen students' numeracy 

skills. 

Keywords: Numeracy skills, Questions and Activities, PISA, Smartphone, Design 

Research 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Saat ini sangat diperlukan literasi matematika, bahkan Kementerian Pendidikan 

dan Kebudayaan pada tahun 2015 mencetuskan Gerakan Literasi Sekolah yang 

ditujukan untuk siswa agar dapat menjadi pembelajar sepanjang hayat, kemudian 

dikembangkannya kurikulum 2013 yang menerapkan literasi pada kegiatan belajar 

mengajar (KBM). Literasi matematika yaitu kemampuan seseorang untuk bernalar 

secara matematis dalam merumuskan, menggunakan, dan menafsirkan matematika 

untuk menyelesaikan masalah dalam konteks dunia nyata yang mencakup konsep, 

prosedur, fakta, dan alat untuk menjelaskan, menggambarkan dan memprediksi 

fenomena (OECD, 2018, 2019). Literasi matematika disebut juga numerasi dan 

literasi numerasi (Kemendikbud, 2021). Literasi matematika atau numerasi 

mempunyai peran penting dalam kehidupan sehari hari yaitu untuk memahami 

kegunaan matematika serta menjadi kemampuan yang penting untuk menghadapi 

masyarakat yang akan terus berubah (Putra & Vebian, 2019).  

Salah satu program dalam penilaian numerasi di berbagai negara ialah Program 

for International Student Assesment (PISA).  PISA adalah program internasional 

yang berfokus pada Pendidikan suatu negara untuk mengukur prestasi anak pada 

usia 15 tahun di bidang kemampuan matematika, literasi membaca, dan sains yang 

dilaksanakan setiap 3 tahun sekali. Negara- negara yang ikut berpartisipasi pada 

program penilaian PISA terus bertambah sejak tahun 2000 sampai tahun 2018 yaitu 

dari 41 negara menjadi 79 negara yang berpartisipasi dalam penilaian PISA 

(OECD, 2019).   

Penilaian matematika memiliki signifikansi khusus untuk PISA 2022, karena 

matematika lagi-lagi menjadi domain utama yang dinilai (OECD, 2018). Hasil 

PISA siswa Indonesia pada tahun 2015 dan 2018 pada domain matematika 

mengalami penurunan. Skor rata-rata literasi matematika di Indonesia pada tahun 

2015 hanya sebesar 386 dan menduduki peringkat 69 dari 72 negara (OECD, 2016), 
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sedangkan tahun 2018 memperoleh penurunan skor yaitu 379 dengan peringkat 74 

dari 79 negara dan (OECD 2018, 2019). Dari hasil PISA tersebut terlihat bahwa 

Indonesia masih rendah dalam kemampuan literasi matematika (Fitriyani & Mastur, 

2017) 

Prestasi siswa Indonesia yang rendah pada PISA khususnya pada domain 

matematika disebabkan karena rendahnya kemampuan numerasi siswa dalam 

menyelesaikan soal PISA, dimana siswa tidak terbiasa dalam mengerjakan soal-

soal tipe PISA pada pembelajaran (Vebrian, Putra, dkk, 2021; Megawati, 2020; 

Maharani, Putri, & Hartono, 2019). Selain itu, buku teks siswa kurang menekankan 

kemampuan pemecahan masalah siswa dalam dunia nyata seperti yang diujikan di 

soal PISA (Munayati, Zulkardi & Santoso, 2015; Dewi, Zulkardi, & Yusuf, 2017). 

Siswa dapat dibiasakan dengan prosedur yang diperlukan untuk menyelesaikan soal 

PISA yaitu dengan menggunakan soal-soal tipe PISA pada aktivitas pembelajaran 

dikelas (Maharani, Putri & Hartono, 2019). Oleh karena itu, penting untuk 

merancang soal tipe PISA dan diterapkan dalam aktivitas pembelajaran dikelas. 

Dalam praktik pembelajaran matematika sangat diperlukan untuk 

mengembangkan dan mendesain soal-soal model PISA (Zulkardi, 2010). Soal-soal 

model PISA yang digunakan saat proses pembelajaran harus menggunakan 

konteks, karena salah satu karakteristik PISA yaitu soal PISA yang berbasis konteks 

(OECD, 2018). Dengan begitu, penting bagi guru untuk mendesain atau merancang 

masalah menggunakan konteks yang berada di lingkungan sekitar siswa sehingga 

dekat dengan kehidupan siswa (Zulkardi & Putri, 2006; Jannah, Puri, & Zulkardi, 

2019; Baka, Laksana, & Dhiu, 2019; Charmila, Zulkardi & Darmawijoyo, 2016). 

Pembelajaran berkonteks yang dekat dengan siswa dapat menggunakan pendekatan 

Pendidikan Matematika Realistik Indonesia (PMRI) (Dewi, Putri & Hartono, 2018; 

Wati, Zulkardi & Susanti, 2015; Edo & Tasik, 2015). Soal yang terdiri dari 

aktivitas-aktivitas dapat memberikan kesempatan bagi siswa untuk berinteraksi 

dengan siswa lain melalui diskusi kelompok (Annajmi, 2019). Dengan 

menggunakan aktivitas-aktivitas, dapat membantu proses berpikir siswa dan 

berpikir lebih jauh sehingga mendapat lebih banyak pengetahuan karena siswa bisa 
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saling berdiskusi bersama daripada hanya membaca dan mendengar (Achera, 

2015). Menurut Risnawati (2016), aktivitas pada soal dapat memberikan 

pengalaman belajar ke siswa dan mengembangkan metakognitif dengan cara 

sendiri.   

Pada penelitian sebelumnya yaitu mengembangkan soal tipe PISA konteks 

penyebaran COVID-19 (Saputri, 2020; Nusantara, Zulkardi & Putri, 2021), konteks 

budaya daerah Bangka Belitung (Putra & Vebrian, 2019) dan konteks Asian Games 

(Putri & Zulkardi, 2020). Namun sejauh ini belum ada yang mengembangkan soal 

tipe PISA dan aktivitas dalam konteks smartphone. Selain orang dewasa, 

smartphone tidak hanya digunakan sebagai teknologi dan informasi yang canggih, 

anak-anak juga mengenal handphone. Pandemi Covid-19 meningkatkan 

penggunaan teknologi digital seperti smartphone, laptop, tablet (Kemenkominfo, 

2021). Pembelajaran daring memerlukan smartphone, salah satunya smartphone. 

Dengan begitu, anak-anak sering menggunakan smartphone dalam kehidupan 

sehari-hari. Anak usia 5 tahun ke atas menggunakan smartphone dalam mengakses 

internet sebesar 98,70%, menggunakan laptop 11,87%, komputer 2,29%, dan 

lainnya 0,18% (BPS, 2021). Oleh karena itu, konteks smartphone dapat digunakan 

untuk mengembangkan soal-soal tipe PISA dan aktivitas.  

Maka dari itu peneliti mengangkat judul penelitian “Pengembangan Soal Tipe 

PISA dan Aktivitas dengan Konteks Smartphone untuk Menguatkan Numerasi 

Siswa SMP”. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Pada penelitian ini menggunakan rumusan masalah yaitu: 

1. Bagaimana karakteristik soal tipe PISA dan aktivitas dengan konteks 

smartphone untuk menguatkan kemampuan numerasi siswa SMP yang 

valid dan praktis? 

2. Apa efek potensial soal tipe PISA dan aktivitas dengan konteks smartphone 

terhadap kemampuan numerasi siswa SMP Negeri 59 Palembang? 
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1.3 Tujuan Penelitian 

Penelitian ini bertujuan untuk: 

1. Menghasilkan soal tipe PISA dan aktivitas dengan konteks smartphone 

untuk menguatkan kemampuan numerasi siswa SMP yang valid dan praktis. 

2. Mengetahui efek potensial soal tipe PISA dan aktivitas dengan konteks 

smartphone terhadap kemampuan numerasi siswa di SMP Negeri 59 

Palembang. 

 

1.4 Manfaat Penelitian 

Manfaat penelian ini yaitu: 

1. Bagi guru agar dapat dimanfaatkan untuk meningkatkan dan mengetahui 

kemampuan numerasi siswa pada soal-soal tipe PISA. 

2. Siswa diharapkan bisa berlatih dan meningkatkan kemampuan numerasi 

pada soal-soal tipe PISA. 

3. Diharapkan peneliti lain bisa menggunakannya sebagai bahan referensi 

untuk memperdalam soal-soal tipe PISA. 
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