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MOTTO 

“Live as if you were to die tomorrow, 

Learn as if you were to live forever ♥” 
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Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

 

ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan produk E-LKPD interaktif berbasis 

website wizer.me pada tema 2 subtema 2 pentingnya udara bersih bagi pernapasan 

di kelas V SDN 64 Palembang mengenai prosedur pengembangan, kevalidan, 

respon guru dan respon peserta didik. Jenis penelitian yang digunakan adalah 

penelitian pengembangan model ADDIE (Analysis, Design, Development, 

Implementation dan Evaluation). Subjek dari penelitian ini adalah 1 orang guru dan 

13 orang peserta didik. Teknik pengumpulan data pada penelitian ini menggunakan 

observasi, wawancara, dokumentasi, lembar validasi dan angket. Validasi dari ahli 

materi mendapatkan hasil persentase sebesar 92% dengan kategori sangat valid. 

Validasi dari ahli desain mendapatkan hasil persentase sebesar 84% dengan 

kategori sangat valid. Angket respon peserta didik uji coba perorangan 

mendapatkan hasil persentase sebesar 93% dengan kategori sangat baik. Angket 

respon peserta didik uji coba kelompok kecil mendapatkan hasil persentase sebesar 

97% dengan kategori sangat baik. Angket respon guru mendapatkan hasil 

persentase sebesar 96% dengan kategori sangat baik. Dengan demikian dapat 

disimpulkan bahwa produk E-LKPD interaktif berbasis website wizer.me ini layak 

untuk digunakan dalam proses pembelajaran. 

 

Kata Kunci : Pengembangan, E-LKPD, Website Wizer.me 
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Elementary School Teacher Education Study Program 

 

ABSTRACT 

 

This study aims to produce interactive E-LKPD products based on the wizer.me 

website on theme 2 sub-theme 2 the importance of clean air for breathing in class 

V SDN 64 Palembang regarding development procedures, validity, teacher 

responses and student responses. The type of research used is the ADDIE model 

development research (Analysis, Design, Development, Implementation and 

Evaluation). The subjects of this study were 1 teacher and 13 students. Data 

collection techniques in this study used observation, interviews, documentation, 

validation sheets and questionnaires. Validation from material experts gets a 

percentage of 92% with a very valid category. Validation from design experts gets 

a percentage of 84% with a very valid category. The response questionnaire for 

individual trial students obtained a percentage of 93% in the very good category. 

The student response questionnaire for the small group trial obtained a percentage 

of 97% in the very good category. The teacher's response questionnaire obtained a 

percentage of 96% in the very good category. Thus it can be concluded that the 

interactive E-LKPD product based on the wizer.me website is suitable for use in 

the learning process. 

 

Keywords : Development, E-LKPD, Website Wizer.me 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1    Latar Belakang 

Pendidikan merupakan salah satu tolak ukur dari maju atau tidaknya suatu 

negara. Pendidikan adalah proses pembelajaran yang didapatkan oleh tiap peserta 

didik agar peserta didik tersebut mengerti, paham dan lebih dewasa serta berpikir 

kritis (Rahman et al., 2022:4). Sedangkan menurut Aqnez Sylvia et al., (2021:3) 

pendidikan merupakan usaha sadar dan terencana untuk memberikan bimbingan 

kepada peserta didik agar dapat mencapai potensinya secara mandiri. Berdasarkan 

pendapat tersebut dapat diartikan bahwa pendidikan adalah sebuah usaha sadar 

dan terencana dalam mewujudkan suasana dan proses pembelajaran agar peserta 

didik menjadi aktif dan dapat mencapai potensinya. 

Di dalam dunia pendidikan pembelajaran merupakan unsur yang terpenting. 

Menurut Ramadhani et al., (2020:20) pada hakikatnya pembelajaran adalah 

membuat peserta didik termotivasi untuk mendapatkan dan mencari informasi dari 

berbagai sumber belajar. Sementara itu Suardi (2018:7) menjelaskan bahwa 

pembelajaran merupakan proses interaksi peserta didik dengan pendidik dan 

sumber belajar pada suatu lingkungan belajar. Sehingga dapat disimpulkan bahwa 

pembelajaran adalah sebuah proses interaksi antara peserta didik dan pendidik 

dalam mencari informasi dari berbagai sumber belajar dengan maksud untuk 

mencapai tujuan pembelajaran. 

Proses pembelajaran tidak terlepas dari sebuah kurikulum, kurikulum 

mempunyai kedudukan sentral dalam proses pendidikan. Kurikulum merupakan 

suatu rencana pendidikan yang memberikan pedoman dan pegangan tentang jenis, 

lingkup dan urutan isi, serta proses pendidikan (Lismina, 2017:4). Kurikulum 

yang digunakan pada proses pembelajaran saat ini adalah kurikulum 2013. 

Menurut Kusumaningrum (2018:58) kurikulum 2013 merupakan kurikulum yang 

berbasis pada karakter dan kompetensi, kurikulum 2013 merupakan hasil 

perubahan dari KTSP atau kurikulum 2016. Kurikulum 2013 memiliki ciri khas, 

salah satunya yaitu pembelajaran tematik integratif. Seseorang yang paling 
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berpengaruh dalam perubahan atau pergantian kurikulum adalah guru. Oleh sebab 

itu, guru harus siap dengan berbagai kondisi perubahan yang terjadi. 

Di dalam kurikulum 2013, guru dituntut untuk menyajikan pembelajaran 

berbasis tematik. Pembelajaran tematik diterapkan agar suatu mata pelajaran dapat 

terhubung dengan mata pelajaran lainnya, sehingga dapat membuat kualitas 

belajar peserta didik menjadi lebih baik. Menurut Malawi & Kadarwati (2017:1) 

pembelajaran tematik didefinisikan sebagai pembelajaran yang menghubungkan 

berbagai gagasan, konsep, keterampilan, sikap dan nilai, baik antar mata pelajaran 

maupun dalam suatu mata pelajaran. Hal ini sejalan dengan pendapat Fatmawati 

et al., (2022:3) pembelajaran tematik merupakan salah satu model pembelajaran 

terpadu yang menggunakan tema untuk mengaitkan beberapa mata pelajaran 

sehingga memberikan pengalaman yang bermakna bagi peserta didik. Dari 

pendapat tersebut dapat ditarik kesimpulan bahwa pembelajaran tematik 

merupakan suatu model pembelajaran dimana peserta didik dapat belajar 

menciptakan keterkaitan antara suatu pengalaman dengan pengalaman lainnya, 

suatu pengetahuan dengan pengetahuan lainnya ataupun suatu pengetahuan 

dengan pengalaman sehingga dapat membuat pembelajaran menjadi lebih 

bermakna dan menarik. Banyak cara yang dapat dilakukan oleh guru dalam 

membuat pembelajaran yang bermakna dan menarik, salah satunya adalah dengan 

memanfaatkan teknologi.  

Proses pembelajaran harus ditingkatkan secara berkelanjutan seiring dengan 

majunya ilmu pengetahuan dan teknologi. Teknologi pendidikan merupakan 

praktik yang mengacu pada segala bentuk pengajaran dan pembelajaran yang 

memanfaatkan teknologi, sehingga dapat meningkatkan efektivitas dan efisiensi 

pembelajaran (Tambunan et al., 2020:61). Terdapat 4 kompetensi abad 21 yang 

harus dimiliki peserta didik atau biasa disebut dengan 4C yaitu Critical Thinking 

and Problem Solving, Creativity and Innovation, Communication dan 

Collaboration. Pengintegrasian teknologi dalam proses pembelajaran sangat 

bermanfaat bagi peserta didik terutama saat mereka bekerja dan berkomunikasi di 

masa yang akan datang. Guru harus bisa mengintegrasikan pemanfaatan teknologi 

ke dalam proses pembelajaran agar pembelajaran menjadi efektif dan efisien. 
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Merebaknya beragam platform penunjang pembelajaran merupakan sebuah 

peluang besar untuk dunia pendidikan (Dheni & Damas, 2020:190). Di tengah 

fenomena digitalisasi ini banyak sekali kemudahan yang dapat kita gunakan, 

seperti maraknya penggunaan aplikasi, platform dan website penunjang 

pembelajaran salah satunya adalah Wizer.me. 

Wizer.me adalah platform layanan multimedia yang interaktif, gratis, mudah 

dan berbasis internet berkecepatan tinggi (Kopniak, 2018:122). Guru dapat 

membuat sendiri LKPD interaktif sesuai kreativitas, guru bisa menambahkan 

gambar, audio dan video, serta melihat respon peserta didik secara langsung. 

Selain itu Wizer.me mudah diakses dimana saja dan kapan saja oleh guru dan 

peserta didik baik melalui laptop, smartphone dan lain-lain tidak terbatas oleh 

ruang dan waktu. Wizer.me merupakan sebuah platform lembar kerja peserta 

didik online dengan penilaian yang dilakukan secara otomatis. Dengan adanya 

penilaian otomatis pada Wizer.me ini sangat memudahkan guru dalam memeriksa 

hasil kerja peserta didik, fitur-fitur Wizer.me ini juga beragam dan sangat 

membantu guru dalam membuat soal untuk LKPD.  

LKPD merupakan lembar kerja dimana peserta didik mengerjakan sesuatu 

terkait dengan apa yang dipelajarinya. Adapun pengertian LKPD menurut 

Pulungan et al., (2020:30) LKPD adalah salah satu bahan ajar yang sering 

digunakan oleh guru sebagai sarana pendukung dalam proses belajar yang terdiri 

dari beragam bentuk latihan soal yang harus dikerjakan oleh peserta didik. Sejalan 

dengan pendapat tersebut, Triana (2021:15) mengungkapkan bahwa LKPD 

merupakan alat belajar peserta didik yang berisi petunjuk-petunjuk kegiatan yang 

akan dilaksanakan peserta didik secara aktif dan mengacu pada kompetensi dasar 

yang ingin dicapai. Jadi, LKPD adalah seperangkat pembelajaran yang terdiri dari 

beberapa pertanyaan yang harus dikerjakan oleh peserta didik sehingga dapat 

mencapai kompetensi yang telah ditetapkan. 

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara peneliti sebagai guru pengganti 

di kelas V SDN 64 Palembang, diketahui bahwa pada saat proses pembelajaran 

guru belum memiliki dan belum pernah membuat E-LKPD. LKPD yang 

digunakan hanya mengandalkan buku penunjang saja. Mengoreksi hasil kerja 
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peserta didik yang banyak membuat waktu guru sedikit tersita karena guru harus 

mengoreksi satu persatu LKPD secara manual. Saat mengisi LKPD peserta didik 

cenderung pasif dan bosan karena LKPD yang disajikan bersifat satu arah dan 

belum bersifat interaktif, lalu kurangnya pemanfaatan teknologi pada proses 

pembelajaran membuat pembelajaran menjadi kurang menarik. Penggunaan 

teknologi di sekolah masih sangat jarang dikarenakan sekolah belum memiliki 

media elektronik seperti LCD proyektor dan infocus sehingga guru jarang 

mengintegrasikan teknologi dalam pembelajaran. Menurut Pulungan et al., 

(2020:31) secara umum terdapat beberapa kendala yang membuat guru kesulitan 

dalam membuat LKPD, yaitu kurangnya pemahaman guru, keterbatasan bahan 

materi, dan rendahnya motivasi guru dalam membuat LKPD. Peneliti 

menggunakan tema 2 subtema 2 dikarenakan saat menjadi guru pengganti peneliti 

melihat peserta didik merasa kesulitan dalam mengerjakan soal-soal latihan dan 

nilai latihan peserta didik pada tema 2 subtema 2 ini kurang baik, sehingga peneliti 

merasa perlu melakukan inovasi pembelajaran dengan menggunakan E-LKPD 

pada tema dan subtema ini. 

Dalam observasi dan wawancara tersebut peneliti mendapatkan kesimpulan 

bahwa perlu dilakukannya inovasi LKPD sehingga dapat memudahkan guru 

dalam mengoreksi dan membuat soal, walaupun sekolah belum memiliki media 

elektronik, namun guru tetap dapat mengintegrasikan teknologi dalam proses 

pembelajaran tematik dengan E-LKPD berbasis website Wizer.me ini melalui 

media smartphone, dengan begitu peserta didik dapat lebih aktif dan semangat 

dalam mengikuti proses pembelajaran. Dari latar belakang inilah peneliti tertarik 

untuk melakukan pengembangan E-LKPD interaktif berbasis website Wizer.me 

pada tema 2 subtema 2 di kelas V SDN 64 Palembang. 

 

1.2    Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang tersebut, maka identifikasi masalah dalam 

penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Pada penelitian ini perlu dilakukan inovasi LKPD dengan cara 

mengembangkan E-LKPD interaktif berbasis website Wizer.me. 
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2. Pengembangan E-LKPD interaktif berbasis website Wizer.me ini 

dilakukan pada tema 2 subtema 2 di kelas V. 

3. Pada tahap uji coba E-LKPD dibtasi pada uji kevalidan, respon peserta 

didik dan guru. 

 

1.3    Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang penelitian, maka rumusan masalah yang terdapat 

dalam penelitian ini adalah: 

1. Bagaimana pengembangan E-LKPD interaktif berbasis website Wizer.me 

pada tema 2 subtema 2 di kelas V SDN 64 Palembang? 

2. Bagaimana kevalidan E-LKPD interaktif berbasis website Wizer.me pada 

tema 2 subtema 2 di kelas V SDN 64 Palembang? 

3. Bagaimana respon guru dan peserta didik terhadap E-LKPD interaktif 

berbasis website Wizer.me pada tema 2 subtema 2 di kelas V SDN 64 

Palembang? 

 

1.4    Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan penelitian berdasarkan masalah tersebut adalah: 

1. Untuk mengembangkan E-LKPD interaktif berbasis website Wizer.me 

pada tema 2 subtema 2 di kelas V SDN 64 Palembang. 

2. Untuk mengetahui kevalidan E-LKPD interaktif berbasis website 

Wizer.me pada tema 2 subtema 2 di kelas V SDN 64 Palembang. 

3. Untuk mendeskripsikan respon guru dan peserta didik terhadap E-LKPD 

interaktif berbasis website Wizer.me pada tema 2 subtema 2 di kelas V 

SDN 64 Palembang. 

 

1.5    Manfaat Penelitian 

Penelitian ini memberikan manfaat teoritis dan manfaat praktis. Manfaat 

teoritis dari penelitian ini diharapkan dapat menjadi bahan informasi dan referensi 

untuk penelitian selanjutnya. Sedangkan manfaat praktis penelitian ini adalah 

bermanfaat bagi peserta didik, guru, sekolah dan peneliti. 

1. Manfaat Teoritis 
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Secara teoritis hasil penelitian ini diharapkan dapat menambah wawasan 

guru dalam mengembangkan LKPD agar proses pembelajaran menjadi 

lebih bermakna dan menarik dan membuat peserta didik lebih aktif dan 

bersemangat dalam mengikuti pembelajaran. 

 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi peserta didik, diharapkan hasil penelitian ini dapat memudahkan 

peserta didik pada saat proses pembelajaran. 

b. Bagi guru, diharapkan hasil penelitian ini dapat menambah 

keterampilan dalam mengembangkan E-LKPD. 

c. Bagi sekolah, diharapkan hasil penelitian ini dapat dijadikan sebagai 

bahan masukan dan upaya dalam meningkatkan mutu pembelajaran 

agar tujuan pembelajaran dapat tercapai. 

d. Bagi peneliti, diharapkan hasil penelitian ini dapat dijadikan acuan 

dalam menciptakan E-LKPD yang lebih menarik lagi sebagai guru 

nantinya. 
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