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ABSTRACT 

 

The increasing number of anime productions with various genres makes it 

difficult for users to find anime to watch. According to the problems, a 

recommendation system is needed to provide anime according to the genre 

preferred by users. The challenges are in the form of data with large dimensions 

and uneven distribution generating low accuracy and the system running slowly. In 

order to solve the problem, this research combines collaborative filtering and 

support vector machines (SVM). The SVM method is used to classify user “likes” 

and “dislikes”, then the data labeled “dislike” will be deleted to ease the work of 

the system. Experiment on MyAnimelist data shows higher recommendation results. 

The test results for the SVM model obtained an accuracy of 93.29%, a precision of 

94.07%, and a recall of 98.98%. The test results of the recommendation system by 

applying the SVM method provide an accuracy rate of 70.25%, a precision of 

86.65%, and a recall of 67.32%. 

Keywords: Machine Learning, Recommendation System, Anime, Support 

Vector Machine, Collaborative Filtering. 
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PENERAPAN SUPPORT VECTOR MACHINE PADA METODE 

COLLABORATIVE FILTERING UNTUK REKOMENDASI ANIME 

 

Oleh: 

 

Rini Wahyuningtyas 

09021281722062 

 

ABSTRAK 

 

Peningkatan produksi anime dengan berbagai macam genre setiap tahunnya, 

membuat pengguna mengalami kesulitan dalam mencari anime untuk ditonton. 

Karena hal tersebut, diperlukan sistem rekomendasi untuk memberikan anime yang 

sesuai dengan genre yang disukai oleh pengguna. Tantangan berupa data yang 

berdimensi besar dan penyebarannya tidak rata menghasilkan akurasi yang kecil 

dan sistem berjalan lambat. Untuk memecahkan masalah tersebut, penelitian ini 

menggabungkan collaborative filtering dan support vector machine (SVM). 

Metode SVM digunakan untuk mengklasifikasikan “suka” dan “tidak suka” pada 

pengguna, kemudian data berlabel tidak suka tersebut akan dihapus guna 

meringankan kerja sistem. Penelitian menggunakan data dari web MyAnimelist 

menunjukkan hasil rekomendasi yang lebih tinggi. Hasil pengujian model SVM 

mendapatkan akurasi sebesar 93,29%, presisi 94,07%, dan recall 98,98%. Hasil 

pengujian sistem rekomendasi dengan menerapkan metode SVM memberikan 

tingkat akurasi sebesar 70,25%, presisi sebesar 86,65%, dan recall sebesar 67,32%. 

Kata Kunci: Machine Learning, Sistem Rekomendasi, Anime, Support 

Vector Machine, Collaborative Filtering.  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Pendahuluan 

Bab ini berisikan penjelasan mengenai latar belakang masalah penelitian, 

rumusan masalah, tujuan dan manfaat penelitian, serta batasan masalah. Penerapan 

Support Vector Machine sebagai metode klasifikasi dalam sistem rekomendasi 

bermetode Collaborative Filtering dijelaskan secara singkat juga pada latar 

belakang. 

1.2  Latar Belakang 

Anime merupakan penamaan umum dari animasi Jepang modern sejak abad 

20-an. Sebelum masa itu, penamaan animasi yang umum digunakan antara lain 

senga eiga (line art), atau kuga (flip pictures), selanjutnya, penamaan yang lebih 

modern diantaranya: manga-eiga (cartoon films) dan dōga (moving pictures) 

(Anime: A History - Jonathan Clements - Google Books, 2017). Anime sendiri 

memiliki banyak genre, seperti tragedy, thriller, comedy, horror, slice of life, 

adventure, mystery, dan romance. Dikutip dari Anime Industry Report 2020 

Summary | 日本動画協会, n.d., pembuatan anime mencapai 314 pada tahun 2019. 

Produksi anime yang terus meningkat setiap tahunnya, membuat pengguna 

kesulitan untuk mencari anime yang ditonton. Namun, metode sistem rekomendasi 

yang sudah ada masih belum dapat menangani data dalam jumlah besar sehingga 

data pengguna tidak dimanfaatkan secara maksimal mengakibatkan hasil 
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rekomendasi menjadi kurang tepat (Agrawal, 2017). Hal tersebut dapat 

menurunkan nilai kepuasan pengguna dan berdampak pada penurunan keuntungan 

suatu perangkat lunak (Wu et al., 2019). Oleh sebab itu, sistem rekomendasi 

menjadi solusi dengan memberikan rekomendasi data atau dalam penelitian ini 

berupa anime yang tepat berdasarkan preferensi pengguna (Jain et al., 2015).  

Sistem rekomendasi merupakan tipe sistem pemilah informasi yang dipakai 

untuk memberikan prediksi peringkat atau pilihan sebuah benda kepada 

penggunanya. Data yang dikumpulkan oleh sebuah sistem rekomendasi didapat dari 

preferensi pengguna secara eksplisit maupun implisit pada berbagai macam pilihan 

benda (Ahuja et al., 2019). Sistem rekomendasi anime dibangun untuk membantu 

pengguna mendapatkan daftar rekomendasi yang diperoleh berdasarkan kemiripan 

judul atau genre dari pengguna lain (Girsang et al., 2020). 

Metode collaborative filtering (CF) bekerja dengan mencari pengguna lain 

yang memiliki kemiripan minat pada suatu hal atau barang dari pengguna yang 

bersangkutan (Vijayakumar & Neelanarayanan, 2016). Menurut Ren dan Wang 

(2018) metode CF terbagi menjadi 2 grup, yaitu memory-based yang mencari 

kemiripan pola antar pengguna (user-based) maupun item (item-based), dan model-

based yang membuat model dari data yang tersedia guna memprediksi nilai yang 

belum diketahui. Keunggulan metode collaborative filtering berupa tidak 

bergantungnya pada item relevan yang mungkin saja belum tersedia dalam 

informasi pengguna yang bersangkutan (Isinkaye et al., 2015). Namun memiliki 

kelemahan, yaitu cold-start problem, data sparsity dan scalability (Vijayakumar & 

Neelanarayanan, 2016). 
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Skripsi ini menggunakan metode memory-based collaborative filtering 

yang memberikan rekomendasi data untuk memprediksi peringkat menggunaan 

matriks peringkat dari data pengguna-item (Nagarnaik & Thomas, 2015). 

Penggunaan metode memory-based collaborative filtering dalam penelitian sistem 

rekomendasi ini dikarenakan mudah diimplementasikan, hasil dari rekomendasi 

mudah untuk dijelaskan, dan data baru lebih mudah ditambahkan (Vijayakumar & 

Neelanarayanan, 2016). Kelemahan dari metode ini adalah scalability dan sparsity. 

Sparsity adalah sebaran data yang tidak merata karena hanya sedikit jumlah barang 

yang dinilai oleh pengguna, dan scalability yang berkaitan dengan pertambahan 

jumlah pengguna dan barang yang meningkat pesat yang mengakibatkan sumber 

daya komputasi tidak memadai (Isinkaye et al., 2015). 

Untuk mengatasi kelemahan pada memory-based collaborative filtering, 

maka penelitian ini menggunakan metode Support Vector Machine (SVM) untuk 

mengatasi data dalam jumlah besar. Hal ini didukung dari penelitian yang dilakukan 

oleh Ren & Wang (2018) yang menggunakan metode SVM untuk memberikan 

rekomendasi web service. Selanjutnya, penelitian yang dilakukan oleh Wang et al., 

(2016) dengan menggunakan metode SVM dan metode optimisasi IPSO (Improved 

Particle Swarm Optimization) untuk mengklasifikasi genre film. Penelitian lain 

yang dilakukan oleh SONG (2018)  sistem rekomendasi berita dengan metode CF, 

cosine similarity dan SVM untuk mengklasifikasi berita. 

Metode memory-based collaborative filtering dengan metode SVM pada 

penelitian ini digunakan untuk memberikan rekomendasi anime pada pengguna. 

Hasil rekomendasi diperoleh dari pengguna lain yang memiliki kemiripan genre 
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anime. Metode SVM digunakan untuk meningkatkan nilai kinerja dari sistem 

rekomendasi yang dibuat. 

1.3  Rumusan Masalah 

Berdasarkan permasalahan yang telah dituliskan pada latar belakang, 

rumusan masalah dari penelitian ini adalah:  

1. Metode collaborative filtering memberikan hasil rekomendasi anime 

yang belum maksimal pada data besar. 

2. Berapa nilai kinerja yang dihasilkan metode SVM yang diterapkan pada 

sistem rekomendasi? 

3. Berapa nilai kinerja dan waktu komputasi yang dihasilkan metode 

collaborative filtering sebelum dan sesudah penerapan metode SVM? 

1.4  Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian ini adalah: 

1. Menerapkan metode SVM dalam sistem rekomendasi berbasis metode 

collaborative filtering dalam merekomendasikan anime. 

2. Mengukur kinerja dari metode SVM yang diterapkan dalam sistem 

rekomendasi. 

3. Mengukur kinerja dan waktu komputasi dari metode collaborative 

filtering sebelum dan sesudah penerapan metode SVM. 

1.5  Manfaat Penelitian 

Penelitian ini memperoleh manfaat, yaitu: 
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1. Mengerti pengaruh penerapan metode SVM dalam sistem rekomendasi 

anime menggunakan metode collaborative filtering. 

2. Dapat membedakan perbedaan kinerja aplikasi sistem rekomendasi 

berbasi collaborative filtering sebelum dan sesudah menerapkan metode 

SVM. 

3. Aplikasi sistem rekomendasi anime yang diharapkan dapat menjadi 

rujukan untuk penelitian di bidang yang sama selanjutnya. 

1.6  Batasan Masalah 

Dalam penelitian yang penulis buat, terdapat batasan masalah, yaitu: 

1. Menggunakan dataset sekunder yang berasal dari Kaggle yaitu MAL 

(MyAnimeList). 

2. Pembatasan data pengguna pada dataset yang digunakan dibatasi 

menjadi 1.000 pengguna dan sudah melakukan penilaian sebanyak 500 

kali 

3. Data anime yang sudah dinilai sebanyak 20.000 kali. 

1.7  Sistematika Penulisan 

Penulisan proposal tugas akhir ini mengikuti standar penulisan tugas akhir 

Fakultas Ilmu Komputer Universitas Sriwijaya, yaitu: 

BAB I PENDAHULUAN 

 Bab ini berisikan penjelasan singkat mengenai penelitian yang dilakukan, 

terdiri atas latar belakang, rumusan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, 

dan batasan masalah. 



I-6 

 

 

BAB II KAJIAN LITERATUR 

 Bab ini dibahas mengenai teori-teori yang digunakan pada saat penelitian, 

penjelasan mengenai cara kerja metode, dan penelitian yang relevan. 

BAB III METODOLOGI PENELITIAN 

 Bab ini dibahas mengenai tahap-tahap dan rancangan penelitian, tahapan 

dan rancangan yang ditulis dibuat secara terperinci berdasarkan alur kerja yang 

dibuat. 

BAB IV PENGEMBANGAN PERANGKAT LUNAK 

 Bab ini membahas mengenai analisis dan implementasi dari rancangan 

sistem rekomendasi yang telah dibuat untuk dikembangkan dengan metode RUP. 

BAB V HASIL DAN ANALISIS PENELITIAN 

Bab ini membahas hasil pengujian berdasarkan tahapan yang telah dibuat 

pada bab 3. Hasil dari pengujian tersebut dianalisa untuk mendapatkan kesimpulan 

dari penelitian yang telah dilakukan. 

BAB VI KESIMPULAN DAN SARAN 

Bab ini memuat kesimpulan dari penelitian yang dilakukan dan saran untuk 

penelitian selanjutnya. 

1.8  Kesimpulan 

Bab ini telah dijelaskan secara singkat mengenai pokok-pokok pikiran 

penelitian yang dilakukan, yaitu latar belakang penelitian, rumusan masalah, tujuan, 
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dan manfaat penelitian terkait sistem rekomendasi, metode collaborative filtering, 

dan metode SVM. Telah dijelaskan pula batasan masalah penelitian dan sistematika 

penulisan penelitian. Bab berikutnya diberikan penjelasan secara mendetail tentang 

literatur yang dipakai pada penelitian ini.
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