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ABSTRAK 

Tujuan dari penelitian ini yaitu mengembangankan atau mendesain Aktivitas 

Pembelajaran Matematika Pada Materi Pola Bilangan yang Mengintegrasikan 

Media Digital dan Konvensional yang valid dan praktis untuk Mendukung 

Kemampuan Literasi Matematika. Prosedur pengembangan desain aktivitas 

pembelajaran pada penelitian ini menggunakan  ADDIE (Analysis, Design, 

Development, Implementation, and Evaluation). Subjek penelitian dalam penelitian 

ini adalah peserta didik dari SMP Bukit Asam kelas VIII semester ganjil tahun 

ajaran 2022/2023. Teknik pengumpulan data dalam penelitian ini ialah 

walkthrough, angket, dan tes. Kevalidan aktivitas pembelajaran yang 

dikembangkan meliputi RPP, LKPD, dan tes dilihat dari tiga aspek yaitu konten, 

konstruks, dan Bahasa. Validasi dilakukan pada tahap expert review dan tahap one 

to one. Kepraktisan dan efek potensial dilakukan pada tahap small group. Penelitian 

ini menghasilkan skor kevalidan sebesar 94,44 % untuk RPP pertemuan 1, 94,44 % 

untuk RPP pertemuan 2, 93, 51 % untuk LKPD pertemuan 1, 94, 44% untuk LKPD 

pertemuan 2, 97,61 % untuk soal tes. 81,14% untuk kepraktisan, dan efek potensial 

secara keseluruhan menghasilkan rata-rata skor literasi matematika sebesar 

81,05%. 

 

Kata Kunci: Aktivitas Pembelajaran, Pola Bilangan, Media Digital, Media 

Konvensional, Literasi Matematika. 
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ABSTRACT 

The purpose of this research is to develop or design a valid and practical 

Mathematics Learning Activities on Number Pattern Materials that Integrates 

Digital and Conventional Media to Support Mathematical Literacy Ability. The 

procedure for developing the design of learning activities in this study uses ADDIE 

(Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation). The research 

subjects in this study were students of  Bukit Asam Junior High School class VIII 

odd semester for the academic year 2022/2023. Data collection techniques in this 

study were walkthroughs, questionnaires, and tests. The validity of the learning 

activities developed include lesson plans, LKPD, and tests seen from three aspects, 

namely content, construct, and language. Validation is carried out at the expert 

review stage and the one to one stage. Practicality and potential effects are carried 

out at the small group stage. This study resulted in a validity score of 94.44 % for 

RPP meeting 1, 94,44 % for RPP meeting 2, 93,51 % for LKPD meeting 1, 94,44% 

for LKPD meeting 2, 97,61 % for test questions. 81,14% for practicality, and the 

overall potential effect resulted in an average mathematical literacy score of 

81,05%. 

 

Keywords: Mathematics Learning Activities, Number Pattern, Digital Media, 

Conventional Media, Mathematical Literacy Abilty.  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Memasuki abad ke-21, pendidikan menjadi pusat penjaminan kualitas 

peserta didik yang memilki keterampilan serta kualitas. Greenstein (Sugiyarti, dkk. 

2018: 440) menjelaskan jika peserta didik di abad-21 wajib mempunyai 

keterampilan ilmiah, keterampilan metakognitif, memiliki pemikiran kritis dan 

kreatif, dan juga kemampuan dalam komunikasi serta bekerja dengan efektif. Oleh 

karena itu, generasi yang berkualitas harus dipersiapkan dengan dukungan gaya 

belajar yang bersesuaian dengan abad-21, serta pembelajaran matematika ialah 

pembelajaran yang memilik potensi dalam mengembangkan pemikiran kritis 

melewati inkuiri, penemuan, dan percobaan. 

21st Century Skills merupakan keterampilan yang wajib untuk peserta 

didik kuasai serta merupakan tujuan akhir yang ada pada kurikulum 2013. Peserta 

didik hendaknya menguasai komunikasi (communication), kolaborasi 

(collaboration), berpikir kritis dan pemecahan masalah (critial thinking and 

problem solving), kreativitas dan inovasi (creativity and innovation). Mendikbud 

Muhadjir Effendy (2018) menambahkan C yaitu membangun kepercayaan diri 

atau confidence, sehingga mampu menguasai keterampilan 5C untuk berdaya 

saing di tengah perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi. 

Berdasarkan Peraturan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan nomor 

103/2014 bahwa rencana pelaksanaan pembelajaran (RPP) kurikulum 2013 revisi 

2017 yang rancang harus menekankan empat tema penting, antara lain 

pembangunan karakter, keterampilan abad 21, kompetensi literasi sekolah dan 

HOTS. Selain itu juga, jika ditinjau dari Peraturan Menteri Pendidikan dan 

Kebudayaan nomor 22/2016  bahwasannya salah satu prinsip pembelajaran untuk 

meningkatkan efisiensi dan efektivitas uaitu dengan memanfaatkan teknologi 

informasi dan komunikasi. Lalu, berdasarkan Peraturan Menteri Pendidikan dan 

Kebudayaan Merujuk Permendikbud nomor 21/2016 salah satu mata pelajaran 

yang wajib dipelajari disetiap jenjang yaitu matematika. Karena matematika 

merupakan mata pelajaran yang membutuhkan ilmu pemahaman mulai dari  
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pemahaman konsep dasar sampai konsep yang sangat kompleks. Oleh karena itu, 

dalam pembelajaran matematika diperlukan pemahaman factual, konseptual, dan 

procedural. Sehingga pemahaman matematika sangat berkaitan dengan literasi 

matematika.  

Pada abad 21, literasi merupakan suatu hal yang penting karena literasi 

termuat dalam 16 keterampilan yang harus dikuasi peserta didik seperti literasi 

dasar (membaca dalam konteks kehidupan), kompetensi (kemampuan menjawab 

masalah yang kompleks), dan pengelolaan karakter (kemampuan menganalisis 

perubahan lingkungan) (World Economic Forum, 2016 ; Habibi & Suparman, 

2020). 

Keberhasilan literasi Indonesia dapat dilihat dari hasil beberapa studi 

komparatif internasional, seperti Trends in International Mathematics and Science 

Study (TIMMS) dan Programme for International Student Assessment (PISA). 

Hasil studi TIMSS  Indonesia pada tahun 1999 berada pada urutan ke-34 dari 38 

negara , tahun 2003 berada pada urutan ke- 35 dari 46 negara, tahun 2007 berada 

pada urutan ke-36 dari 49 negara. Lalu, Hasil TIMSS tahun 2011 berada pada 

urutan ke-38 dari 42 negara. Dan tidak menunjukkan perubahan yang signifikan.  

Dari hasil Indonesia, keikutsertaan PISA antara tahun 2000 dan 2015 tidak 

menunjukkan perubahan drastis. Pada tahun 2015, Indonesia menduduki peringkat 

ke-69 dari 76 negara dengan skor 386 dan rata-rata 490. Dalam TIMSS dari 

banyaknya 50 negara Indonesia menempati peringkat ke-45 dengan total skor 397 

(Puspendik, 2015:2).  

Menurut Gomes, Hirata, & Oliveira (2020), PISA merupakan survei yang 

diakui secara global, sehingga hasilnya menjadi tolok ukur literasi matematika 

peserta didik Indonesia. Namun, Wulandari & Azka (2018) memberikan 

pandangan sedikit harapan untuk literasi matematika peserta didik dimana 

Indonesia skor rata-rata literasi matematikanya pada tahun 2015 terlihat 

mengalami peningkatan dengan skor rata-rata yaitu 386 dibandingkan pada tahun 

2012 yang skor rata-ratanya yaitu 375. Hal tersebut menunjukkan peningkatan 

skor sebanyak 11 poin. 

Berdasarkan hasil PISA dan TIMSS, serta penelitian di beberapa sekolah 

dapat disimpulkan bahwa kemampuan literasi peserta didik masih tergolong 
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rendah karena peserta didik masih belum terbiasa dalam menyelesaikan soal 

pemahaman, menelaah  dan aplikatif. Dan ini menjadi focus penting dalam 

Pendidikan Indonesia.  

Menurut Mansur (2018), konteks kehidupan sehari-hari yang tercakup 

dalam PISA adalah fokus literasi yang menekankan pada keterampilan dan 

kompetensi yang diperoleh peserta didik di sekolah dan digunakan dalam 

kehidupan sehari-hari. Peserta didik masih kesulitan membayangkan objek dalam 

alat asesmen, sehingga sangat sulit menghubungkan konsep matematika dengan 

konteks sehari-hari, termasuk salah satu konteks sehari-hari yang berkaitan dengan 

teknologi. 

Menurut Syawahid & Putrawangsa (2017), kemampuan yang 

dikembangkan dalam literasi matematika diantaranya kemampuan menalar, 

memecahkan masalah, mengambil keputusan, menginterpretasi informasi, 

mengelola sumber, mengatur kegiatan, dan kemampuan menggunakan serta 

menerapkan teknologi. 

Berdasarkan PISA terdapat beberapa kemampuan dasar literasi matematika 

yang harus dimiliki oleh peserta didik diantaranya Communication, 

Mathematising, Representation, Reasoning and Argument, Devising strategies for 

solving problem, Using symbolic, formal and technical language and operation, 

dan Using mathematical tools.  

Berdasarkan penelitian yang dilakukan oleh Usman, K., Uno, H. B., Oroh, 

F. A., & Mokolinug, R. (2021), didapatkan bahwa peserta didik masih kesulitan 

dalam merumuskan dan menyajikan masalah yang berkaitan dengan masalah yang 

ada, peserta didik masih kesulitan dalam menentukan strategi pemecahan masalah, 

dan peserta didik tidak dapat menarik kesimpulan dari masalah yang ada pada 

topik pola bilangan. 

Salah satu sub-bab yang ada dalam materi Pola Bilangan di tingkat SMP 

adalah Pola konfigurasi objek. Terdapat beberapa indikator yang harus dicapai 

oleh siswa yang termuat pada materi tersebut, diantaranya; 1). mengemukakan 

dugaan; 2). Membuat kesimpulan dari suatu pernyataan; 3). menyediakan 

alternatif pada suatu argumen; dan 4). menemukan pola dalam suatu gejala 

matematis (Kemendikbud, 2017).  
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Menurut Marion (2015) menyelesaikan masalah pola bilangan dapat 

membantu peserta didik dalam mengembangkan keterampilan penalaran dan 

pemikiran logis. Selain itu, pembelajaran pola bilangan dapat mengeksplorasi dan 

menguji kemampuan berpikir peserta didik. Oleh karena itu, pola bilangan 

merupakan materi yang memiliki kaitan dengan literasi matematika.  

Berdasarkan penelitian yang dilakukan oleh Eka Susanti & Rini 

Setianingsih (2019), terdapat beberapa kesalahan peserta didik saat menyelesaikan 

soal nomor model TIMSS, bahkan pada fase kesalahan membaca, peserta didik 

tidak menemukan informasi utama masalah, tidak menggunakannya untuk 

menyelesaikan masalah, dan peserta didik tidak tahu cara membaca kata-kata 

penting. Pada tahap kesalahan pemahaman, peserta didik tidak mampu mengolah 

informasi yang diterima untuk menentukan suku ke-n model bilangan, dan pada 

tahap keterampilan-kesalahan proses, yaitu peserta didik melakukan kesalahan 

pada saat mengolah informasi yang diterima tentang penyelesaian masalah dengan 

menggunakan pola, dan melakukan kesalahan pada proses perhitungan untuk 

menentukan jumlah. 

Berdasarkan pengamatan I Wayan Eka Mahendra (2017) pada beberapa 

sekolah beberapa sekolah di Bali, diperoleh bahwa kelemahan peserta didik 

terletak pada  membuat model matematika dari suatu masalah tertentu, memilih 

dan menentukan strategi untuk memecahkan masalah, mampu melakukan 

perhitungan hanya secara mekanis, tetapi tidak dapat menjelaskan atau 

menginterpretasikan hasil perhitungan, bersikap realistis terhadap hasil 

perhitungan mekanik melakukan pemecahan masalah dan membaca dengan 

pemahaman tentang presentasi yang diberikan. Hal ini menunjukkan bahwa 

kemampuan pemecahan masalah dan komunikasi matematis peserta didik masih 

kurang. Dari sini dapat disimpulkan bahwa literasi matematika peserta didik masih 

tergolong rendah. 

Belum terbiasa guru matematika dalam memberikan permasalahan yang 

kontekstual  menjadi penyebab rendahnya kemampuan literasi matematika pada diri 

peserta didik. (Astuti., dkk., 2018). Hasil wawancara terhadap guru matematika SMP 

menunjukkan bahwa terdapat banyaknya kesulitan dalam memahami serta 

menyatakan pernyataan dari permasalahan kontekstual yang dialami oleh peserta didik 

(Hidayat., dkk., 2018). Padahal kemampuan literasi matematika sangat penting untuk 
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dimiliki oleh peserta didik karena bisa memberikan bantuann untuk penyelesaian yang 

berkaitan dengan kehidupan nyata (Putra & Vebrian, 2019 :4). Widianti & Hidayati 

(2021) mengemukakan bahwa kemampuan literasi matematika saat ini termuat pada 

salah satu aspek Asesmen Kompetensi Minimum (AKM) yang digunakan sebagai 

tolak ukur Asesmen Nasional (AN). Disamping itu juga masih adanya guru yang 

sebatas memakai pembelajaran konvensional, yang membuat kurangnya kontribusi 

peserta didik untuk memiliki semangat mengikuti pembelajaran yang diarahkan oleh 

guru sebagai fasilitator (Nugraha, dkk., 2019). 

Widyantini (dalam I Wayan Mahendra, 2017) mengemukakan bahwa 

pembelajaran dianggap berhasil apabila peserta didik memahami materi yang 

dijelaskan oleh guru dan termotivasi untuk belajar. Guru harus memahami 

pentingnya memotivasi peserta didik untuk belajar, karena Ketika peserta didik 

termotivasi untuk belajar, maka peserta didik tersebut lebih siap untuk semua 

pelajaran daripada peserta didik yang tidak termotivasi untuk belajar. Rendahnya 

motivasi belajar peserta didik dan hasil belajar matematika dipengaruhi oleh 

aktivitas pembelajaran yang masih konvensional. 

Memasuki era revolusi industri 4.0 terdapat banyak perkembangan 

teknologi yang sangat erat kaitannya dengan bidang pendidikan seperti pemakaian 

gawai dan juga teknologi-teknologi lain (Cahyana & Kosasih, 2021). Dalam 10 

tahun terakhir, tujuan pendidikan memiliki inovasi peralihan dari pembelajaran secara 

formal atau konvensional  menjadi  pembelajaran  interaktif,  oleh karena itu  para 

pendidik dituntut untuk   mengubah   gaya pembelajaran yang diantaranya penerapan  

media   pembelajaran digital, berperan sebagai   fasilitator,  pemecahan masalah  yang  

ada  pada kehidupan  nyata, dan berdiskusi (Cotet,  Carutasu,  &  Chiscop,  2020) . 

Dengan adanya media dapat mengubah peran guru dalam kegiatan pembelajaran 

yang awalnya sebagai sumber belajar kini sebagai fasilitator. Kegiatan 

pembelajaran yang semula sebatas pemberian pengetahuan dari guru ke peserta 

didik, saat ini telah menciptakan kesempatan yang besar untuk peserta didik dalam 

meningkatkan pengetahuan dalam dirinya dengan media pembelajaran sebagai alat 

bantu (Mawardi, 2018: 32). 
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Berlandaskan dari latar belakang yang diuraikan sebelumnya, peneliti 

memilih judul “Desain Aktivitas Pembelajaran Matematika Pada Materi Pola 

Bilangan yang Mengintegrasikan Media Digital dan Konvensional untuk 

Mendukung Kemampuan Literasi Matematika “.  

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, yang menjadi rumusan 

masalah dalam penelitian ini ialah bagaimana desain aktivitas pembelajaran 

matematika pada materi pola bilangan yang mengintegrasikan media digital dan 

konvensional yang valid dan praktis dalam mendukung kemampuan literasi 

matematika? 

1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah yang telah diuraikan, Adapun yang 

menjadi tujuan penelitian ini ialah untuk menghasilkan Desain Aktivitas 

Pembelajaran Matematika Pada Materi Pola Bilangan yang Mengintegrasikan 

Media Digital dan Konvensional yang Valid dan Praktis untuk Mendukung 

Kemampuan Literasi Matematika.  

1.4 Manfaat Penelitian 

1.4.1. Bagi Peserta Didik 

Manfaat penelitian ini ialah diharapkan dapat memberikan pengalaman 

belajar baru yang dapat dirasakan peserta didik melalui Desain Aktivitas 

Pembelajaran Matematika Pada Materi Pola Bilangan yang Mengintegrasikan 

Media Digital dan Konvensional, serta dapat Mendukung Kemampuan Literasi 

Matematika peserta didik.  

1.4.2. Bagi Guru 

Manfaat penelitian ini ialah diharapkan dapat memberikan bantuan dan 

sebagai inspirasi bagi guru dalam menyiapkan Desain Aktivitas Pembelajaran 

Matematika Pada Materi Pola Bilangan yang Mengintegrasikan Media Digital dan 

Konvensional untuk Mendukung Kemampuan Literasi Matematika. 

1.4.3. Bagi Penelitian Lain 

Manfaat penelitian ini ialah diharapkan dapat menjadi referensi ataupun 

rujukan untuk penelitian selanjutnya melalui hasil dari penelitian ini. 
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