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Sholawat serta salam tak lupa saya haturkan kepada rasulallah muhammad 

sawlallahu alaihi wassalam.  

 Kedua orang tua saya, ibu Rogayah dan bapak Abdul Rahman  

Dengan karya sederhana ini saya berikan kepada mamak dan bapak sebagai 

wujud cinta dan kasih sayang. Saya berikan hadiah kecil ini atas keringat dan 

pengorbanan mamak dan bapak yang telah bersusah payah mendidik dan 
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sampai kapanpun tak pernah bisa terbayarkan oleh saya. Terima kasih mamak, 

terimkasih bapak atas do’a-do’a yang kalian untuk saya. I am very grateful to 

have you mom and dad. Alhamdullilah….  

 Saudara-saudara saya pertama ayuk saya Alm. Ayu Diani binti Abdul Rahman 

(Al- Fatihah) terima kasih banyak atas pengorbanan semasa hidupnya yang 

telah membimbing kami adik-adiknya menjadi ayuk yang menjadi teladan 

bagi kami.  Karna kebaikannya Allah sangat menyayanginya,  semoga kita 

kelak bisa berkumpul di surganya Allah swt. Kedua terima kasih kepada laki-

laki hebat setelah bapak, Aditya Chandra, S.Pd, Gr yang selalu menjaga, 

mensuport serta membimbing kami terkhusus adik-adik perempuannya, saya 

ucapkan juga terima kasih kepada ayuk ipar saya Nova Nellyza Amd. Gz serta 

kepada keponakkan tercinta saya Muhammad And Al-Afasy Rahman yang 

telah menjadi cahaya dirumah, I hope you will be a pious child, aamiin. Dan 

saya ucapkan terima kasih juga kepada adik saya Nurjanah yang sekarang 

menjadi mahasiswa di Pg-Paud UNSRI juga yang belakangan ini menjadi 

teman yang selalu direpotkan dalam proses skripsian ini, semoga kuliah nya 

berjalan lancar agar bias mendapat gelar sarjana.  Semoga Allah Swt selalu 

mengumpulkan kita dalam ketaatan aamiin. 
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tidak bisa saya sebutkan satu persatu saya ucapkan terima kasih atas doa serta 

dukunganya dalam masa pendidikan ini.   

 Kepada dosen pembimbing, ibu Dra. Hasmalena, M. Pd dan Dra. 

Syafdaningsih, M. Pd terima kasih atas segala masukan dan bimbingan yang 

diberikan selama pngerjaan skripsi ini.    

 Seluruh dosen PG-PAUD Universitas Sriwijaya ibu Dra. Hasmalena, M.Pd,      

ibu   Dra.   Syafdaningsih,   M. Pd,   ibu   Prof.   Dr.   Sri    Sumarni,   M. Pd,    

ibu   Dra. Rukiyah, M. Pd, ibu Febriyanti Utami, M. Pd, ibu Dr. Windi Dwi 

Andika, M. Pd, ibu Mahyumi Rantina M. Pd, Ibu Taruni Suningsih, M. Pd 

 Dosen Penguji ibu Dra. Rukiyah, M. Pd dan ibu Febriyanti Utami, M. Pd 

terima kasih atas saran dan bimbingan dalam perbaikan skripsi ini.  

 Staf Karyawan FKIP, terkhususnya admin Prodi PG-PAUD bapak Khaidir,      

kak Rico dan mba Tesi yang telah membantu segala administrasi perkuliahan.  
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ABSTRAK   

 

Penetitian ini bertujuan untuk mengembangkan suatu produk alat permainan kartu 

angka untuk mengenalkonsep bilagan pada anak kelompok A di taman kanak-

kanak secara valid dan praktis. Adapun jenis penelitian yang diterapkan model 

pengembangan Rowntree yang mempunyai tiga tahapan penelitian yaitu tahap 

perencanaan, pengembangan, dan evaluasi tessemer yang terdiri dari beberapa 

tahapan yang pertama self evaluation, expert review, one-to-one 

evaluationmelibatkan 2 orang anak dan  small group evaluationsebanyak 6 orang 

anak. Sedangkan teknik pengumpulan data menggunakan walkthrough dan 

observasi. Pada penjumlahan expert review validitas materi sebesar 81 % valid 

dan validitas media sebesar 94 %sangat valid. Dari hasil validitas materi dan 

validitas media diperoleh nilai rata-rata sebesar 87.5 % sangat valid. Untuk 

menentukan hasil penelitin peneliti melalui beberapa tahap-tahap yaitu tahap one-

to-one evaluation dan small group evaluation diperoleh dari hasil rata-rata sebesar 

91.5 % sangat valid karena telah teruji dan memenuhi kriteria aman, mudah 

digunakan, menarik, serta dilengkapi dengan petunjuk yang jelas. Maka dengan 

itu pengembangan alat permainan Kartu angka untuk mengenalkonsep bilagan 

pada anak kelompok A di taman kanak-kanak sangat valid dan praktis sehingga 

dapat diterapkan dalam proses pembelajaran.  

 

Kata kunci: alat permainan kartu angka, Konsep Bilangan 
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ABSTRACT 

 

This research aims to develop a product of a number card game tool to recognize 

the concept of numbers in group A children in kindergarten in a valid and 

practical way. The type of research applied to the Rowntree development model 

which has three stages of research, namely the planning, development, and 

evaluation stages of the tessemer which consists of several stages, the first is self-

evaluation, expert review, one-to-one evaluation involving 2 children and small 

group evaluation as many as 6 children. While the data collection techniques 

using walkthrough and observation. In the sum of the expert reviews, the validity 

of the material is 81% valid and the media validity is 94% very valid. From the 

results of material validity and media validity, an average value of 87.5% is very 

valid. To determine the results of the research, the researchers went through 

several stages, namely the one-to-one evaluation and small group evaluation 

stages, obtained from an average result of 91.5%, very valid because it has been 

tested and meets the criteria for being safe, easy to use, attractive, and equipped 

with instructions. clear. Therefore, the development of a number card game tool 

to recognize the concept of numbers in group A children in kindergarten is very 

valid and practical so that it can be applied in the learning process. 

 

Keywords: number card game, Number Concep 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Anak usia dini adalah anak yang memiliki usia 0-8 tahun. Pada usia ini juga 

terjadinya proses pertumbuhan dan perkembangan dalam berbagai aspek 

kehidupan. Sehingga penelitian memiliki ide untuk mengembangkan sebuah 

produk media pembelajaran, peneliti memilih jenis penelitian pengembangan atau 

yang disebut dengan Research and development, untuk menghasilkan produk 

berupa alat permainan. Alat permainan edukatif dapat adalah alat permainan yang 

dibuat khusus sebagai media pembelajaran yang mengandung nilai (edukatif), 

aspek perkembangan, potensi dan kecerdasan anak dapat dilatih melalui kartu 

angka. Kartu angka ialah alat atau perlengkapan yang digunakan oleh seorang 

guru saat mengajar yang berisi angka-angka yang berbentuk persegi panjang, 

bujur sangkar dan kotak. Penelitian ini mengembangkan kartu angka yang 

difokuskan pada anak usia 4 sampai 5 tahun sesuai dengan tingkat tumbuh 

kembang anak yang masih pemula untuk mengenal konsep bilangan pada angka. 

Kombinasi antara angka dan gambar yang konkret cukup memudahkan peserta 

didik untuk mengenali konsep bilangan melalui kecakapan, kesanggupan individu 

atau seseorang dalam mengetahui bentuk (lambang), nama, urutan, bilangan 

(angka).  

Dari hasil observasi yang dilakukan oleh peneliti, di tiga sekolah (1) Taman 

kanak-kanak Aisiyah Palembang (2) Taman kanak-kanak Al-Hikmah Palembang, 

(3) Sekolah alam Kayu Agung. Diproleh hasil bahwa sekolah tersebut sangat 

membutuhkan pembaharuan alat permainan seperti kartu angka yang akan 

dikembangkan peneliti sebagai media pembelajaran yang baru untuk melatih 

kemampuan mengenal konsep bilangan melalui kartu kepada anak usia 4 sampai 5 

tahun, sehingga peneliti mengembangkan alat permaianan kartu angka ini. 

Bentuknya seperti  kartu angka pada umumnya, hanya saja peneliti menambahkan 

desain yang lebih menarik pada lambang bilangan dan konsep bilangan seperti 

jari-jari atau tangan yang terbuat dari perpaduan kertas-kertas warna di bagian 
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depan  kartu serta ada pertanyaan dibelakangnya. Kartu angka ini memiliki 

kelebihan pada desain, karena kartu angka dibuat semenarik mungkin dari 

perpaduan kertas-kertas warna. Agar kartu angka bertahan cukup lama maka 

peneliti memakai kertas yang cukup tebal dengan ukuran panjang 14 cm dan lebar 

9 cm dengan tebal kertas 2 cm. Penelitian ini senada dengan penelitian 

Mufarizzudin (2017)  yang berjudul “Peningkatan Kecerdasan Logika Matematika 

Anak Melalui Bermain Kartu Angka Kelompok B Di TK Pembina Bangkinang 

Kota”  dari hasil pembahasan dan analisis disimpulkan bahwa dengan kartu angka 

pendidik dapat melatih kemampuan kecerdasan logika matematika pada anak. 

Dapat dilihat dari peningkatan pada siklus ini yang dibuktikan pada prasiklus 

30%, siklus I meningkat menjadi 55% dan siklus II meingkat menjadi 80%. 

1.2 Permasalahan Penelitian 

 Berdasarkan dari latar belakang permasalahan yang telah diuraikan di atas, 

maka perumusan masalah yang dikaji diantaranya:  

1. Bagaimana Proses Pengembangan Alat Permainan Kartu Angka Pada Anak 

Kelompok A Di Taman Kanak-Kanak Untuk Mengenal Konsep Bilangan 

Secara Valid? 

 

2. Bagaimana Proses Pengembangan Alat Permainan Kartu Angka Pada Anak 

Kelompok A Di Taman Kanak-Kanak Untuk Mengenal Konsep Bilangan 

Secara Praktis? 

 

1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan dari uraian permasalahan, dapat dirumuskan penelitian ini 

bertujuan sebagai berikut:   

1. Untuk mengetahui proses pengembangan Alat Permainan Kartu Angka Pada 

Anak Kelompok A Di Taman Kanak-Kanak Untuk Mengenal konsep bilangan  

secara valid? 

2. Untuk mengetahui cara mengembangkan Alat Permainan Kartu Angka Pada 

Anak Kelompok A Di Taman Kanak-Kanak Untuk Mengenal konsep bilangan  

secara praktis? 
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1.4 Manfaat Penelitian 

Dari tujuan di atas, peneliti membagi manfaat penelitian menjadi 2 (dua) 

bagian yaitu: 

1 Manfaat umum 

Manfaat pengembangan alat permainan kartu angka ialah agar anak dapat 

mengenal konsep bilangan melalui kartu angka.  

2. Manfaat Khusus  

1. Untuk Anak   

Agar anak dapat melatih dan mengenal konsep bilangan melalui kartu 

angka.  

2. Untuk Guru  

a. Memberikan masukkan kepada guru untuk menggunakan serta 

menerapkan permainan kartu angka dalam meningkatkan kemampuan 

mengenal konsep bilangan pada anak kelompok A sehingga menarik 

minat anak dalam pembelajaran.  

b. Mempermudah guru dalam memberikan materi pembelajaran kepada 

anak untuk mengenal konsep bilangan.   

3. Untuk Sekolah 

Sebagai motivasi untuk terus berinovasi  tentag pengembangan dan 

penggunaan  alat permainan dan metode belajar yang menyenangkan untuk 

meningkatkan kemampuan anak dalam mengenal konsep bilangan melalui 

kartu angka sehingga tujuan pembelajaran dapat berjalan secara optimal.   

4. Untuk peneliti  

Agar dapat menjadi bahan referensi tabahan untuk peneliti berikutnya. 

Dalam meingkatkan kemampuan mengenal konsep lambang bilangan 

melalui permainan kartu angka. 
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