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PENERAPAPAN SISTEM INFORMASI GEORAFIS PADA PARIWISATA
DI KABUPATEN BATANG HARI

Oleh

M. ADIB KUSUMA
09031381722156

ABSTRAK

Pariwisata adalah salah satu industri besar dan berkembang sangat pesat. Pariwisata
di kancah dunia menutupi 10,4% dari total GDP dunia dan penyedia lapangan
pekerjaan untuk 334 juta orang. Namun, objek wisata pada Kabupaten Batang Hari
belum terpetakan. Secara khusus tidak ditemukan peta wisata Kabupaten Batang
Hari yang dapat dijadikan acuan oleh masyarakat ketika ingin berkunjung ke
Kabupaten Batang Hari. Tujuan penelitian ini adalah menerapkan Sistem Informasi
Geografis pada pariwisata di Kabupaten Batang Hari. Metode yang digunakan
dalam pengembangan Sistem Informasi Geografis pada penelitian ini adalah Y-
Model Webgis Development Methodology, menggunakan bahasa pemograman PHP
dan MySQL sebagai media untuk basis data. Hasil penelitian ini berupa Sistem
Informasi Geografis berbasis website yang memiliki fitur mengelola data
kecamatan dan wisata untuk admin dan dapat menampilkan sebaran objek-objek
wisata di Kabupaten Batang Hari.

Kata Kunci : Sistem Informasi Geografis, sebaran wisata, pariwisata, Y-Model
Webgis Development Methodology
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APPLICATION OF GEORAPHIC INFORMATION SYSTEM ON TOURISM
IN BATANG HARI DISTRICT

By

M. ADIB KUSUMA
09031381722156

ABSTRACT

Tourism is one of the largest and fastest growing industries. Tourism on the world
scene covers 10.4% of the world's total GDP and provides employment for 334
million people. However, tourism objects in Batang Hari Regency have not been
mapped. In particular, there is no map of the distribution of Batang Hari Regency
tourism that can be used as a reference by the community when they want to visit
Batang Hari Regency. The purpose of this research is to apply Geographic
Information Systems to tourism in Batang Hari Regency. The method used in the
development of Geographic Information Systems in this study is the Y-Model
Webgis Development Methodology, using PHP as a programming language and
MySQL as a medium for databases. The results of this research are in the form of
a website-based Geographic Information System that has the feature of managing
sub-district and tourism data for the admin and can display the distribution of
tourist objects in Batang Hari Regency.

Keywords : Geographic Information System, tourism spread, tourism, Y-Model
Webgis Development Methodology
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pariwisata adalah salah satu industri besar dan berkembang sangat
pesat(Khan. dkk, 2020). Pariwisata di kancah dunia menutupi 10,4% dari total GDP
dunia dan penyedia lapangan pekerjaan untuk 334 juta orang (WTTC, 2021).
Merupakan sektor yang dinamis dan bernilai ekonomi tinggi jika kekayaan alam,
adat dan sejarah dapat di kelola dengan baik (Kulyk, 2018) . Pariwisata dapat terdiri
dari aktifitas, fasilitas, jasa danindustri pariwisata yang menghadirkan pengalaman
pariwisata yang menyenangkan, meliputi transportasi, akomodasi, pangan, hiburan,
rekreasi, religi, sejarah dan adat istiadat, cenderamata dan masih banyak lagi

(Ahmad, 2015).

Berkembangnya destinasi pariwisata suatu daerah bergantung pada
bagaimana pengelolaan destinasi wisata sehingga memiliki value untuk dikunjungi
oleh para wisatawan (Galelekile, 2020). Berdasar pada ungkapan diatas, informasi
tentang pariwisata menjadi poin penting dalam memajukan suatu destinasi wisata.
Salah satu cara untuk menyampaikan informasi pariwisata kepada masyarakat
adalah dengan menggunakan teknologi informasi dan internet yang semakin

berkembang pada era sekarang ini.

Penyampaian informasi terhadap wisatawan dapat disampaikan melalui
banyak media. Salah satu media yang dinilai efektif dalam menyampaikan sebuah

informasi adalah peta. Dengan adanya peta wisata Kabupaten Batang Hari, akan



sangat membantu masyarakat dalam mendapatkan informasi wisata. Namun, objek
wisata pada Kabupaten Batang Hari belum terpetakan. Secara khusus tidak
ditemukan peta wisata Kabupaten Batang Hari yang dapat dijadikan acuan oleh

masyarakat ketika ingin berkunjung ke Kabupaten Batang Hari.

Dibutukan sebuah peta yang dapat memberikan informasi sebaran
pariwisata yang ada di Kabupaten Batang Hari dan sistem informasi untuk bisa
membuat peta pariwisata tersebut dapat diakses dengan mudah (Famuhantara,
2018). Sistem informasi yang sedang populer saat ini adalah Sistem Informasi
Geografis (SIG). Sistem Informasi Geografis adalah keilmuan yang
menggabungkan geografi, ilmu komputer, matematika, statistika, manajemen,
survei dan pemetaan menjadi satu (Wei, 2011). Sistem Informasi Geografis
merupakan sistem yang meng-capture, mengecek, mengintergrasikan,
memanipulasi, menganalisa, dan menampilkan data yang secara spasial
mereferensikan kepada bentuk bumi (Aini, 2007). Sistem ini sudah banyak
digunakan dalam hal navigasi, decision making, dan analisis data spatial untuk

perencanaan jangka panjang.

Sistem Informasi Geografis atau disingkat SIG juga digunakan sebagai alat
bantu untuk visualisasi data secara spasial. Dengan menggunakan SIG, data yang
disajikan dapat lebih menarik dan juga lebih membantu pengguna dalam
menginterpretasikan data lebih cepat dibandingkan dengan data text biasa(Kusuma,
2015). Perkembangan aplikasi SIG yang saat ini juga dipadukan dengan teknologi

internet mengasilkan SIG berbasis website.



Berdasarkan Uraian di atas maka penulis memutuskan untuk melakukan
penelitian tugas akhir dengan judul “Penerapan Sistem Informasi Geografis Pada

Pariwisata Kabupaten Batang Hari”.

1.2 Rumusan Masalah
Rumusan penelitian ini yaitu “Bagaimana menerapkan Sistem Informasi

Geografis pada pariwisata di Kabupaten Batang Hari?”.

1.3 Tujuan Penelitian

Tujuan dari tugas akhir ini adalah merancang dan mengembangkan sebuah

Sistem Informasi Geografis pariwisata di Kabupaten Batang Hari berbasis website.

1.4 Manfaat Penelitian

Adapun manfaat penelitian ini adalah sebagai berikut :

a. Membantu masyarakat dalam mendapatkan informasi mengenai
pariwisata yang ada di Kabupaten Batang Hari.

b. Memberikan data yang akurat karena datanya sudah terintegrasi.

c. Menambah kontribusi untuk pengembangan IPTEK yang terkait

dengan sistem informasi geografis.

1.5  Batasan Masalah
Adapun batasan masalah pada penelitian ini adalah :
a. Data yang akan digunakan pada penelitian ini adalah data destinasi
wisata yang sudah terdaftar pada Dinas Pariwisata Kabupaten

Batang Hari.



. Pengembangan sistem informasi geografis ini menggunakan Y-
Model Webgis Development Methodology sebagai metode
pengembangan sistem.

Peta yang ditampilkan menggunakan javascript library leaflet.js.
Bahasa pemorgraman yang digunakan adalah PHP dan MySQL

sebagai media untuk basis data.
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