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MOTTO

“Apapun yang kita lakukan awali dalam nama Tuhan Yesus Kristus dan akhiri
dengan Puji Tuhan.”
(Penulis)

“Mintalah, maka akan diberikan kepadamu; carilah, maka kamu akan mendapat;
ketoklah, maka pintu akan dibukakan bagimu. Karena setiap orang yang meminta,
menerima dan setiap orang yang mencari, mendapat dan setiap orang yang
mengetok, baginya pintu dibukakan.”

(Matius 7:7-8)

“Tetaplah berdoa. Mengucap syukurlah dalam segala hal, sebab itulah yang
dikehendaki Allah di dlam Kristus Yesus bagi kamu.”
(1 Tesalonika 5: 17)

“Dari jauh Tuhan menampakkan diri kepadanya: Aku mengasihi engkau dengan
kasih yang kekal, sebab itu Aku melanjutkan kasih setia-Ku kepadamu.”
(Yeremia 31: 3)

“Apapun juga yang kamu perbuat, perbuatlah dengan segenap hatimu seperti
untuk Tuhan dan bukan untuk manusia.”
(Kolose 3 : 23)

“Diberkatilah orang yang mengandalkan Tuhan, yang menaruh harapannya pada
Tuhan”

(Yeremia 17:7)
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PENGEMBANGAN SOAL ASESMEN KOMPETENSI
MINIMUM LITERASI MEMBACA LEVEL 4
MENGGUNAKAN APLIKASI WIZER.ME
DI SMP NEGERI 41 PALEMBANG

ABSTRAK

Pengembangan soal asesmen kompetensi minimum literasi membaca level 4
menggunakan aplikasi wizer.me di SMP Negeri 41 Palembang ini bertujuan
untuk; (1) mendeskripsikan kebutuhan pendidik dan peserta didik; (2) merancang
produk berupa soal asesmen kompetensi minimum literasi membaca level 4
menggunakan aplikasi wizer.me; (3) mendeskripsikan kelayakan produk menurut
para ahli; (4) mendeskripsikan hasil validitas dan reliabilitas; dan (5)
mendeskripsikan hasil analisis butir soal. Metode penelitian dan pengembangan
yang digunakan adalah metode penelitian pengembangan kombinasi Borg and
Gall dan Djiwandono. Uji validasi dilakukan oleh ahli yang terdiri dari ahli angket
kebutuhan pendidik dan peserta didik, ahli soal/evaluasi, ahli materi, dan ahli
bahasa. Hasil dari validasi aspek angket pendidik memperoleh nilai persentase
95%, hasil validasi aspek angket peserta didik nilai persentase 100%. Kemudian,
hasil validasi aspek soal nilai persentase 92,30%. Hasil validasi aspek materi nilai
persentase 96,42%. Hasil validasi dari aspek bahasa nilai persentase 97,5%.
Validitas soal pilihan ganda 0,69 interpretasi tinggi. Validitas soal uraian 0,88
interpretasi sangat tinggi. Validitas soal isian singkat 0,60 interpretasi tinggi.
Validitas soal pilihan ganda kompleks 0,77 interpretasi tinggi. Validitas soal
menjodohkan 0,71 interpretasi tinggi. Pada analisis validitas item menunjukkan
50 butir soal dinyatakan valid. Pada analisis reliabilitas pilihan ganda 0,82
kategori tinggi. Reliabilitas uraian 0,93 kategori sangat tinggi. Reliabilitas isian
singkat 0,75 kategori tinggi. Reliabilitas pilihan ganda kompleks 0,87 kategori
tinggi. Reliabilitas menjodohkan 0,83 kategori tinggi. Hasil analisis butir soal
menunjukkan bahwa 50 butir soal memiliki tingkat kesukaran sedang.
Berdasarkan hasil analisis daya pembeda dan kualitas pengecoh tidak terdapat
soal dengan opsi yang perlu di perbaiki.
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DEVELOPMENT OF LEVEL 4 READING LITERACY MINIMUM
COMPETENCY ASSESSMENT QUESTION USING WIZER.ME
APPLICATION AT SMP NEGERI 41 PALEMBANG

ABSTRACT

The development of level 4 reading literacy minimum competency assessment questions
using the wizer.me application at SMP Negeri 41 Palembang aims to; (1) describe the
needs of educators and students; (2) design products in the form of level 4 reading
literacy minimum competency assessment questions using the wizer.me application; (3)
describe the feasibility of the product according to experts; (4) describe the results of
validity and reliability; and (5) describe the results of the item analysis. The research and
development method used is the combined research and development method of Borg and
Gall and Djiwandono. The validation test was carried out by experts consisting of
questionnaire experts for the needs of educators and students, question/evaluation experts,
material experts, and language experts. The results of validating the aspects of the

educator's questionnaire got a percentage value of 95%, the results of validating the

aspects of the student questionnaire obtained a percentage value of 100%. Then, the

results of validating the aspect of thc matter of the percentage value are 92.30%. The

results of validating the material aspects of the percentage value are 96.42%. The results

of the validation of the language aspects of the percentage value are 97.5%. The validity

of multiple choice questions is 0.69 high interpretation. The validity of the question

description of 0.88 interpretation is very high. The validity of short answer questions is

0.60 high interpretation. The validity of complex multiple choice questions is 0.77 high

interpretation. The validity of matchmaking questions is 0.71 high interpretation. In the

analysis of item validity, 50 items were declared valid. In the multiple choice reliability

analysis 0.82 high category. Description reliability 0.93 is very high category. Reliability

short stuffing 0.75 is high category. Complex multiple choice reliability 0.87 is high

category. Matching reliability 0.83 is high category. The results of the item analysis

showed that 50 items had a moderate level of difficulty. Based on the results of the
analysis of discriminating power and the quality of the distractor, there are no problems
with options that need to be corrected.

Keywords: Minimum Competency Assessment Questions, Reading Literacy, Level 4,
Item Analysis, Wizer.me
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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Asesmen merupakan penerapan penggunaan alat penilaian untuk
mendapatkan informasi sebanyak-banyaknya tentang sejauh mana keberhasilan
peserta didik dalam menguasai kompetensi tertentu. Pada tahun 2020,
Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan mulai merencanakan penggunaan
Asesmen Nasional berupa penilaian kompetensi literasi, numerasi, serta penilaian
karakter (Alwi et al., 2021). Perubahan ini dilakukan dengan tujuan agar saat
Ujian Nasional (UN), peserta didik tidak hanya berfokus pada kemampuan
menghafal yang dapat membebani peserta didik itu sendiri, pendidik, maupun
orang tua. Materi UN yang terbilang padat seringkali hanya berfokus pada
penguasaan konten tanpa melibatkan kemampuan nalar peserta didik. UN yang
menjadi landasan keberhasilan peserta didik dapat menjadi beban bagi para
peserta didik, pendidik, maupun orang tua (Tentor, 2020).

Hal tersebut menjadi salah satu pemicu rendahnya nilai PISA peserta didik
Indonesia (OECD, 2019). Meskipun peserta didik diharapkan memiliki nilai yang
lebih tinggi, skor UN tidak dapat digunakan untuk mengidentifikasi atau menilai
kebutuhan belajar yang sebenarnya diperlukan oleh peserta didik. Dengan
demikian, bantuan yang diberikan kurang tepat. Oleh karena itu, dengan adanya
rencana penggantian UN, diharapkan tenaga pengajar lebih termotivasi,
memberikan sistem pengajaran Yyang lebih inovatif dan mengacu pada
pengembangan daya analitik peserta didik (Alwi, 2019; Sucipto, 2017).

Penyelenggaraan Asesmen Kompetensi Minimum (AKM) yang diberlakukan
sejak tahun 2021 digunakan untuk memperbaiki kualitas pembelajaran (Fauziah,
Dewi, & Robandi, 2021). Kasih (dikutip Alwi et., al, 2021) mengemukakan
bahwa AKM merupakan salah satu terobosan yang dilakukan Mendikbud melalui
program “Merdeka Belajar”. Melalui AKM, pendidik dapat mengetahui kemajuan,

perkembangan, dan Kkeberhasilan sampai dengan tingkat berpikir tinggi



(Ramadhani et al., 2021). Adapun AKM digunakan untuk mengukur hasil belajar
kognitif meliputi literasi membaca dan literasi numerasi.

Soal-soal AKM literasi membaca mengukur keterampilan peserta didik pada
berpikir tingkat tinggi yakni mampu mengolah informasi, mengevaluasi, dan
membuat keputusan (Setyowati, Kristiani, & Murwaningsih, 2022). Oleh sebab
itu, proporsi dari masing-masing tingkat kemampuan berpikir pada setiap item
soal perlu diperhatikan. Item soal yang mengukur berpikir tingkat tinggi akan
mempengaruhi pola belajar peserta didik. Saat ini banyak yang belum memenuhi
syarat sebagai soal yang baik. Salah satu penyebabnya adalah kemampuan
pendidik yang masih rendah dalam membuat soal-soal sehingga pengukuran
menjadi tidak akurat (Whardani & Aminuddin, 2016:76).

Soal-soal AKM berkarakter HOTS (Higher Order Thingking Skills) dalam
pembelajaran perlu dikembangkan oleh pendidik agar dapat meningkatkan
kualitas peserta didik. Soal-soal AKM berkarakter HOTS memberi ruang kepada
peserta didik untuk mengembangkan berbagai jenis struktur berpikir. Hal ini
disebabkan oleh soal-soal AKM bertumpu kepada stimulus berupa teks yang
beragam (Himawan & Suyata, 2021).

Berdasarkan hasil wawancara kepada pendidik yang mengajar Bahasa
Indonesia di SMP Negeri 41 Palembang (Ibu Eni Mudiana, S.Pd., M.Si. dan Ibu
Tri Handayani, S.Pd., M.Si.) pada tanggal 28 April 2022 diketahui bahwa soal-
soal AKM yang disusun pendidik masih menggunakan level kognitif rendah, yaitu
Cl, C2, dan C3. Sementara itu, soal-soal AKM setidaknya berada pada level
kognitif C4, C5 dan C6 atau lebih dikenal dengan soal berkarakter HOTS.
Pendidik mengalami kesulitan dalam menyusun soal AKM pada level kognitif
tinggi yakni level mengevaluasi. Sosialisasi AKM sudah pernah dilakukan, namun
pemahaman pendidik terhadap soal-soal AKM masih kurang. Hal ini menjadi
penyebab utama pendidik masih kesulitan menyusun soal-soal AKM.

Soal HOTS harus memiliki kemampuan berpikir tingkat tinggi, masalah
yang kompleks, dan melibatkan berbagai tindakan kognitif (Nugroho, 2018).
Sebagai upaya mempersiapkan peserta didik untuk dapat bersaing secara global,

selain soal berkarakter HOTS, pendidik juga membutuhkan sebuah media untuk



menyusun soal-soal AKM sesuai dengan bentuk soal (Latifah, Yuberti, &
Agestiana, 2020). Media tersebut untuk mentransfer soal yang diproduksi di
kertas ke dalam media digital yang interaktif, praktis, dan komprehensif agar
penilaian menjadi lebih optimal. Media tes yang praktis adalah media tes yang
tidak memerlukan waktu lama dalam pengerjaan namun tepat dan valid dalam
menilai.

Dalam rangka menciptakan sebuah media tes digital yang interaktif,
praktis dan komprehensif, pendidik perlu memiliki pengetahuan dan kreatifitas
dalam memanfaatkan teknologi informasi. Di era sekarang ini segala sesuatunya
membutuhkan teknologi. Penggunaan teknologi memang diperlukan, namun tetap
harus disesuaikan dengan kebutuhan peserta didik.

Pendidik dan peserta didik seharusnya lebih terbiasa menggunakan
teknologi informasi. Hal tersebut karena sarana dan prasarana yang terdapat di
SMP Negeri 41 Palembang sudah cukup memadai dalam mendukung proses
pembelajaran. SMP Negeri 41 Palembang telah dilengkapi dengan laboratorium
komputer, ruangan AKM, dan jaringan internet namun tidak dimanfaatkan dengan
baik oleh pendidik dan peserta didik. Oleh karena itu, pengembangan soal-soal
AKM dengan memanfaatkan teknologi di sekolah ini perlu untuk dilakukan.
Kelebihan memanfaatkan teknologi yaitu dapat menimbulkan rasa ingin tahu yang
tinggi dalam diri peserta didik, menyediakan pengalaman yang baru, dan tentunya
menarik bagi peserta didik.

Berdasarkan permasalahan yang ada, perlunya diadakan pengembangan
soal asesemen kompetensi minimum literasi membaca level 4. Bentuk soal AKM
yang dikembangkan terdiri dari pilihan ganda, pilihan ganda kompleks,
menjodohkan, isian singkat, dan uraian. Soal AKM dikembangkan berkarakter
HOTS. Dengan adanya soal-soal AKM berkarakter HOTS dapat melatih peserta
didik berpikir tingkat tinggi. Soal-soal AKM vyang dikembangkan disusun
berdasarkan bentuk soal, konten teks, konteks teks, dan level kognitif literasi
membaca.

Adapun pemanfaatan teknologi yang digunakan ialah media berbasis website

yaitu wizer.me. Media wizer.me dipilih karena media berbasis web tidak perlu



diunduh namun cukup dengan membuka google, chrome, atau firefox, melalui
laman https://wizer.me.com. Pendidik dan peserta didik sudah dapat
menggunakannya secara fleksibel. Selain itu, dapat ditambahkan tampilan audio,
gambar, video, serta kolom khusus untuk menyampaikan tanggapan, menjadikan
wizer.me terlihat lebih menarik (Kumalasari & Julianto, 2021). Wizer.me
merupakan layanan gratis, mudah digunakan, dan produk berbasis website untuk
membuat soal, lembar kerja, kuis yang interaktif dan praktis (Kopniak, 2018).
Wizer.me masih jarang digunakan untuk media pembuatan soal atau lembar kerja
di sekolah. Padahal terdapat banyak fitur-fitur yang dapat digunakan, seperti
community (mencari lembar kerja), worksheets dan create new worksheet
(mengakses lembar kerja dan membuat lembar kerja baru), leaners (mengatur dan
mengelompokkan), dan coffe room (berdiskusi dan saling berbagi ide). Pada fitur
create new worksheet terdapat fitur soal bervariasi seperti pilihan ganda, esai,
isian, menjodohkan, isian tabel, memberi label pada gambar, mengurutkan,
menggambar, diskusi, refleksi, dan mecari kata. Fitur tersebut dapat digunakan
pendidik untuk membuat lembar kerja atau soal yang interaktif.

Wizer.me praktis dalam memberi penilaian secara daring. Wizer.me sangat
dibutuhkan oleh pendidik karena ada fitur umpan balik (feedback) yang dapat diisi
pendidik untuk memberikan semangat dan meningkatkan motivasi peserta didik
dalam belajar. Wizer.me ini dapat digunakan secara bebas oleh institusi
pendidikan bahkan perorangan tanpa dipungut biaya. Keunggulan perangkat ini
yaitu tidak memerlukan keahlian khusus di bidang komputer sehingga dapat
memudahkan siapapun yang ingin meggunakannya khususnya pendidik dan
peserta didik. Wizer.me merupakan media lembar kerja yang interaktif.

Penelitian pengembangan soal asesmen kompetensi minimum literasi
membaca level 4 menggunakan aplikasi wizer.me ini diharapkan pendidik dapat
menyusun soal-soal AKM literasi membaca level 4 berkarakter HOTS, dan
melatih peserta didik untuk memiliki keterampilan berpikir tingkat tinggi. Melalui
pengembangan ini juga diharapkan pendidik dan peserta didik dapat lebih siap

dan terbiasa dalam memanfaatkan teknologi untuk kepentingan pendidikan.


http://www.wizer.me.com/

Terdapat beberapa penelitian terdahulu yang berkaitan dengan pengembangan
soal-soal AKM literasi membaca. Penelitian tersebut dilakukan oleh Edi
Rahmadani dan Fisty Azirila Putri pada tahun 2021 dengan judul “Pengembangan
Lembar Kerja Siswa Interaktif Menulis Deskriptive Text Menggunakan Media
Wizer dalam Mempromosikan Higher Order Thingking Skills (HOTS) untuk
Siswa Kelas 8 di MTSN 2 Medan.” Persamaan penelitian ini dengan penelitian
yang akan dilakukan vyaitu sama-sama menggunakan media wizer untuk
memperoleh lembar kerja interaktif. Selain itu persamaan penelitian terdahulu
dengan penelitian yang akan dilakukan yaitu sama-sama menggunakan peserta
didik kelas VIII sebagai subjeknya. Perbedaan antara penelitian terdahulu dengan
penelitian yang akan dilakukan yaitu, penelitian terdahulu menggunakan
pengembangan lembar peeserta didik interaktif, sedangkan untuk penelitian yang
akan dilakukan yaitu pengembangan soal-soal AKM level 4 literasi membaca.
Selain itu teori yang digunakan pada penelitian terdahulu dan penelitian yang
akan datang juga berbeda. Penelitian terdahulu menggunakan teori Research and
Development model Borg and Gall, sedangkan penelitian yang akan dilakukan
peneliti menggunakan teori Researh and Development (R&D) dengan
menggunakan model Borg and Gall dan Djiwandono. Hasil penelitian terdahulu
memberikan penjelasan tentang rekapitulasi penilaian produk oleh para ahli yang
dikategorikan bahwa produk ini adalah kriteria “sangat baik” dikarenakan
posisinya berada dalam interval 4.2< x <5.00.

Selanjutnya, penelitian yang relevan dengan penelitian yang dilakukan
peneliti yaitu peneliti oleh Oktavia Ning Safitri dan Mulyani pada tahun 2022
dengan judul “Pengembangan Media Bahan Ajar E-LKPD Interaktif
menggunakan Website Wizer.me pada Pembelajaran IPS Materi Berbagai
Pekerjaan Tema 4 Kelas IV SDN Tanah Kalikedinding I1.” Persamaan penelitian
ini dengan penelitian yang dilakukan peneliti ialah sama-sama menggunakan
wizer.me sebagai media untuk membuat lembar kerja peserta didik. Perbedaan
penelitian ini dengan penelitian yang dilakukan ialah pertama, materi yang
digunakan. Penelitian oleh Oktavia Ning Safitri dan Mulyani dilaksanakan pada

mata pelajaran IPS sedangkan penelitian ini diakukan pada mata pelajaran Bahasa



Indonesia. Kedua, penelitian terdahulu menggunakan peserta didik tingkat SD
sebagai subjeknya, sedangkan penelitian ini menggunakan peserta didik tingkat
SMP. Ketiga, teori penelitian dan pengembangan yang digunakan. Pada penelitian
sebelumnya peneliti menggunakan teori Research and Development (R&D) model
ADDIE yang dikembangkan oleh Dick and Carry. Sedangkan penelitian yang
dilakukan peneliti menggunakan teori Researh and Development (R&D) dengan
menggunakan model Borg and Gall dan Djiwandono. Hasil penelitian terdahulu
memberikan penjelasan tentang kelayakan wizer.me sebagai media lembar kerja
peserta didik interaktif. Dibuktikan dengan hasil validasi E-LKPD interaktif
menggunakan website wizer.me memperoleh presentase validasi materi 96%, dan
validasi media 91%. Kepraktisan media E-LKPD interaktif menggunakan website
wizer.me memperoleh nilai presentase kuesioner respon peserta didik 92% dan
nilai presentase kuesioner respon pendidik 93%. Keefektifan media ditinjau dari
hasil pretest dan postest peserta didik dengan nilai rata-rata 92 dan memperoleh
nilai presentase 97% sehingga dapat ditarik kesimpulan bahwa E-LKPD interaktif
menggunakan website wizer.me materi berbagai pekerjaan tema 4 kelas IV
Sekolah Dasar layak digunakan.

Keterbaruan dari penelitian pengembangan yang akan penulis lakukan
adalah penulis menyusun soal-soal AKM literasi membaca level 4 sesuai dengan
konten, konteks, proses kognitif, dan bentuk soal. Konten dalam soal AKM terdiri
dari teks informasi dan teks sastra. Konteks dalam soal AKM meliputi personal,
sosial-budaya, dan saintifik. Proses kognitif terdiri dari menemukan informasi,
memahami, mengevaluasi dan merefleksi. Bentuk soal AKM terdiri dari pilihan
ganda, pilihan ganda kompleks, menjodohkan, isian singkat, dan esai/uraian.
Konten Soal-soal AKM level 4 literasi membaca akan disusun dalam bentuk soal
yang berkarakter HOTS. Pengembang membuat 50 soal dengan beberapa jenis
soal yaitu 20% (10 soal pilihan ganda, 40% (20 soal piihan ganda kompleks, 10%
(5 soal menjodohkan), 5% (3 soal isian singkat), dan 25% (12 soal esai/uraian).
Pengembangan soal AKM literasi membaca level 4 memanfaatkan teknologi
digital yaitu aplikasi wizer.me yang merupakan media berbasis web interaktif dan

praktis. Wizer.me dapat digunakan oleh pendidik dan peserta didik secara luring di



ruang AKM atau laboratorium komputer yang tersedia di SMP Negeri 41
Palembang maupun dari gawai masing-masing.

Dari penjelasan tersebut, dapat peneliti simpulkan bahwa penelitian
“Pengembangan Soal Asesmen Kompetensi Minimum Literasi Membaca Level 4
Menggunakan Aplikasi Wizer.me di SMP Negeri 41 Palembang” ini perlu
dilakukan. Dengan adanya penelitian ini dapat diketahui seberapa pentingnya
soal-soal AKM literasi membaca level 4 menggunakan aplikasi wizer.me pada
pembelajaran di sekolah sesuai dengan spesifikasi atau komponen soal.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah dituliskan di atas, dapat ditentukan

rumusan masalah sebagai berikut.

1) Bagaimanakah analisis kebutuhan terhadap pengembangan soal asesmen
kompetensi minimum literasi membaca level 4 menggunakan aplikasi
wizer.me di SMP Negeri 41 Palembang?

2) Bagaimanakah rancangan produk pengembangan soal asesmen kompetensi
minimum literasi membaca level 4 menggunakan aplikasi wizer.me di SMP
Negeri 41 Palembang?

3) Bagaimanakah uji validasi ahli soal asesmen kompetensi minimum literasi
membaca level 4 menggunakan aplikasi wizer.me di SMP Negeri 41
Palembang?

4) Bagaimanakah uji validitas dan reliabilitas soal-soal asesmen kompetensi
minimum literasi membaca level 4 menggunakan aplikasi wizer.me di SMP
Negeri 41 Palembang?

5) Bagaimanakah analisis butir soal asesmen kompetensi minimum literasi
membaca level 4 menggunakan aplikasi wizer.me di SMP Negeri 41

Palembang?



1.3 Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan dari penelitian yang akan

dilakukan dalam penelitian ini sebagai berikut.

1. Mendeskripsikan hasil kebutuhan peserta didik dan pendidik terhadap
pengembangan soal asesmen kompetensi minimum literasi membaca level 4
menggunakan aplikasi wizer.me di SMP Negeri 41 Palembang

2. Mendeskripsikan rancangan produk pengembangan soal asesmen kompetensi
minimum literasi membaca level 4 menggunakan aplikasi wizer.me di SMP
Negeri 41 Palembang

3. Mendeskripsikan hasil validasi ahli pengembangan soal asesmen kompetensi
minimum literasi membaca level 4 menggunakan aplikasi wizer.me di SMP
Negeri 41 Palembang

4. Mendeskripsikan validitas dan reliabilitas soal asesmen kompetensi minimum
literasi membaca level 4 menggunakan aplikasi wizer.me di SMP Negeri 41
Palembang

5. Mendeskripsikan hasil analisis butir soal asesmen kompetensi minimum
literasi membaca level 4 menggunakan aplikasi wizer.me di SMP Negeri 41

Palembang.

1.4 Manfaat Penelitian
1.4.1 Manfaat Teoretis

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi terhadap
pengetahuan baru mengenai soal asesmen kompetensi minimum literasi membaca
dan dapat digunakan sebagai acuan dalam pengembangan soal asesmen
kompetensi minimum berbasis HOTS lainnya. Memberikan informasi atau
sumbangan teori tentang pengembangan soal asesmen kompetensi minimum
literasi membaca level 4 menggunakan aplikasi wizer.me sebagai media lembar
kerja yang interaktif dan praktis. Menjadi pertimbangan lembaga pendidik untuk
meningkat kualitas soal asesmen kompetensi minimum yang dikembangkan.

Selain itu, hasil penelitian ini diharapkan menjadi bahan kajian penelitian yang



relevan oleh para peneliti  yang lain baik berkaitan dengan penelitian

pengembangan maupun penelitian sejenis sebagai pelengkap kajian pustaka.
1.4.2 Manfaat Praktis

1.

Bagi Peserta Didik

Memberikan manfaat bagi peserta didik dalam meningkatkan motivasi
peserta didik dalam memahami AKM literasi membaca. Meningkatkan
kemampuan berpikir tingkat tinggi, literasi membaca dalam kehidupan
sehari-hari, dan mempersiapkan peserta didik menuju AKM berskala
nasional berbasis komputer. Memberikan stimulus agar peserta didik dapat
tertarik dalam mempelajari dan memahami soal AKM literasi membaca.
Bagi Pendidik

Hasil dari penelitian yang dilakukan ini diharapkan dapat menjadi salah
satu alternatif dalam mempermudah proses penilaian dan salah satu bahan
pertimbangan untuk menyusun soal AKM yang baik. Memberikan variasi
dalam mengembangkan soal AKM dalam bentuk digital, sehingga
pendidik lebih kreatif dalam menggunakan atau memanfaatkan teknologi
sebagai media soal AKM.

Bagi Sekolah

Mendorong sekolah dalam upaya meningkatkan potensi pendidik dalam
menyusun soal AKM sesuai dengan level, konten, konteks, proses kognitif,
dan bentuk soal. Menjadi acuan untuk dapat meningkatkan pengembangan
proses belajar mengajar di sekolah dan bahan evaluasi untuk menyusun
soal AKM di masa yang akan datang agar lebih baik lagi. Sehingga
penelitian ini bisa dijadikan bahan referensi untuk meningkatkan kualitas

pendidikan.
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