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ABSTRACT 
 

 Face Attendance System has become an interesting research topic in recent years. There have been several previous studies on absences with facial input using several deep learning models, but the architecture used by  

Face clasification using the convolutional neural networks method has become an 

interesting research topic in recent years. development method using 

convolutional neural networks and facenet architecture. Research by collecting 

primary data from direct observation, in completing this research is of course the 

FaceNet model. The FaceNet model that has been built is based on the 

configuration that has been trained using training data of 7,600 facial image data. 

The results of the FaceNet model training process for training data are 100,000 for 

accuracy and 100,000 for test. this proves the level of accuracy of this architecture 

is very good in classifying faces.  to classify images for presence presence using 

the Convolutional Neural Network model using the FaceNet architecture and 

gives very good classification results. The results of the FaceNet architectural 

model training obtained an accuracy value of 100% in the model training process. 

The results of the testing process on the test data set with the threshold 

configuration obtained an F1 score of 100% for each test data. The results of the 

FaceNet model training process on training data are 100,000 for accuracy and 

100,000 for test. this proves the level of accuracy of this architecture is very good 

in classifying faces. The results of the FaceNet architectural model training 

obtained an accuracy value of 100% in the model training process. The results of 

the testing process on the test data set with the threshold configuration obtained an 

F1 score of 100% for each test data. The results of the FaceNet architectural 

model training obtained an accuracy value of 100% in the model training process. 

The results of the testing process on the test data set with the threshold 

configuration obtained an F1 score of 100% for each test data. 

 

Key Word : Facenet, CNN, Smart Attendance System, Face Recognition  
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ABSTRAK 
 

 

Klasifikasi wajah menggunakan metode convolutionala neural networks menjadi 

topik penelitian yang menarik beberapa tahun terakhir. Sudah ada beberapa 

penelitian terdahulu melakukan Absen dengan inputan wajah dengan 

menggunakan beberapa model deep learning namun arsitektur yang digunakan 

peneliti merupakan arsitektur yang dibuat dengan perhitungan sendiri sehingga 

ketika mengalami penambahan data akurasinya menurun tujuannya Membangun 

Sistem Absensi yang lebih baik, Membangun sistem informasi menggunakan 

Arsitektur yang sangat efisien.metode pengembangan perangkat lunak 

menggunakan convolutional neural networks dan arsitektur facenet. Penelitian 

dengan cara mengumpulkan data primer dari observasi langsung, dalam 

menyelesaikan penelitian ini tentu model FaceNet. Model FaceNet yang telah 

dibangun berdasarkan konfigurasi yang telah dilatih dengan menggunakan data 

latih sebanyak 7.600 data gambar wajah.Hasil dari proses pelatihan model 

FaceNet terhadap data latih yaitu 100,000 untuk accuracy dan test 100,000. ini 

membuktikan tingkat akurasi dari arsitekrur ini sangat baik di dalam 

mengklasifikasai wajah Smart Attenddance System dapat diterapkan untuk 

mengklasifikasikan gambar untuk presensi kehadiran menggunakan model 

Convolutional Neural Network menggunakan arsitektur FaceNet dan memberikan 

hasil klasifikasi sangat baik. Hasil pelatihan model arsitektur FaceNet 

memperoleh nilai akurasi 100% pada proses pelatihan model. Hasil dari proses 

pengujian terhadap data set uji dengan konfigurasi threshold memperoleh nilai F1 

Score sebesar 100% pada setiap data ujinya. 

 

Kata Kunci : Facenet, CNN, Smart Attendance System, pengenalan wajah 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Pendahuluan  

Pada bab ini akan dibahas mengenai latar belakang, rumusan masalah, 

tujuan, manfaat, batasan masalah, sistematika penulisan dan kesimpulan pada 

penyusunan skripsi. Bab ini akan membahas secara umum mengenai keseluruhan 

penelitian yang berhubungan dengan tugas akhir. Dimulai dengan penjelasan 

mengenai masalah yang melatarbelakangi penganngkatan judul tugas akhir yang 

penulis angkat hingga kesimpulan.  

1.2 Latar Belakang 

Klasifikasi wajah menggunakan Convolutional Neural Networks untuk 

sistem absensi menjadi topik penelitian yang sangat menarik dalam beberapa 

tahun terakhir. Sudah ada beberapa penelitian terdahulu melakukan klasifikasi 

wajah dengan menggunakan beberapa model deep learning yang saat ini semakin 

berkembang pesat. Seperti pada penelitian yang dilakukan oleh Shubhobrata et 

al.(2018), dimana mereka mengklasifikasi menggunakan sampel  wajah untuk 

memanjemen kehadiran seorang siswa dari sebuah institusi dengan menggunakan 

metode  Deep Convolutional Network . Kemudian penelitian yang dilakukan oleh 

Syam et al.(2020) yang melakukan riset klasifikasi wajah untuk penerapan sistem 

absensi berbasis pengenalan wajah dengan mendeteksi atau klasifikasi 

berdasarkan data gambar menggunakan model Convolutional Neural Network, 

yaitu model dengan konsep SAMS dan model arsitektur CNN, dimana keduanya 

menghasilkan nilai akurasi yang  memuaskan hingga 96%. 
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Convolutional neural networks adalah salah satu metode deep learning 

yang paling umum digunakan dalam mengolah gambar atau video (Asifullah et 

al.(2020)). CNN merupakan salah satu jenis algoritma Deep Learning yang dapat 

menerima input berupa gambar, menentukan aspek atau obyek apa saja dalam 

sebuah gambar yang bisa digunakan mesin untuk “belajar” mengenali gambar, 

dan membedakan antara satu gambar dengan yang lainnya.  

Namun dalam penelitian sebelumnya diatas masih mengalami kendala 

dalam akurasinya seperti kendalam pada arsitektur SAMS. Arsitektur tersebut 

dibuat oleh pengembang secara manual sehingga tinggkat akurasi nya semakin 

menurun jika data set yang kita gunakan bertambah. Hal ini dikarenakan kurang 

kompleksnya suatu arsitektur yang dibangun. Pada beberapa penelitian yang 

dilakukan sebelumnya, model Convolutional Neural Network dapat 

diimplementasikan dengan baik dalam menangani masalah pengolahan gambar, 

termasuk  klasifikasi wajah pada sistem absensi. Salah satunya adalah arsitektur 

Face-Net yang akan digunakan dalam penelitian ini. Menurut Wen-Chang (2020) 

pada penelitiannya di bidang klasifikasi menggunakan arsitektur Face-Net sangat 

memuaskan dengan memperoleh akurasi hingga 99,63%, menurutnya Face-Net 

merupakan metode yang paling efisien dalam mengklasifikasi suatu wajah atau 

gambar.  

Oleh karena itu, berdasarkan latar belakang, penjelasan dan data akurat 

yang telah diuraikan, untuk mengatasi permasalahan diatas, pada penelitian ini 

akan dilakukan pembuatan sistem absensi dengen metode Covolutional Neural 
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Networks menggunakan arsitektur Face-Net. 

1.3 Rumusan Masalah  

Berdasarkan latar belakang masalah dan fakta-fakta yang telah dipaparkan 

diatas, penerapan ksasifikasi wajah yang telah di buat peneliti terdahulu memiliki 

akurasi yang cukup tinggi . Namun arsitektur yang digunakan peneliti merupakan 

arsitektur yang dibuat dengan perhitungan sendiri sehingga ketika mengalami 

penambahan data yang digunakan akurasi nya menurun. Sebab itu, untuk 

mengatasi permasalahan yang ada, diperlukan Sebuah Arsitektur yang sangat 

efisien di dalam mengklasifikasi sebuah gambar ataupun video dan memiliki 

tingkat akurasi yang sangat stabil ketika ada pertambahan data dengan skala yang 

lebih besar.  

1.4 Tujuan Penelitian  

Tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian ini adalah 

1. Mencari arsitektur yang tepat untuk klasifikasi wajah 

2. Membangun Sistem presensi dengan inputan wajah 

3. Mendesain sistem absensi supaya lebih mudah digunakan dan user-

friendly 

4. Membangun sistem informasi yang mampu memberikan informasi 

yang akurat 

5. Mengimplementasikan hasil pembelajaran selama kuliah 

6. Mengasah kemampuan diri dalam bidang citra wajah guna 

mempersiapkan untuk di dunia kerja 
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7. Sebagai salah satu syarat untuk menyelesaikan pendidikan bagi 

mahasiswa S1 Teknik Informatika Fakultas Ilmu Komputer Universitas 

Sriwijaya 

1.5 Manfaat Penelitian  

Beberapa manfaat dari penelitian tugas akhir adalah:  

1. Mengetahui peranan sisitem absensi  

2. Dapat lulus dari universitas sriwijaya dengan tepat waktu 

3. Penulis mampu menerapkan seluruh materi yang telah dipelajari 

selama menjadi Mahasiswa aktif di Universitas Sriwijaya. 

4. Sistem dari hasil penelitian ini dapat digunakan untuk absensi yang 

berbasis pengenalan wajah.  

5. Hasil dari penelitian ini dapat digunakan sebagai bahan kajian dan 

referensi penelitian dalam mesin pengenalan wajah menggunakan 

Convolutional Neural Network.  

1.6 Batasan Masalah  

Batasan masalah pada penelitian ini adalah sebagai berikut:  

1. Sistem ini menggunakan webcam pada laptop atau pc untuk melakukan 

absensi. 

2. Hasil rekap dari absensi berupa file xlsx. 

3. Sistem ini memiliki dua login yakni sebagai admin dan pengguna. Login admin 

untuk mengatur data orang, absen dan data gambar wajah yang akan dilatih. 

Login pengguna untuk melakukan absen. 
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4. Wajah seseorang dapat dikenali system harus menghadap lurus ke webcam. 

5. Data set yang digunakan berupa inputan gambar wajah yang diambil dari 

webcam pada laptop atau pc. 

6. Data set terdiri dari 100 gambar wajah per orang dengan format JPG dan 

berukuran 160 x 160. Kemudian data set dibagi dengan data latih, data 

validasi dan data test dengan perbandingan 9 : 1  

1.7 Sistematika Penulisan  

Dalam penulisan laporan ini, penulis membuat suatu sistematika penulisan 

yang terdiri dari beberapa bab dimana masing-masing bab terdapat uraian-uraian 

sebagai berikut : 

BAB I Pendahuluan 

Bab ini berisi tentang latar belakang, rumusan masalah, tujuan dan 

manfaat penelitian, batasan dan ruang lingkup masalah, metodologi 

penelitian, dan sistem penulisan. 

Bab II Kajian Literatur 

Bab ini menjelaskan teori-teori dasar yang digunakan dalam studi 

definisi sistem, informasi, sistem informasi, perangkat lunak, jenis 

pengembangan perangkat lunak, desain model, dan bahasa pemrograman 

Python. 

BAB III Meodologi Penelitian 

Bab ini menjelaskan tahapan-tahapan yang dilakukan dalam 

penelitian ini. Rencana untuk setiap fase penelitian dirinci menggunakan 

kerangka kerja. Bab ini diakhiri dengan Merancang Manajemen Proyek Saat 
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Melakukan Penelitian. 

BAB IV PENGEMBANGAN PERANGKAT LUNAK 

Bab ini menjelaskan tahapan-tahapan yang dilakukan dalam 

penelitian ini. Rencana untuk setiap fase penelitian dirinci menggunakan 

kerangka kerja meliputi desain, implementasi, menggunakan sistem hingga 

eveluasi. Bab ini diakhiri dengan manajemen proyek perangkat lunak hasil 

yang sudah di evaluasi. 

BAB V HASIL DAN ANALISIS PENELITIAN 

Bab ini menjelaskan hasil dari proses pelatihan dan pengujian yang 

dilakukan dalam penelitian ini. Kemudian menganalisis hasil penelitian 

yang penulis peroleh untuk bahan evaluasI. 

BAB VI KESIMPULAN DAN SARAN 

Bab ini menguraikan kesimpulan dari penelitian yang telah 

dilakukan oleh peneliti dan saran untuk pengembangan penelitian 

selanjutnya di masa yang akan datang 

1.8 Kesimpulan  

Pada bab I ini dapat disimpulkan bahwa masalah yang harus diselesaikan 

pada penelitian yang berjudul “Smart Attendance Machine Menggunakan 

Convolutional neural networks” adalah bagaimana membuat latar belakang, 

rumusan masalah hingga bagaimana cara membuat dan mendesain sebuah sistem 

absensi yang mudah digunakan dan mmiliki akurasi yang tinggi.
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