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ABSTRAK 
 

Penelitian ini bertujuan untuk mengasilkan suatu produk berupa E-LKPD 

Berbentuk Cerita Bergambar Berbasis Liveworksheet Pada Pembelajaran Subtema 

Jenis-Jenis Pekerjaan Kelas IV SD N 13 Prabuulih yang valid dan praktis. Penelitian 

ini merupakan penelitian Research and Development. Model yang digunakan 

adalah model pengembangan Rowntree. Proses tahapan Rowntree dibagi menjadi 

tiga tahap yaitu perencanaa, pengembangan dan penilaian. Penelitian ini dilakukan 

pada peserta didik kelas IV A SD N 13 Prabumulih. Teknik pengumpulan data 

menggunakan lembar validasi, wawancara dan angket (Kusioner). Hasil uji validasi 

dari dua aspek yaitu aspek materi dan desain diperoleh nilai rata-rata presentasenya 

sebesar 80% dengan kategori valid dan hasil uji praktikalitas E-LKPD berbasis 

Liveworksheet oleh guru dan peserta didik masing-masing diperoleh nilai 95% dan 

90% dengan kategori sangat praktis. Berdasarkan hasil penilitian yang telah 

dilakukan dapat disimpulkan bahwa E-LKPD Berbentuk Cerita Bergambar 

Berbasis Liveworksheet valid dan sangat praktis digunakan pada pembelajaran 

subtema jenis-jenis pekerjaan kelas IV A SD N 13 Prabumulih. 

 
Kata Kunci : Pengembangan, E-LKPD, Cerita Bergambar, Live worksheet  , 

Subtem 
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ABSTRACT 

 
This study aims to produce a product in the form of an E-LKPD in the form of a 

Liveworksheet-Based Picture Story in Class IV Class IV SD N 13 Prabuulih Sub-

theme Learning which is valid and practical. This research is a Research and 

Development research. The model used is the Rowntree development model. 

Rowntree's process stages are divided into three stages, namely planning, 

development and assessment. This research was conducted on class IV A students 

at SD N 13 Prabumulih. Data collection techniques used validation sheets, 

interviews and questionnaires (questionnaire). The results of the validation test 

from two aspects, namely the material and design aspects, obtained an average 

percentage value of 80% with the valid category and the results of the 

Liveworksheet-based E-LKPD practicality test by teachers and students 

respectively obtained values of 95% and 90% with the very category. practical. 

Based on the results of the research that has been done, it can be concluded that the 

E-LKPD in the form of a Liveworksheet-Based Pictorial Story is valid and very 

practical to use in sub-theme learning of types of work for class IV A SD N 13 

Prabumulih. 

 

Keywords: Development, E-LKPD, Picture Story, Live worksheet, sub-theme 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Latar Belakang 

Ilmu pengetahuan dan teknologi (IPTEK) pada abad ke-21 sedang 

mengalami perkembangan. Pada abad ke-21 Teknologi yang dikembangkan sudah 

memasuki tahap digital. Di Indonesia, teknologi telah digunakan untuk 

mempermudah pekerjaan disegala bidang, termasuk pendidikan. Pendidikan di 

berbagai belahan dunia telah berubah secara mendasar di era globalisasi dan 

kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi telah dinikmati oleh masyarakat 

internasional. Teknologi merupakan hasil perkembangan ilmu pengetahuan dalam 

dunia pendidikan. Oleh karena itu, pendidikan harus menggunakan teknologi untuk 

mendukung pendidikan dan, khususnya, untuk mendukung pembelajaran. 

Perkembangan teknologi yang semakin canggih memberikan dampak yang sangat 

positif. Dalam dunia pendidikan, penggunaan teknologi internet secara langsung 

dapat mengubah cara kita mengakses, berbagi, dan bekerja dengan informasi dalam 

ruang dan waktu (Lestari, 2018).  

Upaya untuk meningkatkan kualitas pendidikan di Indonesia dan mengikuti 

perkembangan zaman. Dengan cara memprioritaskan upaya yang dilakukan untuk 

memberdayakan peserta didik mengeksplorasi kecerdasan otak, hati, dan 

keterampilan instrumental (Widodo, 2016). Dengan kata lain, pelaksanaan atau 

praktik pembelajaran harus membekali peserta didik dengan kompetensi sikap, 

pengetahuan, dan keterampilan untuk menyelenggarakan pendidikan yang 

berkualitas (Prastika & Masniladevi, 2021). Hal ini tertuang dalam Undang-

Undang SISDIKNAS No. 20 tahun 2003, pendidikan adalah: Sebagai upaya sadar 

dan terencana untuk menciptakan lingkungan dan proses belajar yang 

memungkinkan peserta didik secara aktif mengembangkan potensi kedisiplinan 

diri, kecerdasan, kompetensi sosial, semangat keagamaan, individualitas, dan 

akhlak mulia. 

Menurut Wijaya, Sudjimat & Nyoto di abad ke-21, pendidikan menjadi 

semakin penting untuk memastikan bahwa peserta didik memiliki keterampilan 

tidak hanya untuk belajar dan berinovasi, tetapi juga untuk menggunakan teknologi 

dan media informasi. Ini juga merupakan ciri abad 21, banyaknya informasi yang 
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dapat diakses kapan saja dan di mana saja, serta kemampuan berkomunikasi dari 

mana saja. Tentunya dalam kaitan dengan pemanfaatan teknologi informasi dan 

komunikasi dalam dunia pendidikan, faktor 'ruang dan waktu' yang semakin sempit 

menjadi aspek penentu kecepatan dan keberhasilan penguasaan ilmu pengetahuan 

yang ditunjukkan oleh banyak masyarakat (Prastika, dkk., 2021). Inilah sebab, 

mengapa sangat penting untuk menggunakan teknologi untuk memenuhi kebutuhan 

peserta didik dalam proses pembelajaran abad ke-21. E-LKPD sebagai sumber 

belajar digunakan sebagai sarana bagi peserta didik untuk belajar menggunakan 

teknologi  

E-LKPD ialah berupa lembaran-lembaran yang berisi petunjuk bagaimana 

melakukan tugas-tugas yang dilakukan peserta didik dalam pembelajaran dan 

mempelajari keterampilan dasar melalui elektronika digital atau internet (Farkhati, 

2019). E-LKPD berperan penting dalam pembelajaran agar peserta didik dapat 

menemukan dirinya dengan mengikuti proses pembelajaran bukan hanya sekedar 

menerima suap. Hal tersebut didukung oleh pendapat Nadya, dkk., (2016) bahwa 

E-LKPD menjadikan pembelajaran lebih efektif dan peserta didik dapat 

menggunakan handphone, komputer atau laptop dengan gambar, animasi dan 

video. 

Aplikasi yang dapat digunakan untuk mengembangkan perangkat 

pembelajaran adalah Liveworksheet. Aplikasi Liveworksheet dapat diakses dengan 

mudah melalui situs web Google. Peserta didik dapat mengakses website 

Liveworksheet , kapan saja dan dimana saja . Desain yang terdapat dalam LKPD 

menggunakan liveworksheet yang dilengkapi dengan gambar dan pertanyaan yang 

dapat dijawab peserta didik  secara langsung dengan cara mengklik link yang telah 

disediakan dan hasil jawaban peserta didik langsung ditampilkan setelah 

mengklik"Finish". Peran orang tua dan pendidik untuk mengawasi peserta didik 

dalam mengakses E-LKPD sangat penting dalam mengimplementasikan.  

Karakteristik peserta didik dapat dilihat dari minat kehidupan nyata, rasa 

ingin tahu yang tinggi dan kemauan untuk belajar, kemampuan untuk memecahkan 

masalah yang kompleks, dan preferensi untuk membentuk kelompok dan bermain 

bersama (Danim, 2017). Oleh karena itu, guru harus menerapkan student center 

dan mengkonfigurasi pembelajaran menggunakan E-LKPD untuk  pembelajaran. E-

LKPD bertujuan untuk memberikan kemudahan bagi guru dan peserta didik. Guru 

dapat membekali peserta didik dengan pemahaman materi dan membantu peserta 
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didik menggunakan E-LKPD untuk pembelajaran aktif serta sikap mandiri dan 

tanggung jawab (Lathifah, dkk., 2021). 

E-LKPD harus digunakan untuk meningkatkan hasil belajar peserta didik. 

E-LKPD digunakan agar pembelajaran lebih efektif dan peserta didik tidak bosan. 

E-LKPD juga digunakan sebagai sarana penunjang dan fasilitasi kegiatan belajar 

mengajar, yang didukung oleh perangkat elektronik yang mampu meningkatkan 

aktivitas dan hasil belajar peserta didik (Nadya, dkk., 2016). E-LKPD dengan 

teknologi akan lebih efisien karena peserta didik terbiasa menghadapi dunia digital. 

Sejalan dengan itu, Navarre (2018) menyatakan bahwa penggunaan teknologi 

digital membantu menyesuaikan pengalaman belajar untuk mengakomodasi 

perbedaan kemampuan, gaya belajar, dan kebutuhan emosional atau sosial peserta 

didik. 

Berdasarkan hasil observasi yang di lakukan di SDN 13 Prabumulih, E-

LKPD yang digunakan guru adalah E- LKPD berbentuk power point berdasarkan 

Dinas pendidikan kota prabumulih. Guru juga telah dapat menggunakan E-LKPD 

dengan baik namun E-LKPD yang digunakan seperti LKPD biasa belum interaktif. 

Disamping itu, pada masa pembelajaran daring penggunaa E-LKPD sangat 

dibutuhkan. Pada abad ke-21 ini, E-LKPD juga digunakan sebagai pemenuhan 

kebutuhan peserta didik dalam menghadapi era teknologi pada proses 

pembelajaran. Namun E-LKPD yang digunakan masih biasa atau belum interaktif 

sehingga peserta didik mengalami jenuh dan bosan. Kemudian hasil dari 

wawancara yang dilakukan dengan wali kelas IV SDN 13 Prabumulih yaitu E-

LKPD yang digunakan masih berupa bentuk latihan  soal yang terdapat pada buku 

peserta didik. E-LKPD yang dibuat oleh guru kemudian dikirim melalui Whatssapp 

group. 

Pada era digital, pembelajaran E-LKPD berbasis liveworksheet patut 

dikembangkan , karena memiliki keunggulan yaitu mudah digunakan, praktis, dan 

memiliki berbagai fitur yang dapat membuat LKPD menjadi lebih menarik. Guru 

dapat membuat atau menyisikan materi, video pembelajaran, link, audio dan 

berbagai macam jenis soal seperti multiple choice (soal pilihan ganda), joint with 

arrow (menghubungkan), drop & down(letakan-turun), maupun check boxes 

(mencentang) (Hazlita, 2021). Selain itu, jawaban LKPD yang telah dikerjakan oleh 

peserta didik akan dikirim ke email guru yang telah terdaftar kemudian secara 

otomatis nilai dari peserta didik akan di peroses oleh sistem dan akan muncul diawal 
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tampilan LKPD. Guru tidak perlu mengoreksi secara manual jawaban dari peserta 

didik. Guru hanya tinggal memasukan nilai pada daftar nilai peserta didik.  

Cerita bergambar merupakan alat pembelajaran yang  menarik karena 

mengandung gambar dan kata-kata, dengan gambar dan kata-kata yang membentuk 

satu kesatuan yang padu menjadi sebuah cerita yang dapat menarik perhatian 

peserta didik. Media pembelajaran berupa cerita bergambar atau kartun memiliki 

kemampuan untuk menyampaikan pesan kepada peserta didik sekolah dasar secara 

sederhana, jelas dan mudah dipahami. peserta didik sekolah dasar lebih suka 

membaca dalam bentuk gambar berwarna daripada hanya membaca  teks yang 

panjang (Dessiane, dkk., 2020) Berdasarkan latar belakang diatas, maka peneliti 

akan melakukan penelitian dengan judul: “Pengembangan E-LKPD Berbentuk 

Cerita Bergambar Berbasis Live worksheet Pada Pembelajaran Subtema Jenis-Jenis 

Pekerjaanku Kelas IV SDN 13 Prabumulih” 

 

 

1.2 Batasan Masalah 

Peneliti akan lebih terarah karna adanya batasan – batasan masalah ialah 

sebagai berikut: 

1.1.1 E-LKPD yang dikemas dengan menarik menggunakan Liveworksheet. 

1.1.2 Materi yang akan disajikan hanya pada 1 subtema yaitu jenis-jenis 

pekerjaanku. 

1.1.3 Model pengembangan yang digunakan  pada penelitian ini ialah Rowntree. 

 

 

1.3. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang tersebut, maka rumusan masalah dalam 

penelitian ini sebagai berikut : 

1.3.1 Bagaimanakah cara mengembangkan E-LKPD berbentuk cerita bergambar 

berbasis live worksheet pada pembelajaran subtema jenis- jenis pekerjaanku 

kelas IV SD N 13 Prabumulih ? 

1.3.2 Bagaimanakah pengembangan E-LKPD berbentuk cerita bergambar 

berbasis live worksheet pada pembelajaran subtema jenis-jenis pekerjaanku 

kelas IV SD N 13 Prabumulih yang valid dan praktis ? 
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1.4. Tujuan Penelitaian 

Adapun tujuan dari penelitian ini ialah : 
 

1.4.1 Untuk Mengembangkan E-LKPD berbentuk cerita bergambar berbasis 

liveworksheet pada subtema pembelajarann jenis-jenis pekerjaanku kelas 

IV SD N 13 Prabumulih. 

1.4.2 Untuk Menghasilkan E-LKPD berbentuk cerita bergambar berbasis 

liveworksheet pada subtema pembelajaran pembelajarann jenis-jenis 

pekerjaanku kelas IV SD N 13 Prabumulih yang valid dan praktis. 

 

 

1.5 Manfaat Peneliti 
 

Penelitian ini memberikan manfaat teoritis dan manfaat praktis. Untuk manfaat 

teoritis diharapkan penelitian ini menjadi dasar pedoman dan sebagai bahan 

informasi serta referensi untuk penelitian selanjutnya. Sedangkan untuk manfaat 

praktis penelitian ini bermanfaat bagi beberapa pihak, seperti sekolah, guru, peserta 

didik, dan peneliti. 

1.5.1 Bagi Sekolah 

Penelitian ini diharapkan dapat menambahkan koleksi bahan ajar berupa E-

LKPD berbentuk cerita bergambar berbasis liveworksheet pada 

pembelajaran subtema. 

1.5.2 Bagi Guru 

Hasil dari penelitian ini guru dapat menggunakan produk ini sebagai media 

berupa E-LKPD pada subtema jenis-jenis pekerjaanku. 

1.5.3 Bagi Peserta Didik 

E-LKPD berbentuk cerita bergambar berbasis liveworksheet yang telah 

dibuat dapat digunakan untuk meningkatkan motivasi peserta didik karena 

E-LKPD yang disajikan dalam bentuk cerita bergambar dapat menuntun 

peserta didik untuk lebih memahami materi mengenai subtema jenis-jenis 

pekerjaan. 

1.5.4 Bagi Peneliti 

Hasil penelitian ini dapat meningkatkan kemampuan peneliti dalam 

mengembangkan E-LKPD, agar dapat menjadi guru yang professional. 
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