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ABSTRAK

Pengklasifikasian jenis musik dapat dilakukan dengan dua cara, yaitu
secara manual dan secara otomatis. Pengklasifikasian musik digunakan pada
penyusunan katalog musik atau pustaka musik. Pada penelitian ini, dikembangkan
sebuah perangkat lunak yang dapat melakukan proses klasifikasi secara otomatis.
Masukan perangkat lunak ini berupa file audio dan keluarannya berupa jenis
musik dari audio tersebut. Proses ini didapatkan dengan mengolah audio dengan
tahapan prapengolahan berupa proses framing dan windowing. Sinyal
ditransformasi dengan Fast Fourier Transform untuk mengkstraksi fitur Short
Time Energy, Spectral Centroid, Spectral Roll-Off, Spectral Flux, Energy Entropy
dan Zero Crossing Rate. Pada tahap pengklasifikasian, penelitian menggunakan
Support Vector Machine (SVM) dengan hasil akurasi mencapai 51,4%.

Kata kunci: Klasifikasi Jenis Musik, Ekstraksi Fitur, Support Vector Machine



ABSTRACT

The classification of music types can be done in two ways, ie manually and
automatically. Music classification is used in the compilation of music catalogs or
music libraries. In this study, developed a software that can perform the
classification process automatically. The input of this software is an audio file
and the output is a type of music from the audio. This process is obtained by
processing the audio with preprocessing stages of the process of framing and
windowing. Signals are transformed with Fast Fourier Transform to extract
features of Short Time Energy, Spectral Centroid, Spectral Roll-Off, Spectral
Flux, Energy Entropy and Zero Crossing Rate. At the classification stage,
research using Support Vector Machine (SVM) with the result of accuracy
reached 51.4%.

Key Word : Music Classification, Feature Extractor, Support Vector Machine
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Musik adalah nada atau suara yang tersusun dan memiliki irama, lagu, serta
keharmonisan (Suharso dan Retnoningsih, 2011). Musik dapat diklasifikasikan
menjadi jenis-jenis tertentu. Pengklasifikasian musik digunakan pada penyusunan
katalog musik, pustaka musik, dan toko musik (Scaringella, Zoia, dan Mlynex,
2006).

Selama ini pengklasifikasian jenis musik dapat dilakukan dengan dua cara,
secara manual dan  secara otomatis. Secara manual, manusia dapat
mengklasifikasikan suatu jenis musik dengan cara mendengar langsung suatu
musik baik hanya sepenggal bagian maupun secara keseluruhan. Kemampuan ini
didapat dari pola pendengaran manusia selama jangka waktu tertentu. Kekurangan
dari pengklasifikasian jenis musik secara manual ini adalah rawannya terjadi
kesalahan pada saat pengklasifikasian yang dilakukan oleh orang awam. Hal ini
disebabkan oleh perbedaan persepsi tiap individu dalam menentukan jenis suatu
musik.

Tzanetakis dan Cook (2002) pernah melakukan penelitian tentang
pengklasifikasian jenis musik secara otomatis, tingkat akurasi yang didapat dalam
penelitian ini mencapai 61%. Pada prosesnya, Tzanetakis dan Cook melakukan
pengklasifikasian menggunakan Gaussian Mixture Model (GMM) dan K-Nearest

Neighbors (KNN). Ada pula penelitian sebelumnya yang mengklasifikasikan



objek lain selain musik, contohnya pengklasifikasian data yang dilakukan oleh
Srivastava dan Bhambhu (2009), penelitian ini menggunakan Support Vector
Machine (SVM) dengan kernel Radial Basis Function (RBF) sebagai classifier
dan menghasilkan tingkat akurasi yang tinggi yaitu dapat mencapai 99%.
Menurut penelitian di atas, metode Support Vector Machine (SVM) dapat
menghasilkan tingkat akurasi yang tinggi dalam proses pengklasifikasian.
Dengan demikian, dalam tugas akhir ini penulis akan mengembangkan sebuah
perangkat lunak untuk pengklasifikasian jenis musik menggunakan Support

Vector Machine (SVM).

1.2 Perumusan Masalah
Masalah yang akan diulas dalam penelitian ini adalah bagaimana tingkat

akurasi Support Vector Machine (SVM) dalam mengklasifikasikan jenis musik.

1.3 Tujuan
Tujuan dilakukannya penelitian ini adalah:
1. Mengembangkan alat (tools) pengujian pengklasifikasi jenis musik
dengan menggunakan Support Vector Machine (SVM).
2. Mengetahui tingkat akurasi metode Support Vector Machine (SVM)

dalam perangkat lunak pengklasifikasian jenis musik.

1.4 Manfaat

Manfaat dari penelitian ini adalah:



1. Dapat mengetahui tingkat akurasi Support Vector Machine (SVM) dalam
pengklasifikasian jenis musik, berdasarkan masukan berupa data audio.

2. Hasil penelitian dapat dikembangkan lebih lanjut menjadi sistem
pengklasifikasian musik dengan jenis tertentu sesuai dengan fungsi yang

dibutuhkan.

1.5 Batasan Masalah
Pada penelitian ini ditetapkan beberapa batasan, yaitu:
1. Masukan berupa audio berformat waveform (wav).
2. Tiap audio testing berupa potongan lagu berdurasi 30 detik.
3. Jenis musik yang ditentukan terdiri dari musik jazz dan rock.

4. Kernel yang digunakan pada SVVM adalah kernel linear.

1.6 Metodologi Penelitian
1.6.1 Unit Penelitian

Unit penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah Laboratorium
Kecerdasan Buatan Fakultas Ilmu Komputer Universitas Sriwijaya Kampus

Inderalaya.

1.6.2 Metode Pengumpulan Data
1.6.2.1 Jenis Data
Jenis data yang digunakan dalam penelitian ini adalah data sekunder. Data

ini berupa file audio dengan format .flac yang telah diunduh dari internet.



1.6.2.2 Teknik Pengumpulan Data

Teknik pengumpulan data yang dilakukan dalam tugas akhir ini adalah
mengundubh file audio berformat .flac dari internet. File tersebut kemudian diubah
menjadi file audio berformat .wav, lalu dilakukan pemotongan pada file audio.
File yang diambil adalah audio pada detik ketiga puluh, dengan durasi tiga puluh
detik. Terdapat 60 lagu yang akan menjadi data training (30 lagu jazz dan 30 lagu
rock). Untuk data masukan akan dikumpulkan 40 lagu (20 lagu jazz dan 20 lagu

rock).

1.6.3 Metode Pengembangan Perangkat Lunak

Metode pembangunan perangkat lunak yang digunakan adalah Rational
Unified Process (RUP) yang merupakan model pengembangan perangkat lunak
berorientasi objek, dimana dengan metode ini dapat dilakukan perbaikan terhadap
fase-fase sebelumnya. Terdapat empat fase dalam metode pembangunan
perangkat lunak RUP, yakni:
1.6.3.1 Fase Insepsi

Pada fase insepsi hal-hal yang harus dilakukan adalah membuat business
modeling dan requirement :
e Business Modeling:
1. Memahami konsep dari pengklasifikasian jenis musik menggunakan
Support Vector Machine dengan linear kernel function.
2. Menentukan kebutuhan perangkat lunak dan keras yang akan digunakan

sebagai penunjang.



3. Menggambarkan diagram use case tahap awal dan skenario dari
perangkat lunak Klasifikasi Jenis Musik Menggunakan Support Vector
Machine dengan linear kernel function.

Requirement:

Menentukan requirement pada perangkat lunak Klasifikasi Jenis Musik
Menggunakan Support Vector Machine dengan linear kernel function.
Kegiatan yang dilakukan yaitu mengumpulkan data file audio dari internet,
data ini terdiri dari data training dan data testing. Selain itu juga dilakukan

pengumpulan data-data pendukung lainnya.

1.6.3.2 Fase Elaborasi

Hal — hal yang dilakukan pada fase elaborasi adalah :

1. Melakukan analisis dan perancangan perangkat lunak Klasifikasi Jenis
Musik Menggunakan Support Vector Machine dengan linear kernel
function.

2. Menggambarkan diagram use case tahap awal.

3. Menggambarkan model kelas analisis, diagram kelas, sequence diagram,

dan diagram aktivitas dari perangkat lunak Klasifikasi Jenis Musik

Menggunakan Support Vector Machine dengan linear kernel function.

1.6.3.3 Fase Konstruksi

Tahapan yang akan dilakukan, yaitu :
1. Memastikan kelengkapan dan kesesuaian antara diagram use case, model

kelas analisis, diagram kelas, dan sequence diagram.



2. Membuat kode program yang sesuai dengan fungsi-fungsi yang telah
digambarkan pada fase sebelumnya.
3. Melakukan pengujian perangkat lunak dan perbaikan berdasarkan hasil
analisis pengujian.
1.6.3.4 Fase Transisi
Pada fase ini akan dilakukan pengujian terhadap perangkat lunak dengan
metodologi pengujian perangkat lunak yaitu, metode white box testing dan black

box testing.

1.7 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan tugas akhir ini mengikuti standar penulisan tugas
akhir Fakultas IImu Komputer Universitas Sriwijaya, sebagai berikut :
BAB I. PENDAHULUAN

Pada Bab ini diuraikan mengenai latar belakang, perumusan masalah,
tujuan dan manfaat penelitian, batasan masalah, metodelogi penelitian,
metode penelitian, metode pengembangan perangkat lunak dan sistematika
penulisan.
BAB Il. LANDASAN TEORI

Bab ini berisi landasan dasar teori yang akan digunakan dalam melakukan
analisis, perancangan, dan implementasi tugas akhir yang dilakukan pada bab-bab
selanjutnya.

BAB I1l. ANALISIS DAN PERANCANGAN



Bab 111 berisi analisis serta perancangan terhadap penggunaan Support
Vector Machine (SVM) pada pengklasifikasian jenis musikdan perancangan
tentang desain arsitektural sehingga dapat membantu dalam melakukan
implementasi.

BAB IV. IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

Pada bab ini akan dibahas mengenai lingkungan implementasi
perancangan dan analisis dari perangkat lunak pengklasifikasian jenis musik,
implementasi program, hasil eksekusi dan hasil pengujian.

BAB V. KESIMPULAN DAN SARAN

Pada Bab V berisi berisi kesimpulan dari semua uraian-uraian pada bab-
bab sebelumnya dan juga berisi saran-saran yang diharapkan berguna dalam
penggunaan Support Vector Machine (SVM) dalam mengklasifikasikan jenis

musik untuk penelitian selanjutnya.
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