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ABSTRAK

Penelitian ini  bertujuan untuk mendesain dan mengembangkan aktivitas
pembelajaran matematika pada materi persamaan garis lurus yang mengintegrasikan
media digital dan konvensional yang valid dan praktis dalam mendukung
kemampuan literasi matematika. Penelitian merupakan penelitian pengembangan
dengan menggunakan prosedur ADDIE (Analysis, Design, Development,
Implementation, Evaluation). Subjek yang digunakan dalam penelitian ini ialah
peserta didik kelas VIII SMP Negeri 6 Indralaya Utara pada semester ganjir tahun
ajaran 2022/2023. Adapun teknik pengumpulan data yang digunakan ialah
walkhtrough, angket dan lembar tes. Tingkat kevalidan desain aktivitas yang
dikembangkan dilihat berdasarkan aspek konten, kontruks dan bahasa. Melalui
proses one to one dan expert riview oleh validator menghasilkan skor sebesar untuk
92,6% kevalidan RPP, skor sebesar 93,75% untuk kevalidan LKPD dan skor sebesar
untuk kevalidan 89,58% soal tes. Sedangkan untuk tingkat kepraktisan dari desain
aktivitas pembelajaran yang dikembangkan memperoleh hasil sebesar 82,24% dan
82,34% untuk hasil uji tes peserta didik.

Keywords: Aktivitas Pembelajaran, Persamaan Garis Lurus, Media Digital, Media

Koncvensional, Literasi Matematika

ABSTRACT

The purpose of this research is to design and develop mathematics learning activities
on straight line equations that integrate digital and conventional media that are
valid and practical to support mathematical literacy skills. This research is a
development research by using the ADDIE procedure (Analysis, Design,
Development, Implementation, Evaluation). The subjects used class VIII students of
SMP Negeri 6 Indralaya Utara in the odd semester of the 2022/2023. The data
collection techniques used were walkthroughs, questionnaires and test. The level of
validity of the developed activity design is seen based on the aspects of content,
construction and language. In the one to one process and expert review by the
validator it produces a score of 92.6% validity of the lesson plan, a score of 93.75%
for the validity of the LKPD and a score of 89.58% for the validity of the test
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questions. Meanwhile, the practicality level of the developed learning activity design
obtained results of 82.24% and 82.34% for students test results.

Keyword : Mathematics Learning Activities, Straight Line Equation, Digital Media,
Conventional Media, Mathematical Literacy Abitly.
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pada zaman sekarang ini dimana perkembangan dunia semakin pesat menjadi
tantangan tersendiri bagi bangsa Indonesia, salah satu diantaranya ialah
mempersiapkan siswa-siswa yang nantinya menjadi penerus generasi bangsa. Hal ini
terkait erat dengan pendidikan abad 21 yang tentu saja memiliki desain dan gaya
belajar yang berbeda dibandingkan pendidikan pada tahun-tahun sebelumnya.
Rahman (2021) menyebutkan di era revolusi industri 4.0 sekarang ini dimana
teknologi sudah sedemikian maju menuntut pendidikan haruslah mampu beradaptasi
cepat dengan kemajuan zaman tersebut. Pendidikan sebagaimana tertuang dalam
Undang-Undang Republik Indonesia Nomor 20 tahun 2003 tentang Sistem
Pendidikan Nasional pasal 1, menjelaskan bahwa pendidikan merupakan usaha sadar
dan terencana untuk mewujudkan suasana belajar dan proses pembelajaran agar
peserta didik secara aktif mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan
spiritual keagamaan, pengendalian diri, kecerdasan, akhlak mulia, serta keterampilan
yang diperlukan dirinya, masyakarakat, bangsa dan negara. Dikutip dari National
Education Association (2011:5) menyebutkan bahwa saat ini para siswa dihadapkan
dengan tuntutan harus menjadi proficient communicators, creators, critical thinkers,
dan collaborators. Sehingga bisa disimpulkan kecakapan-kecakapan yang lebih
dikenal dengan kecakapan abad 21 mewajibkan siswa memiliki lebih dari sekedar
kemahiran dalam membaca, menulis, berkarakter dan aritmatika. Satu diantara
kecakapan tersebut ialah kemahiran dalam literasi matematika. Matematika adalah
salah satu mata pelajaran wajib di Indonesia sebagaimana disebutkan oleh
Permendikbud nomor 21 tahun 2016. Yelvalinda (2019) dan Anggraeini (2022)
menyebutkan bahwa dalam dunia pendidikan mata pelajaran yang sangat penting
adalah matematika. Chairawati (2020) matematika adalah ilmu yang akan selalu
digunakan dalam setiap aspek kehidupan sehari-hari. Stoet & Geary (2018),
Luritawaty (2019), Sugianto (2022) berpendapat bahwa mata pelajaran matematika
disekolah adalah dasar dari seluruh disiplin ilmu, hal ini dikarenakan setiap ilmu

yang dipelajari pasti memuat matematika di dalamnya. Meskipun begitu
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mayoritas siswa di Indonesia sering menganggap matematika adalah mata pelajaran
yang sulit (Jufrida, dkk., 2019; Masfufah & Afriansyah, 2021).

Dalam mata pelajaran matematika setidaknya terdapat lima aspek yang
menjadi standar proses dalam proses pembelajaran yakni adanya proses pemecahan
masalah, proses bernalar, koneksi dan representasi, serta komunikasi matematis
(NCTM, 2000). Seorang anak yang memiliki kemahiran dalam literasi matematis
akan lebih termotivasi untuk mencari tahu dan mengembangkan ide-ide yang dapat
disampaikan pada manusia lain (Padmadewi & Artini, 2018). Peran siswa dalam
belajar matematika hendaknya cakap dalam menafsirkan dan menginterpretasikan
konsep, teori dan ide matematika baik dalam persoalan tekstual yang tertera di buku
maupun di berbagai konteks lainnya (Sari:2015). Sehingga jika tingkat kemampuan
literasi matematis peserta didik tinggi maka peserta didik tersebut tidak akan
mengalami kesulitan dalam hal membangun konsep, bernalar, menuangkan ide dan
mengkomunikasikannya saat dihadapkan dengan sebuah permasalahan. Dengan
kemampuan literasi matematika yang baik maka proses representasi yang dianggap
sebagai suatu acuan model mental siswa juga akan baik (Royana, 2020).

Namun tingkat literasi matematika para siswa di Indonesia bisa terbilang
sangat rendah dibandingkan negara-negara lain, hal ini didasarkan pada tolok ukur
studi internasional seperti TIMMS dan PISA. Badan organisasi kerja sama ekonomi
dan pembangunan (OECD) telah mengumumkan bahwa Indonesia memasuki
peringkat 10 besar terendah selama periode 1999-2018, skor Indonesia saat itu hanya
berjumlah 379 poin, kalah jauh dari negara China sebagai pemuncak peringkat yang
memperoleh skor 591 poin. Kurnia (2022) juga mengatakan bahwa peringkat
membaca Indonesia 72 dari 77, dalam bidang sains di peringkat 70 dari 78 negara
dan 72 dan 78 negara untuk bidang matematika. Jika dilihat dari penilaian TIMSS
juga pada tahun 2007 Indonesia berada di peringkat 36 dari 49 negara dengan poin
397, pada tahun 2011 peringkat 38 dari 42 negara dengan poin 386 dan pada tahun
2015 peringkat 44 dari 49 negara dengan poin 49 negara.

Jika dilihat dari standar rata-rata skor hasil studi internasional tersebut maka
Indonesia masuk dalam kategori paling rendah. Sehingga diperlukan sebuah desain
aktivitas pembelajaran matematika yang disusun sedemikian rupa untuk dapat
menaikkan tingkat kemahiran literasi matematika siswa. Aktivitas pembelajaran
diartikan sebagai serangkaian tahap kegiatan secara sistematis yang dilalui siswa
dalam proses belajar. Mengingat di abad 21 ini kemajuan teknologi digital sudah

menyebar secara global maka alangkah baiknya memanfaatkan kemajuan teknologi
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tersebut untuk dimanfaatkan sebagai salah satu media pembelajaran yang sudah
relevan dengan kemajuan zaman sekarang ini (Konig, dkk., 2020). Hal ini sejalan
dengan pernyataan didalam Permendikbud No. 22 Tahun 2016 mengenai Standar
Proses Pendidikan dimana satu diantara prinsip yang harus digunakan dalam proses
pembelajaran adalah memanfaatkan teknologi, informasi dan komunikasi dengan
tujuan meningkatkan efektivitas dan efisiensi dalam proses pembelajaran itu sendiri.
proses belajar mengajar tersebut (Lawrence & Tar, 2018; Mutia, dkk., 2020).
Penggunaan media pembelajaran selama pembelajaran memberikan pengaruh yang
positif terhadap siswa, hal ini didasarkan pada hasil penelitian oleh Khaafidh, dkk.,
(2019). Selain itu penelitian yang dilakukan Apriandi & Setyansah (2017) juga
menghasilkan sebuah kesimpulan bahwa pemahaman materi dan sikap positif siswa
selama pembelajaran lebih meningkat jika menggunakan media pembelajaran
berbasis teknologi, informasi dan komunikasi. Oleh karena itu media pembelajaran
digital yang memuat teknologi-teknologi mutakhir sekarang ini sangatlah cocok
digunakan dalam proses pembelajaran contohnya dapat kita digunakan untuk
menyiapkan sebuah desain pembelajaran matematika yang lebih efektif.

Secara umum media pembelajaran dapat dibagi menjadi dua yakni media
pembelajaran digital dan media pembelajaran konvensional. Dalam merancang
sebuah desain aktivitas pembelajaran, guru dapat mengkolaborasikan kedua media
pembelajaran tersebut dengan harapan siswa dapat lebih memahami pelajaran secara
maksimal. Namun mayoritas guru terkadang belum menguasai penuh media-media
pembelajaran digital yang bisa digunakan. Meskipun begitu, media pembelajaran
digital dapat membantu visualisasi dan motivasi materi yang lebih efektif ketimbang
media konvensional. Hal ini dikarenakan beberapa materi di matematika,
terkhususnya dibidang geometri dan aljabar diperlukan visualisasi yang lebih akurat
untuk dapat membantu siswa dalam memahami materi. Oleh karena itu, alangkah
baiknya jika kita dapat memanfaatkan penggunaan media digital dan konvensional
secara bersama-sama. Dalam penelitian ini, media digital dan konvensional yang
dimanfaatkan oleh peneliti secara berturut-turut ialah program GeoGebra, LKPD dan
Denah ruang kelas.

Persoalan selanjutnya ialah materi seperti apa yang cocok menggunakan
media digital dan konvensional? Salah satu contoh materinya adalah persamaan garis
lurus yang ditempuh siswa pada jenjang SMP kelas VI di semester pertama. Materi
ini dipilih karena kompetensi-kompetensi yang dituntut di dalamnya selaras jika

dimaksimalkan dengan media program GeoGebra (Digital) dan media denah kelas
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serta LKPD (Konvensional) yang dipilih oleh peneliti. Pada penelitian yang
dilakukan oleh Situmorang (2019) menjelaskan bahwa beberapa kelemahan yang
cenderung dialami siswa saat belajar persamaan garis lurus berkaitan dengan
kesalahan bahasa yang terkait dengan tingkat pemahaman siswa terhadap simbol dan
makna bahasa soal, kesalahan konsep yang terkait dengan kesalahan saat proses
mengubah bentuk persamaan, mencari gradien garis ataupun menentukan titik
potongnya, serta kesalahan prosedural yang berkaitan dengan ketidaktelitian siswa
dalam menggambar dan menginterpretasi grafik dan tabel. Pada aspek kesalahan
konsep, prosedur mencari gradien, titik potong dan lain-lain dapat dengan mudah
dipahamkan dengan mengarahkan siswa lewat aktivitas-aktivitas yang dirancang
dalam LKPD. Sedangkan untuk aspek seperti ketelitian dalam menggambarkan
secara geometri bentuk garis lurus tersebut seperti apa dapat terbantu dengan mudah
jika peserta didik memanfaatkan media GeoGebra. Pendapat ini dikuatkan dengan
hasil penelitian oleh Astuty & Rudhito (2012) dan Gumanti (2014).

Berdasarkan uraian di atas, peneliti memilih untuk membuat penelitian yang
berjudul, “Desain Aktivitas Pembelajaran Matematika Pada Materi Persamaan Garis
Lurus yang Mengintegrasikan Media Digital dan Konvensional untuk Mendukung

Kemampuan Literasi Matematika”.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas, maka rumusan masalah pada penelitian ini
adalah bagaimana desain aktivitas pembelajaran matematika pada materi persamaan
garis lurus yang mengintegrasikan media digital dan konvensional yang valid dan

praktis dalam mendukung kemampuan literasi matematika?

1.3 Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan dari penelitian ini adalah
untuk menciptakan desain aktivitas pembelajaran matematika pada materi persamaan
garis lurus yang mengintegrasikan media digital dan konvensional yang valid dan

praktis untuk mendukung kemampuan literasi matematika.

1.4 Manfaat Penelitian

1.4.1 Manfaat bagi guru
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Melalui penelitian ini diharapkan para guru dapat termotivasi dalam
mendesain aktivitas pembelajaran matematika yang mengintegrasikan media digital
dan konvensional untuk mendukung kemampuan literasi matematika.

1.4.2 Manfaat bagi siswa

Melalui penelitian ini diharapkan para siswa bisa lebih aktif beradaptasi
dalam aktivitas pembelajaran matematika yang mengintegrasikan media digital dan
konvensional untuk mendukung kemampuan literasi matematika.

1.4.3 Manfaat bagi peneliti lain
Melalui hasil penelitian ini diharapkan membantu para peneliti lain sebagai

salah satu referensi untuk penelitian lebih lanjut.
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