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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan kebutuhan media pembelajaran 

berbasis mobile learning, rancangan media pembelajaran, dan kelayakan media 

pembelajaran berbasis mobile learning pada pembelajaran menulis cerpen kelas XI 

di SMA Negeri Sumatera Selatan. Metode penelitian ini ialah metode research and 

development (R&D) dengan menggunakan model yang dimodifikasi menyesuaikan 

kebutuhan penelitian, yaitu memadukan Borg & Gall dan Alessi & Trollip. Adapun 

tahapan penelitian ini, yaitu melakukan (1) penelitian dan pengumpulan 

informasi/data; (2) perencanaan; (3) pengembangan bentuk awal produk; (4) 

validasi ahli; dan (5) revisi produk. Data penelitian ini dikumpulkan melalui 

wawancara dan angket. Hasil penelitian menunjukkan bahwa media pembelajaran 

berbasis mobile learning dibutuhkan oleh peserta didik dan juga guru. Dari hasil 

validasi para ahli, media pembelajaran menulis cerpen berbasis mobile learning ini 

memperoleh persentase nilai sebesar 94% atau sangat layak untuk aspek materi, 

sebesar 77% (sangat layak) untuk aspek bahasa, dan sebesar 93% (sangat layak) 

untuk aspek media. Dengan demikian, media pembelajaran berbasis mobile 

learning ini layak untuk digunakan dalam pembelajaran menulis cerpen. Oleh 

karena itu, diharapkan untuk sekolah dan guru dapat mempergunakannya dalam 

pembelajaran.  

 
Kata-kata kunci: pengembangan, media pembelajaran, mobile learning, menulis cerpen 
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ABSTRACT 

 

This study aims to describe the needs of mobile learning-based learning media, the 

design of learning media, and the feasibility of mobile learning-based learning 

media in learning to write short stories for class XI at SMA Negeri Sumatra Selatan. 

This research method is the research and development (R&D) method using a 

modified model to suit research needs, namely combining Borg & Gall and Alessi 

& Trollip. The stages of this research are conducting (1) research and collecting 

information/data; (2) planning; (3) development of the initial form of the product; 

(4) expert validation; and (5) product revision. The research data was collected 

through interviews and questionnaires. The results of the study show that learning 

media based on mobile learning are needed by students and also teachers. From 

the results of expert validation, this mobile learning-based short story writing 

learning media obtained a percentage score of 94% or very feasible for the material 

aspect, 77% (very feasible) for the language aspect, and 93% (very feasible) for the 

media aspect. Thus, this mobile learning-based learning media is appropriate for 

use in learning to write short stories. Therefore, it is hoped that schools and 

teachers can use it in learning. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Latar Belakang 

Kegiatan pembelajaran adalah sebuah proses yang dilakukan dua pihak, yakni 

oleh guru dan peserta didik. Pada proses ini, guru berperan sebagai penyedia dan 

peserta didik sebagai pemeroleh. Sebagai penyedia, guru melibatkan suatu 

perantara untuk berbagi pengetahuan (cognitive), keterampilan (psychomotor), dan 

sikap (attitude), serta nilai-nilai positif (affective) kepada peserta didik (Pakpahan, 

dkk., 2020). Perantara diperlukan oleh guru agar proses pembelajaran tepat guna. 

Perantara yang diperlukan oleh guru ini ialah sebuah media dan sumber-sumber 

belajar. Media dan sumber belajar ini sangat membantu peserta didik dalam 

keberhasilan pembelajaran mereka.  

Pembelajaran yang terjadi di kelas maupun di luar kelas adalah sebuah proses 

terus menerus dan berkesinambungan dengan tujuan peserta didik menjadi tahu dan 

memperoleh sesuatu (Pujiyanto, 2019). Selama proses pembelajaran secara terus 

menurus tersebut berlangsung, peserta didik memperoleh pengetahuan dan 

pengalaman. Dalam memperoleh hal tersebut, guru sebagai penyedia dan peserta 

didik sebagai pemeroleh, menggunakan media pembelajaran sehingga peserta didik 

dapat menerima informasi, nilai-nilai, dan pengetahuan dengan tepat sesuai dengan 

indikator dan tujuan pembelajaran yang ingin dicapai.     

Di SMA Negeri Sumatera Selatan, pembelajaran saat sebelum pandemi sudah 

dilengkapi dengan berbagai bantuan yang memadai, seperti tersedianya akses 

internet, perpustakaan, dan bahkan sampai fasilitas ruang media/komputer. Hal 

tersebut adalah bentuk contoh bantuan dalam proses pembelajaran di luar kelas. 

Untuk pembelajaran di dalam ruang kelas, fasilitas yang tersedia berupa pendingin 

ruangan (AC), kursi, meja, papan tulis, hingga projektor. Namun, tidak jarang, 

peserta didik masih merasa jenuh saat pembelajaran berlangsung. Apalagi jika 

kegiatan pembelajaran yang dilakukan begitu-begitu saja. Guru menjelaskan teori 

yang pernah/sudah mereka ketahui dan peserta didik hanya mendengarkan. Mereka 
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akan bertanya mengapa pembelajaran dengan materi atau pembahasan yang sama 

harus mereka ulang. Mereka akan jenuh jika guru menjelaskan teori-teori yang 

pernah mereka pelajari sebelumnya, misalnya saat mereka di kelas VII SMP.  

Tanda lain bahwa peserta didik sudah ‘jenuh’ adalah ketika ada peserta didik 

yang hendak izin ke toilet. Ketika hal tersebut terjadi, tidak dapat dipungkiri bahwa 

pembelajaran sudah membuat peserta didik bosan dan guru pun harus bertindak, 

harus memutar otak, agar peserta didik bersemangat untuk belajar kembali. Salah 

satu solusi guru adalah dengan mengajak peserta didik berdiskusi dan 

menggunakan media untuk membantu proses diskusi. Media yang digunakan 

berupa laptop, gawai, projektor, dan aplikasi power point, seperti Microsoft Power 

Point.   

Lain halnya dengan pembelajaran di saat pandemi Covid-19. Peserta didik 

tidak dapat bertindak aktif saat pembelajaran di masa pandemi. Saat pembelajaran 

daring, selain menjadi teman, internet juga menjadi batasan bagi guru dan peserta 

didik untuk dapat belajar. Hal ini karena pembelajaran yang interaktif baru dapat 

terjadi jika perangkat guru dan peserta didik dapat terhubung dengan internet. 

Namun, tidak semua peserta didik dapat mengakses internet setiap waktu. Pasalnya, 

tidak semua peserta didik berasal dari keluarga berada. Bahkan tidak jarang, peserta 

didik, saat kegiatan belajar berlangsung, tidak dapat mengikuti pembelajaran 

melalui Zoom. Selain karena hal tersebut, ada juga faktor lain, misalnya ada yang 

sedang membantu orang tuanya berkebun dari subuh hingga pukul 08.00 pagi dan 

baru bisa ikut pembelajaran saat selesai membantu orang tuanya, ada yang paket 

internetnya hanya bisa mengakses aplikasi pesan (WhatsApp) saja dan tidak bisa 

mengikuti kuis melalui Kahoot!, dan hal lainnya yang tentu harus bisa dimaklumi 

oleh guru karena kondisi tiap anak itu berbeda dan tidak bisa disamaratakan.  

Cara guru untuk mengatasi masalah tersebut, yaitu dengan mengirimkan 

tautan Google Drive yang berisi materi bahan ajar (modul, PPT, LKPD, dan lain-

lain), mengirimkan tangkapan layar kuis yang termuat di dalam Kahoot! dan 

memberi arahan kepada peserta didik untuk mengerjakan kuis tersebut secara 

manual dengan mengirimkan jawabannya melalui pesan personal di WhatsApp, 

dan sebagainya. 
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Dari apa yang kita telah ketahui, dapat dikatakan bahwa dalam proses 

pembelajaran, khususnya saat pembelajaran daring, media pembelajaran yang pas 

atau cocok belum ditemukan guru. Media pembelajaran yang pas itu, maksudnya 

yang dapat difungsikan dan digunakan dengan mudah oleh guru dan anak didiknya, 

tidak rumit (easy to use), dapat digunakan oleh kedua pihak karena tidak terlalu 

memakan banyak data (paket internet), dan tentunya berfitur lengkap. Oleh karena 

itulah, peneliti ingin mengembangkan sebuah media pembelajaran berbasis mobile 

learning yang diharapkan mampu mengatasi permasalahan guru dan juga peserta 

didik tersebut.  

Dalam pembelajaran Bahasa Indonesia, ada satu materi pelajaran yang 

dianggap oleh guru Bahasa Indonesia masih sulit untuk mengajak anak didiknya 

agar tertarik atau mau serius belajar materi tersebut. Materi itu ialah materi menulis 

kreatif, tepatnya pada materi menulis teks cerpen. Para peserta didik sulit sekali 

untuk memulai menulis atau bahkan mau melirik, mau mulai untuk tertarik menulis 

sebuah teks cerpen. Alasannya, tentu karena tidak seperti teks lainnya, seperti puisi 

atau pantun, teks cerpen perlu ditulis agak sedikit lebih panjang dan harus memuat 

kata-kata adjektiva, verba, dan lainnya. Jika dibandingkan dengan puisi, puisi justru 

tidak seperti itu. Oleh karena itulah, tidak sedikit peserta didik yang merasa berat 

dalam pembelajaran menulis teks cerpen ini. Hal tersebut juga pernah dibahas oleh 

Apryliana & Nisa (2021). Mereka menjelaskan bahwa lebih dari 30% peserta didik 

kelas XI mengalami kesulitan dalam menulis cerita pendek (cerpen) terutama saat 

akan memulai tulisannya. 

Untuk mengatasi hal tersebut, seperti yang telah peneliti uraikan sebelumnya, 

bahwa peneliti hendak mengembangkan sebuah media pembelajaran yang berbasis 

mobile learning. Diharapkan dengan pengembangan media pembelajaran ini, kedua 

pihak dapat mudah mengaksesnya dan media ini dapat memunculkan ketertarikan 

peserta didik untuk mau dan mencoba memulai menulis teks cerpen.  

Pengembangan media pembelajaran berbasis mobile learning ini pernah 

dilakukan untuk pembelajaran menulis. Pengembangan ini dikembangkan oleh 

Hariyanto & Endaswara (2016) yang menghasilkan media interaktif dengan 
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mengkombinasikan komponen media teks, gambar, warna, dan suara (audio). 

Keterhandalan yang peneliti lakukan jika dibandingkan dengan penelitian tersebut 

adalah peneliti ingin mengembangkan media pembelajaran yang lebih kompleks 

dengan menambahkan fitur interaktif, seperti menyediakan ruang diskusi guru dan 

peserta didik agar pembelajaran komunikatif, serta peneliti juga menambahkan 

materi (modul mengenai menulis teks cerpen dan tips menulis cerpen yang benar 

dari ahlinya), hingga video dengan visual menarik yang diharapkan dapat 

mengoptimalkan perhatian peserta didik selama proses pembelajaran menulis teks 

cerpen. Selain itu, dalam mengkonstruksi medianya, peneliti mengkombinasikan 

berbagai alat bantu mulai dari Unity, Canva, Heyzine, YouTube, hingga WhatsApp. 

Oleh karena itu, untuk penggunaan media pembelajaran berbasis mobile learning 

ini peserta didik dan guru dapat melaksanakan pembelajaran dengan memanfaatkan 

gawainya sehingga akses pembelajaran dapat dilakukan kapan saja dan di mana 

saja. 

Peneliti berusaha memaksimalkan pengembangan media pembelajaran 

berbasis mobile learning ini dengan menyediakan instrumen (fitur) bernilai 

orisinalitas tinggi, membuat media pembelajaran dengan prinsip mempermudah 

guru dan peserta didik untuk mengakses media, serta mengoptimalkan peserta didik 

agar dapat belajar aktif, mandiri, juga interaktif. Hal ini sejalan dengan saran yang 

diberikan Saleh (2015) dalam penelitian yang pernah dilakukannya. Materi atau isi 

instrumen yang disediakan pada medianya kurang menarik karena terkesan serba 

instan, misalnya pada fitur video yang diberikan pada media tersebut bukan karya 

orisinal pengembang. Selain itu, dari segi desain media, penelitian tersebut perlu 

menyederhanakan tombol-tombol pengakses media dan perlunya penambahan 

fitur-fitur yang memungkinkan peserta didik memberikan timbal balik sehingga 

aktivitas peserta didik pada pembelaran menulis teks cerpen dapat lebih optimal. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Menilik latar belakang yang telah dibentangkan, ditetapkanlah bahwa 

terdapat sejumlah masalah yang kemudian dirumuskan menjadi beberapa 

pertanyaan berikut: 
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1) Bagaimanakah kebutuhan media pembelajaran berbasis mobile learning pada 

pembelajaran menulis cerpen di SMA Negeri Sumatera Selatan?  

2) Bagaimanakah bentuk rancangan media pembelajaran berbasis mobile 

learning pada pembelajaran menulis cerpen di SMA Negeri Sumatera 

Selatan? 

3) Bagaimanakah kelayakan media pembelajaran berbasis mobile learning pada 

pembelajaran menulis cerpen di SMA Negeri Sumatera Selatan? 

 

1.3 Tujuan Penelitian 

Arah dari penelitian ini ialah bermaksud menjawab pertanyaan pada rumusan 

masalah. Oleh karena itu, jawaban yang ingin diwujudkan peneliti adalah untuk: 

1) Mendeskripsikan kebutuhan media pembelajaran berbasis mobile learning 

pada pembelajaran menulis cerpen di SMA Negeri Sumatera Selatan.  

2) Mendeskripsikan rancangan media pembelajaran berbasis mobile learning 

pada pembelajaran menulis cerpen di SMA Negeri Sumatera Selatan. 

3) Mendeskripsikan kelayakan media pembelajaran berbasis mobile learning 

pada pembelajaran menulis cerpen di SMA Negeri Sumatera Selatan. 

 

1.4 Manfaat Penelitian 

Diharapkan penelitian ini mampu memberikan manfaat (faedah) baik secara 

teoretis dan juga praktis. Berikut lebih lanjut penjelasan manfaat dari penelitian ini.      

1) Manfaat Teoretis 

Peneliti berharap, dengan dilakukannya pengembangan ini dapat 

memberi tahu mengenai pengembangan media pembelajaran yang berbasis 

mobile learning. Juga, produk dari penelitian ini diharapkan bisa menjadi 

sebuah pilihan pembelajaran mandiri peserta didik untuk mengoptimalkan 

keterampilan penulisan teks cerpen. 

2) Manfaat Praktis 

Harapan peneliti, penelitian ini dapat berdampak baik secara nyata 

terutama terhadap peserta didik (siswa), pendidik (guru), dan sekolah. Berikut 

penjelasan manfaatnya secara lebih utuh. 
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a) Peserta Didik  

Media pembelajaran yang dikembangkan ini, besar harapannya 

(1) dapat dipergunakan oleh peserta didik karena media ini dibuat 

menarik, tidak terikat ruang.dan.waktu, dapat diakses kapanpun dan 

dimanapun, (2) mampu meningkatkan semangat belajar peserta didik 

terhadap materi menulis teks cerpen, dan (3) juga diharapkan dapat 

membuat tujuan pembelajaran dicapai oleh peserta didik.  

b) Pendidik  

Media pembelajaran yang dikembangkan peneliti ini, besar 

harapannya bisa menjadi preferensi atau pilihan media pembelajaran 

yang efektif dipergunakan guru dalam pembelajaran.materi 

menulis.cerpen.  

c) Sekolah  

Harapan peneliti, media pembelajaran ini dapat menberi solusi 

kepada sekolah agar mampu (1) menciptakan lingkungan belajar 

mandiri untuk peserta didik dan (2) menambah ketersediaan media 

pembelajaran efektif lainnya, khususnya untuk pembelajaran Bahasa 

Indonesia di jenjang SMA.  
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