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ABSTRAK 

Penelitian ini  bertujuan untuk mengembangkan LKPD elektronik berbasis Project 

Based Learning pada materi keanekaragaman hayati yang valid dan praktis untuk 

pendidik dan peserta didik Kelas X IPA di SMA Negeri 1 Tempilang. Penelitian ini 

menggunakan model ADDIE (Analyze, Design, Development, Implementation, dan 

Evaluation). Subjek dalam penelitian ini adalah peserta didik kelas X IPA 3 di  

SMA Negeri 1 Tempilang yang berjumlah 35 peserta didik dan 1 orang pendidik 

mata pelajaran biologi. Hasil pada tahap analyze menunjukkan bahwa perlu 

dikembangkan media pembelajaran berupa LKPD elektronik pada materi 

keanekaragaman hayati sesuai dengan capaian pembelajaran yang diperlukan 

peserta didik dalam kurikulum merdeka. Pada tahap design  diperoleh  perangkat 

pembelajaran dan storyboard yang membantu dalam pengembangan LKPD 

Elektronik. Pada tahap development dilakukan pengembangan produk berdasarkan 

storyboard, serta diperoleh hasil validasi kevalidan LKPD dinilai oleh 3 validator 

ahli, dan diperoleh nilai validasi produk 93% dari ahli materi, nilai kevalidan 91% 

dari ahli media dan nilai kevalidan 90% dari praktisi pembelajaran biologi  dengan 

kategori sangat valid. Kemudian pada tahap implementasi didapatkan hasil 

penilaian kepraktisan LKPD Elektronik  dengan hasil angket kepraktisan masuk 

dalam kriteria sangat praktis 90% dari pendidik biologi, 96,3 % dari uji coba 

kelompok kecil, dan 90,7 % pada uji coba kelompok besar. Oleh karena itu LKPD 

elektronik berbasis Project Based Learning  layak dan dapat digunakan karena telah 

memenuhi kriteria valid dan praktis. 

 

Kata kunci: Penelitian Pengembangan, LKPD elektronik, Project Based Learning  
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ABSTRACT 

This study aims to develop electronic worksheets based on Project Based Learning 

on biodiversity material that are valid and practical for educators and students of 

Class X Science at SMA Negeri 1 Tempilang. This research uses the ADDIE model 

(Analyze, Design, Development, Implementation, and Evaluation). The subjects in 

this study were students of class X IPA 3 at SMA Negeri 1 Tempilang, totalling 35 

students and 1 teacher of biology subject. The results at the analyze stage show that 

it is necessary to develop learning media in the form of electronic worksheets on 

biodiversity material in accordance with the learning outcomes required by students 

in the independent curriculum. At the design stage, learning tools and storyboards 

are obtained which assist in the development of Electronic Worksheets. At the 

development stage, product development is carried out based on the storyboard, and 

the results of validation of the LKPD are assessed by 3 expert validators, and 93% 

product validation values are obtained from material experts, 91% validity values 

from media experts and 90% validity values from biology learning practitioners 

with the category very valid. Then at the implementation stage the results of the 

practicality assessment of the Electronic LKPD with the practicality questionnaire 

results were included in the very practical criteria 90% of biology educators, 96.3% 

of small group trials, and 90.7% of large group trials. Therefore, electronic 

worksheets based on Project Based Learning are feasible and can be used because 

they meet valid and practical criteria. 

 

Keywords: Development Research, Electronic Worksheets, Project Based 

Learning.  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Pendidikan saat ini seharusnya dipersiapkan bagi para lulusan dalam 

menghadapi abad ke-21 dengan baik. Dalam menghadapi abad ke-21ini ada 

beberapa hal kemampuan yang perlu dimiliki oleh pendidik atau lulusan pendidikan 

dalam menghadapi pendidikan di abad ke-21 saat ini yaitu: cara-cara berpikir, cara- 

cara bekerja, alat-alat bekerja, dan keterampilan untuk hidup saat ini.. Oleh karena 

itu. pembelajaran yang dilaksanakan guru seharusnya dapat membekali peserta 

didik (Asrizal et al., 2017). Hubungan timbal balik antara guru dan peserta didik 

dalam suatu proses belajar mengajar merupakan hal penting dalam menciptakan 

situasi yang edukatif untuk mencapai tujuan pembelajaran yang diselenggarakan di 

sekolah. 

Patokan keunggulan pendidikan tidak terletak pada kurikulumnya 

melainkan pada bagaimana kebijakan kurikulum yang harus selaras dengan 

pembangunan pendidikan. Merdeka belajar ialah kebijakan yang dirancang 

pemerintah sebagai batu lompatan besar dalam meningkatkan kualitas pendidikan 

sehingga dapat menghadapi tantangan masa depan. Kemerdekaan berpikir bagi 

peserta didik dan guru merupakan inti dari merdeka belajar. Merdeka belajar 

membantu membentuk karakter jiwa merdeka dimana Pendidik dan peserta didik 

dapat menyenangkan, mengeksplorasi pengetahuan, sikap dan keterampilan dari 

lingkungan. Peserta didik dapat mengembangkan dirinya, membentuk sikap peduli 

lingkungan ditempat belajarnya, sehingga dapat mendorong kepercayaan diri dan 

keterampilan peserta didik mempermudah beradaptasi dengan lingkungan. 

masyarakat (Daga, 2021). 

Masyarakat di abad ke-21 sangat membutuhkan biologi dalam memahami 

tantangan dan mengatasi dalam sumber daya alam, kualitas lingkungan, kesehatan 

dan penyakit, pencegahan dan pengendalian penyakit, dan mengaplikasikan 

bioteknologi. Selain itu, dalam hal menjaga keanekaragaman hayati, kelestarian 
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ekosistem, kesejahteraan manusia dan makhluk hidup lain serta populasinya, serta 

pembelajaran biologi harus dilakukan seperti sekarang ini.  (Kemendibud, 2022). 

Ada banyak sarana yang menunjang keberhasilan proses belajar mengajar. 

Salah satu media pembelajaran yang digunakan dalam proses pembelajaran saat ini 

adalah Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD). LKPD merupakan bahan ajar Berisi 

panduan atau bahan ajar yang digunakan peserta didik secara mandiri dalam 

meningkatkan pemahaman, keterampilan dan sikap peserta didik (Kristyowati, 

2018). Namun pada kenyataan di lapangan LKPD yang beredar di sekolah biasanya 

bukan merupakan buatan guru sendiri, melainkan menggunakan LPKD yang 

beredar di pasaran dan LKPD saat ini masih bersifat umum dan sebagian besar 

hanya berisi ringkasan materi dan petunjuk dan penggunaan LKPD yang kurang 

detail sehingga peserta didik merasa kurang tertarik dengan LKPD. maka dari itu 

harus di lakukan pengembangan (Dermawati et al., 2019).  

  Revolusi 4.0 saat ini, Teknologi. Informasi, dan Komunikasi (TIK) sangat 

memengaruhi aktivitas sekolah. Dengan perkembangan ilmu pengetahuan dan 

teknologi yang semakin pesat, upaya peningkatan capaian teknologi dalam proses 

pembelajaran semakin digalakkan dan melihat situasi sekarang ini dimana dunia 

sedang dilanda bencana yaitu Pandemi Covid-19 termasuk Indonesia, telah 

berdampak pada berbagai aspek kehidupan terutama pada aspek Pendidikan. 

(Farman et al., 2021). Dengan berubahnya pola kehidupan yang terjadi semakin 

dinamis tampak seperti tidak terbatas. Oleh karena itu pendidikan di Indonesia 

harus mengikuti perkembangan zaman yang secara dinamis dan harus terus berubah 

(Marisa, 2021). 

Sesuai dengan keadaan saat ini E-LKPD merupakan lembar kerja yang 

dapat digunakan dimana saja dan kapan saja dengan menggunakan laptop, PC, atau 

smartphone. E-LKPD merupakan media pembelajaran yang digunakan oleh 

pendidik untuk meningkatkan keterlibatan peserta didik. Penggunaan E-LKPD 

dalam pembelajaran berdampak pada kegiatan belajar peserta didik menjadi lebih 

menyenangkan, pembelajaran menjadi interaktif dan memungkinkan peserta didik 

untuk berlatih dalam pembelajaran (Subakti et al., 2021). Salah satu aplikasi yang 

dapat digunakan untuk membuat E-LKPD adalah Liveworksheet. Liveworksheet 
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adalah platform berbasis web yang dapat diakses di 

https://www.Liveworksheets.com. Kelebihan aplikasi ini cocok untuk peserta didik 

karena interaktif dan memotivasi peserta didik, sedangkan untuk pendidik dapat 

menghemat waktu dan kertas. Peserta didik dapat mengerjakan lembar kerja secara 

online dan mengirimkan jawaban mereka kepada pendidik secara online. E-LKPD 

berbantuan Liveworksheet dapat meningkatkan hasil belajar peserta didik dalam 

mengikuti pembelajaran dan menarik minat peserta didik untuk mempelajari lebih 

lanjut materi yang dijabarkan (Firtsanianta et al., 2019). Live LKS berbasis E-

LKPD membuat peserta didik antusias selama belajar, mandiri, percaya diri, dan 

rasa ingin tahu peserta didik semakin tinggi (Kurniati et al., 2020). E-LKPD dengan  

berbantuan Liveworksheet membuat peserta didik aktif, senang dan tertarik 

sehingga dapat meningkatkan hasil belajar (Rohmah, 2022). 

Model pembelajaran Project Based Learning atau pembelajaran berbasis 

proyek (PJBL) dapat melatih kolaborasi, gotong royong dan empati peserta didik. 

Model PJBL juga dapat membantu peserta didik dalam belajar kelompok, 

mengembangkan keterampilan yang dimiliki dan proyek yang dikerjakan mampu 

memberikan pengalaman secara pribadi kepada peserta didik serta menekankan 

kegiatan belajar yang berpusat pada peserta didik Dengan model pembelajaran 

berbasis proyek diharapkan dapat menunjang pembelajaran peserta didik dituntut 

untuk secara aktif menemukan informasi secara mandiri serta serta sekaligus 

mampu mengembangkan keterampilan dirinya melalui proyek yang dikerjakan. 

Sehingga dalam pengembangan E-LKPD model pembelajaran Project Based 

Learning (PJBL) ini sesuai dengan keadaan saat ini serta dapat mencapai tujuan 

untuk mengembangkan E-LKPD berbasis PJBL yang valid dan praktis (Geacelyn 

et al., 2021).  

Berdasarkan observasi di Kecamatan Tempilang yang mayoritas 

masyarakat bermata pencaharian sebagai penambang Timah. Kegiatan 

penambangan Timah legal maupun ilegal di wilayah tersebut tidak bisa di 

hindarkan. Akibat dari penambangan tersebut banyak wilayah yang terkena 

dampaknya baik di wilayah daratan maupun di perairan. Akibat yang terjadi 

mengakibatkan beberapa tumbuhan menjadi langka misalnya nya pohon seruk 
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(Schima wallichii) dan Pelawan (Tristaniopis merguensis giff) dan di wilayah 

perairan air laut di Tempilang menjadi abu-abu selain itu rusaknya ekosistem hutan 

mangrove atau hutan bakau dan penambangan laut juga mengakibatkan rusaknya 

terumbu karang berakibat biota laut tidak dapat berkembang biak (Ibrahim, 2015). 

sehingga mengakibatkan keanekaragaman hayati di Kecamatan Tempilang menjadi 

terganggu. Oleh karena itu penelitian ini menekankan pada tentang 

keanekaragaman hayati. 

 Keanekaragaman hayati merupakan salah satu pokok pembahasan yang 

paling penting dalam ilmu biologi yang memiliki materi dan objek pembelajaran 

yang sangat luas. Bahan yang menjadi kajiannya sering dijumpai di kehidupan 

nyata sehingga perlu cara pembelajaran yang tepat untuk memahamkan kepada 

peserta didik. Oleh karena itu  diperlukan cara untuk membelajarkan materi 

keanekaragaman hayati yang tepat. Tujuan dari pembelajaran pada materi 

keanekaragaman hayati yaitu peserta didik diharapkan dapat menjelaskan konsep 

keanekaragaman. 

Berdasarkan hasil wawancara pra-riset bersama pendidik biologi SMA 

Negeri 1 Tempilang yaitu Rima, S.Pd bahwa adanya tuntutan dari kurikulum 

merdeka yang menekankan pada pembelajaran berdiferensiasi yang adanya  

perlakuan yang berbeda tiap peserta didik berdasarkan karakteristik tiap peserta 

didik sehingga peserta didik membutuhkan  seperti media pembelajaran yang 

beragam. Namun kenyataannya pembelajaran biologi  di SMA Negeri 1 Tempilang 

saat ini hanya menggunakan bahan ajar yang berupa buku paket dan modul ajar 

yang sudah disediakan pemerintah dan ditambah dengan materi-materi yang ada di 

internet misalnya materi yang berasal dari YouTube dan untuk metode 

pembelajaran pendidik menggunakan metode ceramah misalnya menjelaskan 

materi menggunakan PPT dan kadang-kadang juga ada sedikit diskusi kelompok, 

dan pembelajaran berdiferensiasi tersebut belum terlaksana dengan  maksimal  dan 

kurang aktifnya peserta didik dalam pembelajaran serta keterangan dari peserta 

didik yang mengatakan belum pernah menggunakan LKPD saat proses 

pembelajaran. Serta berdasarkan observasi lapangan walaupun di SMAN 1 
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Tempilang memiliki fasilitas Wi-Fi akan tetapi jaringan sering terkendala yang 

terkadang menghambat proses pembelajaran yang memerlukan internet.  

Berdasarkan permasalahan diatas peneliti melakukan penelitian 

pengembangan  yaitu pengembangan E-LKPD  berbasis Model Project Based 

Learning perlu dilakukan karena E-LKPD  yang berbasis Project Based Learning  

dapat digunakan dimanapun dan kapanpun sehingga proses pembelajaran materi 

keanekaragaman hayati berjalan lancar.  Dan berdasarkan latar belakang diatas 

peneliti ingin melakukan penelitian “Pengembangan Lembar Kerja Siswa 

Elektronik Berbasis Model Project Based Learning Pada Materi Keanekaragaman 

Hayati Kelas X” khususnya di SMA Negeri 1 Tempilang. 

1.2 Rumusan Masalah 

Adapun rumusan masalah dalam penelitian ini adalah bagaimana kevalidan 

dan kepraktisan dari Lembar Kerja Peserta Didik elektronik (E-LKPD) berbasis 

model Project Based Learning pada materi keanekaragaman hayati kelas X ?  

1.3 Batasan masalah 

Berdasarkan uraian masalah yang telah diidentifikasi diatas, peneliti 

membatasi masalah sebagai berikut: 

1. Peneliti membatasi penelitian pada pengembangan E-LPKD berbasis Project 

Based Learning (PjBL). 

2. Peneliti mengembangkan E-LKPD berbasis Project Based Learning (PjBL)  

hanya pada materi keanekaragaman hayati. 

1.4 Tujuan Penelitian 

 Berdasarkan masalah yang telah dirumuskan, maka penelitian ini bertujuan 

untuk mengetahui sebagai berikut : 

1. Untuk mengembangkan produk bahan ajar Lembar Kerja Peserta Didik Project 

Based Learning (LKPD) pada materi keanekaragaman hayati kelas X di SMA 

Negeri 1 Tempilang 
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2. Untuk mengetahui bagaimana hasil uji kelayakan dari pengembangan Lembar 

Kerja Peserta Didik Project Based Learning (LKPD) pada materi 

keanekaragaman hayati kelas X di SMA Negeri 1 Tempilang 

1.5 Manfaat  Penelitian 

Adapun manfaat penelitian ini dan diharapkan memberi manfaat kepada 

beberapa pihak yang berkepentingan, yaitu sebagai berikut. 

1. Bagi peserta didik 

Penelitian ini bermanfaat bagi peserta didik dalam penelitian ini adalah peserta 

didik dapat meningkatkan pemahaman terhadap keanekaragaman hayati di 

lingkungan sekitarnya dan menambah pengetahuan  serta memahami materi 

dalam proses pembelajaran serta mampu meningkatkan kreatifitas peserta 

didik dalam pembelajaran jarak jauh tanpa batasan waktu dimanapun dan 

kapanpun. 

2. Bagi pendidik 

Penelitian ini bermanfaat bagi pendidik sebagai referensi bahan ajar pada 

materi keanekaragaman hayati dan mengembangkan E-LKPD dan alternatif 

dalam proses belajar mengajar.  

3. Bagi sekolah  

Penelitian ini bermanfaat bagi sekolah sebagai acuan bahan ajar pada materi 

keanekaragaman hayati di Kecamatan Tempilang dan meningkatkan kualitas 

Pendidikan di indonesia 

4. Bagi Peneliti 

Penelitian ini bermanfaat bagi peneliti untuk dijadikan referensi kedepannya 

dalam mengembangkan E-LKPD dalam rangka mempersiapkan diri menjadi 

pendidik dan professional yang inovatif dan kreatif. 
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