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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan mendeskripsikan penggunaan media flash card untuk 

meningkatkan hasil belajar peserta didik kelas IV pada tema 3 subtema 1. Penelitian 

dilakukan di SD Negeri 11 Indralaya dengan jumlah subjek penelitian sebanyak 28 

peserta didik. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah penelitian 

tindakan kelas dengan teknik pengumpulan data berupa observasi, wawancara dan 

tes. Hasil penelitian menunjukkan bahwa pada siklus I diperoleh rata-rata nilai hasil 

tes pengetahuan adalah 74,64 dengan persentase ketuntasan  71,42% dan meningkat 

pada siklus II dengan rata-rata nilai sebesar 84,29 dan persentase ketuntasan 

96,43%. Kemudian, hasil observasi sikap menunjukkan bahwa 17 peserta didik 

memiliki sikap dengan kategori sangat baik, 9 peserta didik dengan kategori baik 

dan  2 peserta didik  dengan kategori cukup pada siklus I. Selanjutnya pada siklus 

II, 22 peserta didik memiliki sikap dengan kategori sangat baik dan 6 peserta didik 

dengan kategori baik. Persentase ketuntasan aspek sikap pada siklus I dan Siklus II 

adalah 100%. Rata-rata nilai aspek keterampilan pada siklus I sebesar 74,12 dengan 

persentase ketuntasan  64,29% lalu meningkat pada siklus II dengan rata-rata nilai 

85,36 dengan persentase ketuntasan 89,29%. Dengan demikian, media flash card 

dinyatakan dapat meningkatkan hasil belajar peserta didik. 

Kata Kunci : Hasil Belajar, Flash Card, Media Pembelajaran 
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ABSTRACT 

This study aims to describe the use of flash card media to improve the learning 

outcomes of grade four students on theme 3 sub-themes 1. The research was 

conducted at SD Negeri 11 Indralaya with a total of 28 research subjects. The 

method used in this research is classroom action research with data collection 

techniques in the form of observation, interviews and tests. The results showed that 

in the first cycle the average score of the knowledge test was 74.64 with a 

completeness percentage of 71.42% and it increased in the second cycle with an 

average score of 84.29 and a completeness percentage of 96.43%. Then, the results 

of the attitude observation showed that 17 students had very good attitude 

categories, 9 students had good categories and 2 students had sufficient categories 

in cycle I. Then in cycle II, 22 students had very good attitudes and 6 students with 

good category. The percentage of completeness of the attitude aspect in Cycle I and 

Cycle II was 100%. The average value of the skill aspect in cycle I was 74.12 with 

a completeness percentage of 64.29% and then increased in cycle II with an 

average score of 85.36 with a completeness percentage of 89.29%. Thus, flash card 

media can improve student learning outcomes. 

Keywords: Learning Outcomes, Flash Cards, Learning Media
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang Masalah 

 Belajar merupakan hal yang sangat penting bagi setiap individu. Belajar 

mengakibatkan terjadinya perubahan yang lebih baik pada setiap individu. 

Belajar akan menjadi bekal dalam menjalankan kehidupan yang berhubungan 

dengan keluarga, masyarakat dan lingkungan sekitar. Tujuan belajar menurut 

UU nomor 20 tahun 2001 adalah untuk mengembangkan potensi diri, memiliki 

kekuatan spiritual keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, 

akhlak mulia serta keterampilan yang diperlukan masyarakat, bangsa dan 

negara (Febrianto, dkk., 2020). 

 Proses belajar mengajar dan adanya interaksi antara pendidik dengan 

peserta didik disebut pembelajaran. Keberhasilan suatu proses pembelajaran 

dapat dilihat dari hasil belajar yang diperoleh. Hasil belajar peserta didik yang 

baik akan menunjukkan bahwa kualitas pe  ndidikan yang dilaksanakan juga 

baik (Kusuma & Yandri, 2021). Hasil belajar peserta didik dapat dipengaruhi 

oleh faktor internal dan eksternal. Faktor internal yang dimaksud meliputi 

kesehatan fisik, psikologis, motivasi dan kondisi emosional. Sedangkan faktor 

eksternal, meliputi kondisi lingkungan sekolah termasuk guru, lingkungan 

sosial dan keluarga (Salsabila & Puspitasari, 2020).    

 Berhubungan dengan faktor yang mempengaruhi hasil belajar peserta 

didik, maka seorang guru dituntut untuk kreatif dan inovatif dalam merancang 

kegiatan pembelajaran agar hasil belajar yang diperoleh juga baik. Hal ini sesuai 

dengan Peraturan Menteri Pendidikan Dan Kebudayaan (Permendikbud) No 22 

Tahun 2016 mengenai standar proses, dimana pelaksanaan pembelajaran harus 

membentuk karakter peserta didik yang aktif, inovatif, kreatif, demokratif serta 

mampu menemukan ide-ide atau gagasan yang cemerlang demi kemajuan 

masyarakat, bangsa dan negara.  



 Universitas Sriwijaya 

2 
 

 Guru bisa menciptakan pembelajaran yang efektif, menarik dan 

menyenangkan dengan memilih dan menerapkan stategi pembelajaran yang 

tepat. Strategi pembelajaran terdiri dari rancangan model dan metode 

pembelajaran serta pemilihan media pembelajaran yang akan diterapkan di 

kelas (Nurdyansyah & Toyiba, 2018). Penggunaan media pembelajaran 

merupakan salah satu strategi yang dapat dipilih untuk meningkatkan hasil 

belajar peserta didik. Media pembelajaran adalah sebuah perantara untuk 

membantu menyampaikan pesan dari pengirim kepada penerima pesan 

(Sumharsono & Hasanah, 2017: 9). Media pembelajaran dapat membantu 

pembelajaran lebih efisien dan menarik. Hal ini searah dengan kebutuhan pada 

penelitian ini, dimana penelitian dilakukan pada muatan Ilmu Pengetahuan 

Alam (IPA) dengan pelaksanaan pembelajaran yang membutuhkan media untuk 

menunjukkan suatu hal menjadi lebih konkret.  

 Media dapat membantu pembelajaran lebih efisien dan menarik jika 

media yang diterapkan dalam pembelajaran sesuai dengan kebutuhan peserta 

didik. Oleh karena itu, guru perlu memperhatikan beberapa hal agar media 

pembelajaran menjadi tepat untuk diterapkan. Sebagaimana Batubara (2021:7-

12) menyatakan bahwa pemilihan media pembelajaran perlu memperhatikan 

kemampuan guru dalam menggunakan media. Selain itu, perlu memperhatikan 

juga tujuan pembelajaran, kualitas media, karakter peserta didik, biaya dan 

waktu yang diperlukan, keamanan, kepraktisan media serta akibat yang 

mungkin terjadi apabila menggunakan media.   

 Berdasarkan hasil observasi awal, diperoleh informasi bahwa media 

yang pernah digunakan dalam pembelajaran adalah media gambar. Gambar 

yang digunakan di kelas berupa hasil cetak gambar sebuah benda atau peristiwa 

tanpa deskripsi. Gambar tersebut berukuran sekitar 15 cm² yang ditempelkan 

pada kertas karton. Gambar hanya digunakan oleh guru untuk menjelaskan 

materi, sehingga menimbulkan pembelajaran satu arah. Selanjutnya, metode 

pembelajaran yang diterapkan juga masih bersifat konvensional. Pembelajaran 

dilakukan menggunakan metode ceramah dengan peran guru yang lebih banyak 
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berbicara. Hal tersebut mengakibatkan pembelajaran menjadi monoton dan juga 

bersifat teacher centered.  

 Peneliti juga melakukan wawancara awal bersama guru kelas IV SD 

Negeri 11 Indralaya. Hasil wawancara menyatakan bahwa peserta didik 

mengalami kesulitan mengingat materi sehingga rata-rata hasil belajar peserta 

didik belum mencapai kriteria baik. Kesulitan yang dialami peserta didik 

cenderung disebabkan oleh penerapan metode dan penggunaan media 

pembelajaran yang kurang menarik. Proses pembelajaran berlangsung monoton 

dan hanya satu arah. Maka dari itu, hal tersebut mempengaruhi hasil belajar 

yang diperoleh peserta didik.  

 Berdasarkan dokumentasi observasi awal diperoleh bahwa hasil belajar 

IPA yang diperoleh peserta didik masih banyak yang belum memenuhi kriteria 

baik. Hal ini ditunjukkan dengan hasil belajar peserta didik pada muatan IPA 

yang memenuhi kriteria baik hanya 50% dari 28 peserta didik. Kriteria baik 

penilaian berpedoman pada Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) pada mata 

pelajaran yang bersangkutan. KKM mata pelajaran IPA di kelas IV SD Negeri 

11 Indralaya pada aspek pengetahuan adalah 70. Sedangkan, pada aspek sikap 

dan keterampilan peserta didik akan mencapai kriteria baik apabila mencapai 

KKM 75.  

 Peserta didik memerlukan media pembelajaran yang dapat membantu 

pembelajaran lebih interaktif dan membuat lebih mudah mengingat materi. 

Ingatan dapat ditanamkan dengan cara menyampaikan suatu hal secara berulang 

atau menampilkan materi secara nyata sehingga mudah diingat. Berkaitan 

dengan kebutuhan peserta didik tersebut, maka flash card merupakan media 

yang selaras untuk digunakan. Sebagaimana dinyatakan oleh Maryanto (2019), 

flash card merupakan media pembelajaran yang meningkatkan daya ingat dan 

membantu peserta didik lebih memahami suatu materi seperti mengenai istilah, 

simbol, rumus-rumus, ejaan dan lain-lain.  
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 Penggunaan media flash card membantu pembelajaran berlangsung 

interaktif. Flash card tidak hanya digunakan oleh guru saja, melainkan dapat 

digunakan juga oleh peserta didik. Guru dapat memberi pertanyaan melalui 

deskripsi gambar atau peristiwa yang terdapat pada flash card. Sedangkan 

peserta didik dapat melihat sisi gambar pada flash card. Hal ini senada dengan 

Wahyuni (2020), yang mendefinisikan bahwa flash card adalah kartu yang 

berisikan gambar atau simbol di sisi depan dan kata atau kalimat di sisi belakang 

berupa deskripsi gambar atau simbol yang ditampilkan. Flash card juga 

memiliki keunggulan tertentu. Febriyanto (2019), menyatakan keunggulan flash 

card antara lain berbentuk sederhana, praktis, mudah dibawa, mudah diingat, 

mudah disimpan, terjangkau, aman dan menyenangkan. Berdasarkan uraian 

tersebut, maka peneliti menawarkan media flash card untuk pembelajaran pada 

tema 3 subtema 1 bagi peserta didik kelas IV di SD Negeri 11 Indralaya.  

 Flash card dianggap dapat meningkatkan hasil belajar peserta didik 

yang mengalami kesulitan mengingat materi. Flash card juga dapat mengatasi 

pelaksanaan pembelajaran yang monoton menjadi lebih interaktif dan 

menyenangkan.  Hal ini didukung dengan penelitian yang pernah dilakukan 

oleh Ismayanti (2020), dengan judul “Peningkatan Aktivitas dan Hasil Belajar 

Materi Perubahan Lingkungan Fisik Melalui Model Pembelajaran Time Token 

Berbasis Media Flash Card”. Hasil penelitian menunjukkan bahwa penerapan 

model time token berbasis flash card dapat meningkatkan aktivitas dan hasil 

belajar peserta didik. Peningkatan ditunjukkan dengan hasil akhir tindakan yang 

meningkat dari siklus pertama ke siklus ke dua.  

 Berdasarkan uraian tersebut, maka peneliti tertarik melakukan 

penelitian dengan menerapkan media flash card pada pembelajaran. Penelitian 

dianggap berhasil apabila persentase ketuntasan hasil belajar peserta didik 

mencapai 80% dari jumlah keseluruhan peserta didik. Judul penelitian yang 

akan dilakukan dalam penelitian ini adalah “Penggunaan Media Flash Card 

untuk Meningkatkan Hasil Belajar Peserta Didik Kelas IV pada Tema 3 

Subtema 1 di SD Negeri 11 Indralaya”.   
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1.2 Rumusan Masalah 

 Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, maka rumusan 

masalah dalam penelitian ini adalah “ Bagaimana media flash card dapat 

meningkatkan hasil belajar peserta didik kelas IV pada tema 3 subtema 1 di SD 

Negeri 11 Indralaya?“ 

 

1.3 Tujuan Penelitian 

 Berdasarkan rumusan masalah, maka tujuan dalam penelitian ini yaitu 

meningkatkan hasil belajar peserta didik kelas IV pada tema 3 subtema 1 

menggunakan media flash card di SD Negeri 11 Indralaya. 

 

1.4 Manfaat Penelitian 

 Berdasarkan tujuan penelitian yang akan dicapai, adapun manfaat 

secara praktis dari dari penelitian ini yaitu: 

1.4.1 Bagi pendidik, media flash card dapat membantu mempermudah proses 

pembelajaran dan menjadi variasi dalam pelaksanaan pembelajaran. 

1.4.2 Bagi peserta didik, dapat meningkatkan minat dan motivasi untuk 

melaksanakan pembelajaran dan mendapatkan hasil yang baik karena 

pembelajaran yang efektif. 

1.4.3 Bagi sekolah, dapat meningkatkan kualitas pendidikan di sekolah yang 

bersangkutan. 

1.4.4 Bagi peneliti, menjadi bekal dan wawasan sebagai calon pendidik di 

masa depan agar menciptakan suasana belajar yang efektif dan 

memanfaatkan media pebelajaran salah satunya dengan menggunakan 

media flash card. 
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