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Abstrak 

 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan alat permainan materi pengukuran 

yang berfungsi untuk mengenalkan materi pengukuran yang menarik minat anak 

melalui alat permainan. Pengembangan alat permainan materi pengukuran  ini 

menggunakan kombinasi model pengembangan Rowntree dan evaluasi Tessmer. 

Model pengembangan Rowntree terdiri dari tiga tahap, yaitu tahap perencanaan, 

pengembangan dan tahap evaluasi. Pada tahap evaluasi dilakukan evaluasi formatif 

yang dikemukakan oleh Tessmer terdiri dari lima tahap, yaitu tahap self evaluation, 

expert review, one-to-one evaluation dan small group evaluation Teknik 

pengumpulan data menggunakan walkthrough untuk mengevaluasi produk sebagai 

dasar untuk merevisi produk awal dari ahli materi dan ahli media, wawancara ini 

pengumpulan data yang digunakan untuk memperoleh informasi langsung dari 

sumbernya, dokumentasi merupakan pembuktian yang didasarkan sumber tulisan, 

lisan, gambaran, dan observasi digunakan untuk menilai tingkah laku dilihat dari 

keaktifan anak pada kegiatan pembelajaran. Alat permainan materi pengukuran 

dinyatakan valid berdasarkan hasil expert review diperoleh nilai rata-rata pada 

sebesar 3,75% kategori sangat valid yang telah sesuai dengan indikator alat 

permainan materi pengukuran melalui ahli materi dan ahli media. Alat permainan 

materi pengukuran dinyatakan praktis dilihat dari tahap one to one evaluation 

diperoleh rata-rata observasi sebesar 87% kategori baik sekali, Sedangkan pada 

tahap small group evaluation diperoleh rata-rata observasi sebesar 92% kategori 

baik sekali yang artinya alat permainan dapat menarik perhatian anak dalam 

pembelajaran materi pengukuran. Saran untuk peneliti lanjutan yaitu menilai 

tentang dampak potensial alat permainan materi pengukuran. Dari semua tahap 

yang telah dilakukan  maka dapat disimpulkan bahwa alat permainan materi 

pengukuran dinyatakan valid dan praktis bagi anak. 

  

kata kunci: Alat permainan, Pengukuran 
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Abstract 
 

Research Development to produce a game of measurement material that serves to 

introduce measurement materials that interest children through game tools. The 

development of this game of measurement materials uses a combination of 

Rowntree's development model and Tessmer's evaluation. The Rowntree 

development model consists of three stages, namely the planning, development and 

evaluation phase. In the evaluation phase, formative evaluation proposed by 

Tessmer consists of five stages, namely self evaluation stage, expert review, one-

to-one evaluation and small group evaluation Technique data collection using 

walkthrough to evaluate the product as a basis to revise the initial product from the 

material expert and media experts, this interview data collection used to obtain 

information directly from the source, the documentation is a proof based on the 

source of writing, oral, images, and observations used to assess the behavior seen 

from the child's activity on learning activities. Measurements of measurement 

material are valid valid based on expert review result obtained average value at 

3.75% very valid category that has been in accordance with game measurement tool 

indicator through material expert and media expert. The game of measurement 

material is practically seen from the one to one evaluation stage. The average 

observation of two themes is 87% good category. While in the small group 

evaluation stage, the average observation is 92% good category which means game 

tool can draw attention of the child in the learning of measurement materials. 

Suggestions for advanced researchers are assessing the potential impact of 

measurement material gameplay tools. From all stages that have been done then it 

can be concluded that the game of measurement material declared valid and 

practical for the children. 

 

Keywords: game equipment,  meassurment 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Pendidikan Taman Kanak-kanak dilaksanakan dalam rangka membantu   

anak didik mengembangkan berbagai potensi baik fisik maupun psikis yang 

meliputi pengembangan pembentukan perilaku terdiri dari nilai agama dan moral, 

sosial emosional dan pengembangan kemampuan dasar yaitu bahasa, kognitif dan 

fisik. Salah satu kemampuan dasar yang harus dikembangkan adalah kemampuan 

kognitif. Menurut Mustofa (2016:14) Kemampuan kognitif adalah pengertian yang 

luas mengenai berpikir dan mengamati, jadi merupakan tingkah laku yang 

mengakibatkan orang memperoleh pengetahuan atau yang dibutuhkan untuk mengg 

unakan pengetahuan. Kemampuan kognitif juga sangat penting bagi anak,  karena 

berpengaruh pada kemampuan anak dalam menerima, mengolah, memahami dan 

informasi-informasi yang disampaikan kepada anak baik secara lisan atau isyarat. 

Perkembangan kognitif  Anak  prasekolah yaitu Anak usia 2-7 tahun yang 

termasuk ke dalam tahap praoperasional. Tahapan ini adalah tahapan kedua 

perkembangan kognitif menurut Jean Peaget dikutip Mustofa (2016:8), pada fase 

ini pembelajaran masih bergantung pada objek-objek konkret dan pengalaman yang 

dialami secara langsung. Pembelajaran yang diperuntukan untuk anak usia 5-6 

tahun jelaslah harus menggunakan objek yang kongkret, kegiatan pembelajaran 

yang dilakukan hendaknya memberi kesempatan pada anak untuk dapat 

berinteraksi secara langsung menggunakan benda nyata dengan tujuan memberikan 

konsep-konsep dasar yang memiliki kebermaknaan bagi anak melalui pengalaman 

nyata. Salah satu cara melaksanakan kegiatan pembelajaran yang menyenangkan 

adalah dengan menggunakan media, karena anak usia dini masih berada pada masa 

berfikir kongkret yaitu anak mempelajari sesuatu berdasarakan realita atau secara 

nyata, termasuk dalam hal mempelajari tentang konsep pengukuran. 

Pengukuran dikutip Hapipah (2015) mengungkapkan bahwa “ada berbagai 

ukuran umumnya tentang kebalikan seperti besar-kecil, panjang-pendek, luas-

1 
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sempit, tebal-tipis, dalam-dangkal, kasar-halus”. Umumnya dalam mengajarkan 

konsep ukuran pada anak usia dini yaitu mengenai konsep kebalikan. Misalnya 

menjelaskan mengenai konsep besar dan kecil, panjang dan pendek, banyak dan 

sedikit dan lain sebagainya. Biasanya pada anak usia dini pengukuran ini hanya 

sebatas membandingkan 2 benda. Hal ini menyebabkan bahwa dalam pengukuran 

biasanya bersifat tidak pasti, karena hasil pengukuran bergantung pada objek yang 

akan diukur dan pembandingnya. Menurut Seefeldt dan Wasik dikutip Wulandari 

(2016) pembelajaran tentang kemampuan pengukuran sangat diperlukan karena 

konsep pengukuran panjang, massa dan volume sangat berkaitan erat dalam 

kehidupan sehari hari anak. Anak memerlukan pengalaman dalam  mengukur 

benda-benda yang ada disekitarnya agar mereka dapat mengetahui konsep tentang 

ukuran barang-barang yang ada di sekelilingnya.   

 Berdasarkan observasi ke tiga TK (Taman Kanak-Kanak) yang ada di 

Palembang yaitu TK Pertiwi 3, Paud Melati dan TK Negeri Pembina 1. Hasil 

observasi dan wawancara dengan guru pada TK Pertiwi 3 dan Paud Melati, masih 

banyak anak mengalami kesulitan dalam pembelajaran materi pengukuran. Hal ini 

disebabkan  terbatasnya persediaan alat permainan edukatif yang menarik dan 

menyenangkan untuk mengembangkan berbagai aspek perkembangan anak 

khususnya pada pembelajaran materi pengukuran dan dikarenakan terbatasnya 

biaya di TK tersebut. Guru biasanya hanya meminta anak untuk mengerjakan LKA 

(Lembar Kerja Anak) atau melakukan pembelajaran langsung tanpa bantuan media 

sehingga pengembangan aspek kognitif khususnya kemampuan pengukuran tidak 

dapat dicapai secara optimal. Tetapi pada TK Negeri Pembina 1 sudah tersedia alat 

permainan dalam berbagai aspek perkembangan, namun untuk alat permainan 

khusunya dalam pembelajaran pengukuran belum terfasilitasi secara lengkap, 

hanya saja cuma tersedia timbangan  untuk mengenalkan kosep berat-ringan, dalam 

mengenalkan konsep pengukuran yang lain seperti besar-kecil, banyak-dikit, 

tinggi-rendah dan panjang-pendek, biasanya guru hanya menyediakan media 

gambar saja dan LKA (Lembar Kerja Anak) tanpa melibatkan anak secara langsung 

dalam hal pengukuran. Guru biasanya hanya meminta anak untuk menyusun media 

gambar dan melakukan tanya jawab saja tentang konsep ukuran, tanpa anak terlibat 
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langsung dalam mengukur benda dengan alat ukur yang kongkret.    

   Pentingnya  media  dikutip Kumalasari (2015)  dimana 

proses dan hasil belajar anak menunjukkan perbedaan yang berarti antara 

pembelajaran tanpa media dengan pembelajaran menggunakan media, karena itu 

keberadaan media sangat penting dalam menunjang keberhasilan pembelajaran. 

Media yang biasanya digunakan anak TK yaitu Alat Permainan Edukatif (APE). 

Menurut Depdiknas dikutip Handayani (2017) alat permainan edukatif merupakan 

segala sesuatu  yang dapat digunakan sebagai sarana atau peralatan untuk bermain 

yang mengandung nilai edukatif (pendidikan) dan dapat mengembangkan seluruh 

kemampuan anak.       

 Berdasarkan penjelasan diatas, peneliti tertarik untuk mengembangkan alat 

permainan edukatif  yang  dimodifikasi menjadi satu alat permainan mencakup 

seuruh materi pengukuran untuk mengembangkan kemampuan pengukuran anak 

melalui alat permainan edukatif. Senada dengan penelitian yang pernah dilakukan 

oleh Katarina Ardela Handayani (Vol.5, No.4 Tahun) dengan judul 

“Pengembangan Alat Permainan Edukatif Puzzle Untuk Mengenal Angka di Taman 

Kanak-kana Kelompok B di TK Indriyasana Pugeran”.  Hasil penelitian 

menunjukan bahwa media puzzle angka pada uji kelayakan kepada ahli media dan 

ahli materi dinilai layak. Pada tahap uji coba lapangan awal melibatkan 4 siswa 

diperoleh hasil persentase sebesar 82,5% sehingga memenuhi kriteria layak. Pada 

tahap uji coba lapangan yang melibatkan 8 siswa diperoleh persentase 90% dan 

memenuhi kategori layak. Pada tahap uji coba lapangan operasional yang 

melibatkan 16 siswa, memperoleh 92,5% masuk dalam kategori layak. Dapat 

disimpulkan bahwa Alat Permainan Edukatif Puzzle Angka ini layak untuk 

digunakan. Maka dari itu, peneliti tertarik untuk melakukan penelitian yang 

berjudul “Pengembangan Alat Permainan Materi Pengukuran Untuk Anak 

Kelompok B di TK Negeri Pembina 1 Palembang”. 

1.2 Rumusan masalah 

Berdasarkan latar belakang tersebut di atas, maka rumusan  masalah pada makalah 

ini adalah: 
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1. Bagaimana Mengembangkan Alat Permainan Materi Pengukuran yang Valid 

Untuk Anak Kelompok B di TK Negeri Pembina 1 Palembang. 

2. Bagaimana Mengembangkan Alat Permainan Materi Pengukuran yang Praktis 

Untuk Anak Kelompok B di TK Negeri Pembina 1 Palembang. 

 

1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah yang telah dikemukakan maka tujuan 

dari penelitian ini adalah: 

1. Menghasilkan Produk Alat Permainan Materi Pengukuran yang valid Untuk 

Anak Kelompok B. 

2. Menghasilkan Produk Alat Permainan Materi Pengukuran yang praktis Untuk 

Anak Kelompok B. 

 

1.4 Manfaat Penelitian 

Penelitian ini dapat bermanfaat secara teoritis dan praktis yaitu sebagai 

berikut. 

1. Bagi siswa: dapat menambah wawasan dalam pembelajaran tentang materi 

pengukuran dengan menggunakan alat permainan. 

2. Bagi guru: dapat memberikan penegtahuan baru tentang penggunaan alat 

permainan dalam pembelajaran materi pengukuran di sekolah 

3. Bagi Sekolah: dapat meningkatkan kualitas pembelajaran materi pengukuran 

anak denagn alat permainan, sehinggapada akhirnya  akan meningkatkan 

kualitas TK Negeri Pembina 1 Palembang. 

4. Bagi Program Studi PAUD dan  peneliti lain: hasil penelitian ini diharapkan 

dapat dikontribusikan pada mata kuliah matematika dan mata kuliah bermain 

dan alat permainan anak usia dini dan untuk penelitian yang lain untuk   

mengembangkan  alat permainan pembelajaran materi pengukuran yang lebih 

relevan lagi. 
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