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BAB I PENDAHULUAN  

1.1 Latar Belakang  

Dewasa ini perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi mengalami 

kemajuan pesat. Kemajua n ini berdampak pada seluruh aspek kehidupan mulai dari 

ekonomi, sosial, politik, budaya hingga pendidikan (Haleem et al., 2022). 

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi dibidang pendidikan akan 

mempengaruhi proses pelaksanaan pembelajaran sehingga menimbulkan dampak 

positif dan negatif (Maylawati et al., 2022).   

Salah satu dampak positif perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi 

dibidang pendidikan adalah munculnya alat teknologi yang canggih seperti 

handphone dan laptop (Strange, 2020). Sedangkan, dampak negatifnya adalah 

penggunaan alat teknologi yang menyimpang serta kecendrungan peserta didik 

terhadap media sosial dari pada mencari informasi penting (Budhwar, 2017). Untuk 

mengatasi dampak tersebut, pendidik harus mengembangkan perangkat 

pembelajaran berbasis teknologi agar menarik perhatian dalam belajar. Adapun 

perangkat pembelajaran yang dapat dikembangkan yaitu bahan ajar.   

Pengembangan bahan ajar adalah cara tepat yang digunakan dalam proses 

pembelajaran. Bahan ajar dikatakan sebagai sekumpulan materi disusun secara 

terstruktur agar mudah dipahami (Yao et al., 2022). Pembuatan bahan ajar dapat 

disesuaikan dengan macam-macam kebutuhan peserta didik sehingga mampu 

menempati kedudukan sebagai kategori spesial dalam pembelajaran (Ribosa & 

Duran, 2022). Sejalan dengan hal tersebut, untuk penyediaan bahan ajar masih 

mengalami kekurangan.  

Kekurangan yang di maksud adalah bahan ajar digital berupa E-Modul. 

EModul dapat dikatakan sebagai hasil modifikasi yang disusun atas dasar elektronik 

(Resita & Ertikanto, 2018). Penyusunan dan nyampaian materi tersebut biasanya 

menggunakan laptop, proyektor, dan PowerPoint (Astalini et al., 2019). Pemakaian 

bahan ajar E-Modul khususnya mata pelajaran sejarah, kita dapat memanfaatkan 

PowerPoint sebagai media pembelajaran.  



 

Pemanfaatan media pembelajaran berupa aplikasi PowerPoint menurut 

penulis sangat dibutuhkan peserta didik. PowerPoint meruipakan aplikasi bagian 

dari microsoft yang terpasang di komputer dengan fitur beragam seperti teks, 

gambar, dan audio untuk mempermudah pekerjaan (Marfiana & Ramadan, 2021). 

PowerPoint berfungsi sebagai alat bantu presentasi untuk menyampaikan informasi 

agar informasi tersebut dapat tersampaikan dengan menarik (Saputra & Zinnurrain, 

2018). PowerPoint selalu diperbaharui dari tahun ke tahun untuk disesuaikan 

dengan kebutuhan zaman.  

Setidaknya sudah enam kali Powerpoint mengalami pemuktahiran secara 

berkala pada tahun 2003, 2007, 2010, 2013, 2016, dan 2019 (Dwi et al., 2018). 

Sejauh ini PowerPoint versi 2019 merupakan perkembangan terakhir PowerPoint 

dengan fungsi yang sudah disesuaikan dengan kebutuhan zaman sebagai alat 

presentasi yang baik digunakan oleh berbagai kalangan, baik bagi pendidik maupun 

peserta didik (Haliza et al., 2022). Maka dari itu, dengan adanya pengembangan 

EModul menggunakan PowerPoint 2019 didalam pembelajaran sejarah lokal, dapat 

memotivasi peserta didik untuk mengenal lebih jauh tentang sejarah lokal yang 

tertuang dalam materi kearifan lokal.  

Penyajian materi kearifan lokal harus disusun semenarik mungkin agar dapat 

membangkitkan minat belajar, pengetahuan, dan pemahaman peserta didik terhadap 

materi sejarah (Sulistyo et al., 2019). Akan tetapi, materi kearifan lokal jarang 

diangkat sehingga pengetahuan peserta didik terhadap sejarah lokal dan kebudayaan 

lokal cenderung kurang dan menghambat peserta didik mengetahui kearifan lokal 

(Agung & Akhyar, 2018). Untuk mengatasi permasalahan tersebut, penulis perlu 

mengangkat materi kearifan lokal ke dalam pembelajaran sejarah dengan 

mengangkat Tradisi Biye sebagai salah satu tema pembelajaran sejarah lokal di 

sekolah.  

Berdasarkan hasil wawancara peneliti dengan Zainudi selaku tokoh 

masyarakat, mengatakan bahwa Biye merupakan nama lain dari gotong royong. 

Tradisi Biye adalah tradisi gotong-royong yang menjadi ciri khas Desa Padang 

Bindu Kecamatan Kisam Tinggi Kabupaten Ogan Komering Ulu Selatan Provinsi  



 

Sumatera Selatan. Tradisi ini dilakukan secara sukarela untuk membantu 

masyarakat yang mengadakan sedekah atau terkena musibah seperti pernikahan, 

sakit, kecelakaan, atau bahkan kematian. Contohnya adalah ketika salah satu 

masyarakat sedang berduka dan terkena musibah. Selain itu, Tradisi Biye sebagai 

bagian dari kearifan lokal di daerah Kisam nyatanya tidak banyak dipelajari di 

sekolah-sekolah. Melalui penelitian ini, sajian materi mengenai Tradisi Biye dapat 

dimasukkan dalam pembelajaran sejarah dengan menggunakan PowerPoint yang 

menarik. Tentunya pembelajaran dengan memanfaatkan teknologi harus ditunjang 

dengan sarana dan prasarana yang memadai.  

Berdasarkan observasi yang dilakukan pada tanggal 8 Juni 2022 di SMA 

Negeri 1 Kisam Tinggi bahwa sekolah ini telah menunjang pembelajaran berbasis 

IT seperti tersedianya laboratorium komputer dan Infocus. Selain observasi, peneliti 

juga melakukan wawancara dengan Waka Kesiswaan sekaligus guru mata pelajaran 

Sejarah di SMA Negeri 1 Kisam Tinggi, Siti Fatimah, S. Pd, beliau mengatakan 

bahwa sistem pendidikan di sekolah ini menggunakan kurikulum 2013 (K13) 

dengan pembelajaran sekolah tatap muka.  

Selain observasi dan wawancara, data awal juga diperoleh dengan menyebar 

kuesioner kepada peserta didik kelas X IPS 2. Kuesioner bertujuan untuk 

mengetahui informasi dari peserta didik. Dengan adanya kuesioner yang 

disebarluaskan kepada peserta didik. Peneliti mendapatkan 21 peserta didik yang 

menjawab 10 pertanyaan. Pertama, 90,5% peserta didik menjawab telah 

mempelajari materi kehidupan manusia purba. Kedua, 42,1% peserta didik 

menjawab telah mempelajari sistem perubahan dan keberlanjutan dalam sejarah. 

Ketiga, 57,1% materi sejarah lokal khususnya Tradisi Biye belum pernah dipelajari 

oleh peserta didik.   

Keempat, 71,4% peserta didik menjawab bahwa materi Tradisi Biye perlu 

dipelajari. Kelima, 52,4% peserta didik menjawab bahwa materi Tradisi Biye 

menarik untuk dipelajari. Keenam, 57,1% peserta didik menjawab bahwa buku 

cetak adalah media yang biasa digunakan pendidik dalam mengajar. Ketujuh, 

47,6% peserta didik menjawab salah satu hambatan dalam belajar adalah tidak 

menggunakan media pembelajaran. Kedelapan, 81% peserta didik ingin 



 

menggunakan media lain seperti PowertPoint. Kesembilan, 71,4% peserta didik 

menjawab bahwa media teknologi sangat dibutuhkan untuk meningkatkan minat 

belajar. Kesepuluh, 76,2% peserta didik menjawab bahwa untuk meningkatkan 

kualitas pembelajaran, salah satu cara yaitu dengan mengaitkan antara pembelajaran 

dan materi kearifan lokal.  

Berdasarkan beberapa data, didapatkan permasalahan dalam pendidikan. 

Pertama, kurangnya literasi peserta didik. Kedua, media pembelajaran belum 

bervariasi. Ketiga, pendidik belum menerapkan sistem pembelajaran berbasis IT. 

Keempat, kurangnya pemahaman sebagian peserta didik terhadap materi kearifan 

lokal. Jadi, dapat ditarik kesimpulan bahwa dengan adanya pengembangan EModul 

Interaktif Menggunakan PowerPoint 2019 memberikan kesan menarik dan suasana 

baru bagi peserta didik untuk belajar dan memahami materi kearifan lokal  pada 

Mata Pelajaran Sejarah Kelas X IPS 2.   

Pengembangan bahan ajar berupa E-Modul telah terbukti berhasil dengan 

adanya penelitian terdahulu, pertama peneliti membedakan penelitian terdahulu 

yang dilakukan R Ma’rifatullah, N Umamah, Marjono, Sumardi, dan RA Surya 

dalam artikel yang berjudul “Development of e-modules based on science 

technology society integrated life based learning in history learning”. Penelitian ini 

menggunakan metode Research & Development dengan model pengembangan 

ADDIE. Hasil penelitian tersebut media yang dipakai sangat layak untuk dijadikan 

media pembelajaran dengan mendapatkan nilai rata-rata 91,6% dari validator ahli 

desain (Ma’rifatullah et al., 2021).  

Kedua, penelitian yang menarik juga ditulis oleh Ria Resti Oktaviani dengan 

judul “Pengembangan Bahan Ajar Digital Berbasis Anyflip pada Mata Kebiasaan 

Makan Masyarakat Palembang untuk Mendukung Pembelajaran Online Mata 

Kuliah Kearifan Lokal Daerah Sumatera Selatan”. Penelitian ini menggunakan 

metode Research and Development dengan model pengembangan ADDI berbasis 

flib book maker. Hasil penelitian tersebut dilihat dari validasi ahli media,  diperoleh 

nilai 4.20 dengan masuk rentang nilai 4.20-3.41 yang menunjukkan kategori valid 



 

berdasarkan penilaian dari validator. Selanjutnya, tedapat juga 36,88%  peningkatan 

hasil belajar mahasiswa melalui pretes dan posttes (Oktaviani, 2022).   

Ketiga, Mela Oktari dengan judul skripsi “Pengembangan Modul Elektronik 

Berbasis 3D Pageflip pada Mata Pelajaran Sejarah Kelas X di SMA Negeri 1  

Tanjung Raja”. Penelitian ini menggunakan penelitian Research and Development 

dengan model pengembangan Rowntree. Hasil penelitian tersebut media yang 

dipakai mendapatkan nilai rata-rata 4 dengan kategori sangat valid dari validator. 

Selain itu, dari hasil pretes dan posttes mendapatkan rata-rata 82% sebagai bentuk 

peningkatan nilai hasil belajar sehingga bahan jar ini sangat layak digunakan 

(Oktari, 2021).  

Berdasarkan keberhasilan penelitian sebelumnya, maka penelitian ini 

mengembangkan E-Modul Interaktif Menggunakan PowerPoint 2019 pada Materi 

Tradisi Biye di Desa Padang Bindu Kecamatan Kisam Tinggi Kabupaten Ogan 

Komering Ulu Selatan dengan tujuan agar dapat membangkitkan motivasi peserta 

didik dan mampu memahami sehingga terciptanya kegiatan belajar mengajar yang 

menyenangkan.   

Berdasarkan permasalahan diatas, peneliti mengangkat penelitian dengan 

judul ““Pengembangan E-Modul Interaktif Menggunakan PowerPoint 2019 

Materi Tradisi Biye sebagai Wujud Budaya Gotong Royong untuk Pembelajaran 

Sejarah di Kelas X SMA Negeri 1 Kisam Tinggi”.  

1.2 Rumusan Masalah  

 Berdasarkan deskripsi latar belakang diatas, maka rumusan masalah dalam 

penelitian ini adalah sebagai berikut :  

1. Bagaimana mengembangkan E-Modul Interaktif Menggunakan PowerPoint 

2019 Materi Tradisi Biye sebagai Wujud Budaya Gotong Royong untuk 

Pembelajaran Sejarah di Kelas X SMA Negeri 1 Kisam Tinggi ?  

2. Bagaimana efektifitas pengembangan E-Modul Interaktif Menggunakan 

PowerPoint 2019 Materi Tradisi Biye sebagai Wujud Budaya Gotong Royong 

untuk Pembelajaran Sejarah di Kelas X SMA Negeri 1 Kisam Tinggi ?  



 

  

  

1.3 Tujuan Penelitian  

Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka peneliti merumuskan tujuan 

masalah sebagai berikut :  

1. Untuk mengembangkan E-Modul Interaktif Menggunakan PowerPoint 2019 

Materi Tradisi Biye sebagai Wujud Budaya Gotong Royong untuk 

Pembelajaran Sejarah di Kelas X SMA Negeri 1 Kisam Tinggi.  

2. Untuk mengetahui efektifitas pengembangan E-Modul Interaktif 

Menggunakan PowerPoint 2019 Materi Tradisi Biye sebagai Wujud Budaya 

Gotong Royong untuk Pembelajaran Sejarah di Kelas X SMA Negeri 1 Kisam 

Tinggi.  

1.4 Manfaat Penelitian  

Berdasarkan rumusan masalah, maka tujuan penelitian ini mempunyai 

manfaat sebagai berikut :  

1. Bagi Peneliti  

Melalui pengembangan bisa memberikan sebuah pengalaman secara langsung 

terhadap peneliti ini.  

2. Pendidik   

Memberikan daya tarik dan mempermudah pendidik dalam menyampaikan 

materi pembelajaran dikelas.  

3. Peserta Didik  

Meningkatkan pemahaman dan pengetahuan terhadap sejarah dan kebudayaan 

lokal dalam diri peserta didik.  
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