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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan mendeskripsikan penggunaan media pembelajaran interaktif fisika
pada materi gerak parabola berdasarkan hubungan jumlah artikel terhadap artikel terbit
pertahun, metode penelitian yang digunakan, jenis media pembelajaran interaktif, dan hasil
kesimpulan artikel dengan menggunakan metode penelitian deskriptif dengan pendekatan
kuantitatif. Artikel penelitian yang digunakan melalui penyaringan populasi dan sampel
dengan memenuhi beberapa kriteria dimana didapatkan 27 sampel. Hasil penelitian didapatkan
Tahun 2022 menjadi tahun paling banyak artikel diterbitkan yang membahas media
pembelajaran interaktif fisika pada materi gerak parabola dimana besar frekuensi relatif sebesar
37,03%. Metode penelitian paling banyak digunakan yaitu penelitian pengembangan R&D
dengan model ADDIE, 4-D dan 3-D dengan frekuensi relatif sebesar 62,96%. Jenis media
paling banyak digunakan yaitu multimedia dengan frekuensi relatif sebesar 25,93%. Hasil
kesimpulan paling banyak yaitu untuk meningkatkan hasil belajar peserta didik dengan
frekuensi relatif sebesar 44,44%. Penelitian ini dapat menjadi salah satu informasi peneliti
dalam mengetahui penggunaan media pembelajaran intraktif pada materi grak parabola.

Kata kunci: Meta Analisis, Penggunaan Media Pembelajaran, Media Pembelajaran
Interaktif, Gerak Parabola
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BAB I
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Melalui pendidikan dapat menciptakan sumber daya manusia yang lebih berkualitas
dengan berbekal adanya ilmu pengetahuan dan keterampilan. Perkembangan teknologi saat ini
berpengaruh bagi kehidupan manusia termasuk juga pada bidang pendidikan. Perkembangan
teknologi menciptakan terobosan baru untuk terciptanya media-media pembelajarn yang
menarik dan efisien. Pendidikan membutuhkan inovasi agar tidak mengalami ketertinggalan
hal ini dapat berimbas pada elemen-elemen yang lain bukan hanya pada pendidikan saja seperti
pada politik, ekonomi, sosial dan lain-lain.

Media pembelajaran merupakan suatu sarana dalam menyalurkan pesan dan informasi
pembelajaran (Hamid dkk, 2020). Peran media pembelajaran sangat penting karena dengan
adanya media pembelajaran dapat mempermudah pembelajaran dimana dapat mengubah
suasana tidak menarik menjadi lebih menarik (Putra, 2016). Selain itu, pengguanan media
pembelajaran memegang peranan penting, karena media pembelajaran terdapat komponen-
komponen yang terdiri dari tujuan, materi, metode, media dan penilaian yang saling berkaitan
satu sama lain untuk mempermudah dalam proses belajar mengajar dan mencapai tujuan dari
pembelajaran (Sunaryo & Euis, 2019). Media pembelajaran yang dirancang dan dibuat dengan
baik dapat membantu peserta didik dalam mencapai tujuan dari pembelajaran. Media
pembelajaran memiliki berbagai jenis dimana pada tiap jenisnya terdapat karakteristik,
kelebihan, dan kekurangan yang berbeda-beda. Salah satunya jenis media pembelajaran
interaktif dimana dengan adanya kemajuan teknologi digital saat ini dapat memudahkan guru
untuk menggunakan dan mengembangkan sebuah media pembelajaran lebih interaktif dan
fleksibel. Media pembelajaran interaktif merupakan sebuah alat atau bahan ajar yang dibuat
dengan menggunakan suatu program komputer dimana menghasilkan alat pembelajaran yang
terdapat macam-macam jenis media dan alat interaksi (Batubara, 2021). Media pembelajaran
interaktif dapat digunakan guru untuk membuat peserta didik lebih mudah dalam memahami
materi pelajaran yang abstrak dan kompleks. Adanya media dan alat interaksi yang ada pada
media pembelajaran interaktif dapat meningkatkan minat, motivasi belajar, imajinasi peserta
didik.

Fisika merupakan cabang ilmu pengetahuan uang sangat penting dimana mempelajari
tentang alam semesta. Tujuan dari mempelajari fisika itu sendiri yaitu untuk memperoleh

pengalaman dalam merumuskan permasalahan, mengajukan dan menguji hipotesis secara
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eksperimen, mengolah dan mengumpulkan data. Selain itu menurut Anisa dkk (2020) dengan
mempelajari fisika dapat menyajikan hasil dari eksperimen secara lisan dan tertulis dengan
menggunakan konsep dan prinsip fisika untuk menjelaskan berbagai peristiwa alam yang
terjadi. Pada pembelajaran fisila terdapat materi gerak parabola dimana berhubungan dengan
materi pembelajaran yang bersifat konseptual dan abstrak sehingga memaksa peserta didik
untuk berkhayal tentang sesuatu yang tidak dapat dilihat. Jika pendidik tidak mampu
menyampaikan materi-materi abstrak tersebut maka yang terjadi peserta didik akan mengalami
kesulitan. Hasil wawancara yang telah dilakukan peneliti dengan seorang guru fisika di MAN
1 Tanjungpandan, bahwa pada saat pembelajaran yang dilakukan di MAN 1 Tanjungpandan
guru dihadapkan dengan kesulitan saat menyampaikan materi pembelajaran yang bersifat
abstrak. Ditambah lagi situasi saat ini peserta didik dibagi menjadi 2 sesi kelas sehingga waktu
tiap kelas dikurangi. Dengan pengurangan durasi waktu mengajar membuat guru kesulitan
untuk menjelaskan materi salah satu materi kelas X diantaranya materi gerak parabola.
Wawancara menunjukkan bahwa guru membutuhkan sebuah alat yang dapat dimanfaatkan
oleh guru untuk menyampaikan materi sehingga peserta didik dapat dipahami, menarik minat
peserta didik, kemudahan dalam menggunakannya baik bagi guru maupun peserta didik.
Kemudian dari hasil penelitian Widowati & Kurniawan (2021) menyatakan peserta didik
mengalami kesulitan dalam belajar untuk memahami konsep gerak parabola pada kelas X
dimana kesulitan pada bagian konsep grafik kecepatan terhadap waktu saat benda dilempar,
konsep dari gaya pada lintasan parabola, waktu tempuh yang dibutuhkan dua benda ketika
melintasi pada sebuah lintasan yang berbentuk parabola, konsep dari bentuk lintasan parabola,
konsep arah percepatan, serta konsep vektor kecepatan dan percepatan.

Sebelumnya sudah banyak penelitian telah meneliti tentang media pembelajaran
intraktif fisika pada materi gerak parabola dengan tujuan dan fokus penelitian yang berbeda-
beda seperti meningkatkan efektifitas belajar, motivasi belajar, berpikir kritis, berpikir kreatif
dan interaktif serta menggunakan media pembelajaran yang berbeda. Contohnya pada
penelitian Arafah & Supahar (2018) menyatakan media video interaktif dapat meningkatkan
hasil belajar dan minat belajar peserta didik dibandingkan jika menggunakan PPT dan ceramah
saja. Pada penelitian Abdillah dkk (2016) menyatakan media pembelajaran interaktif berbasis
simulasi game pada materi gerak parabola dapat mendukung dalam ketuntasan hasil belajar
peserta didk. Dengan adanya hasil-hasil penelitian sebelumnya yang membahas media
pembelajaran interaktif fisika pada materi gerak parabola menuntut untuk dilakukan
pengkajian ulang penelitian tersebut. Tujuannya dari pengkajian ulang penelitian adalah untuk

meninjau kembali penelitian-penelitian tersebut sehingga didapatkan sebuah kesimpulan yang

2
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lebih akurat dan kredibel dengan menggunakan metode meta analisi. Meta analisis merupakan
metode statistik dimana menggabungkan hasil kuantitatif dari penelitian-penelitian
sebelumnya yang kemudian dibuat rangkuman secara keseluruhan (Anadiroh, 2019). Dalam
penelitian yang menggunakan meta analisis menggunakan studi-studi yang telah dilakukan
oleh peneliti-peneliti sebelumnya. Sebelumnya, Bhakti & Astuti (2021) telah melakukan Studi
Meta-Analisis Pengembangan Media Pembelajaran Fisika Pada Materi Gerak Parabola,
dimana hasilnya media pembelajaran yang dianalisis telah memenuhi kategori valid dan praktis
akan tetapi dari penelitian tersebut belum dilakukan penelitian tentang penggunaan media
pembelajaran interaktif setelah media tersebut dikembangkan. Dengan latar belakang tersebut,

maka perlu dikaji penggunaan media pembelajaran interaktif fisika pada materi gerak parabola.

1.2 Rumusan Masalah
Bagaimana penggunaan media pembelajaran interaktif fisika pada materi gerak parabola
berdasarkan:
1) Hubungan jumlah artikel terhadap artikel terbit pertahun
2) Hubungan jumlah artikel terhadap metode penelitian yang digunakan
3) Hubungan jumlah artikel terhadap jenis media pembelajaran interaktif fisika pada materi
gerak parabola

4) Hubungan jumlah artikel terhadap hasil kesimpulan artikel

1.3 Batasan Masalah
Adapun batasan-batasan masalah diantaranya:

a. Menggunakan artikel-artikel penelitian yang sudah dipublikasi secara nasional maupun
internasional.

b. Instrumen dihasilkan dari proses penjaringan melalui penyaringan syarat pemilihan
populasi dan sampel.

c. Penelitian berfokus pada artikel yang telah dipublikasi pada tahun 2013-2022.

d. Penelitian pada artikel yang berkaitan dengan media pembelajaran interaktif pada materi

gerak parabola.

1.4 Tujuan Penelitian
Untuk mendeskripsikan penggunaan media pembelajaran interaktif fisika pada materi gerak
parabola berdasarkan:

1) Hubungan jumlah artikel terhadap artikel terbit pertahun

3



Universitas Sriwijaya

2) Hubungan jumlah artikel terhadap metode penelitian yang digunakan

3) Hubungan jumlah artikel terhadap jenis media pembelajaran interaktif fisika pada materi
gerak parabola

4) Hubungan jumlah artikel terhadap hasil kesimpulan artikel

1.5 Manfaat Hasil Penelitian

Adapun manfaat dari penelitian ini diantaranya:
1) Manfaat Teoritis
Dapat memberikan sebuah gambaran dalam penggunaan media-media pembelajaran interaktif
fisika pada materi gerak parabola.
2) Manfaat Praktis
a. Bagi peneliti
Memberikan pengetahuan dalam penggunaan media-media pembelajaran interaktif fisika pada
materi gerak parabola.
b. Bagi Pendidik
Dapat mengetahui keunggulan dari penggunaan berbagai jenis media-media pembelajaran
interaktif sehingga dapat menginspirasi pendidik dalam membuat suatu inovasi baru pada
media pembelajaran pada materi fisika yang inovatif serta sesuai dengan tujuan pembelajaran
yang ingin dicapai.
c. Bagi Pembaca
Memberikan informasi terkait penggunaan media pembelajaran interaktif pada materi gerak

parabola kepada pembaca atau peneliti lanjutan.
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