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ABSTRAK

Penelitian ini dilakukan dengan metode penelitian dan pengembangan (research
and development) serta menggunakan model pengembangan Alessi dan Trollip.
Penelitian ini bertujuan (1) Mendeskripsikan hasil analisis kebutuhan guru dan
siswa kelas VIII SMP Widya Nusantara terhadap media pembelajaran membuat
iklan, slogan, dan poster berbasis Canva. (2) Mendeskripsikan rancangan media
pembelajaran berbasis Canva pada materi membuat iklan, slogan, dan poster yang
sesuai dengan kebutuhan guru dan siswa kelas VIII SMP Widya Nusantara. (3)
Mendeskripsikan hasil validasi terhadap video pembelajaran pada materi membuat
iklan, slogan, dan poster siswa kelas VIII SMP Widya Nusantara. (4) mengetahui
kepraktisan media pembelajaran berbasis Canva pada meteri membuat iklan,
slogan, dan poster siswa kelas VIII SMP Widya Nusantara. Teknik pengumpulan
data yang digunakan adalah observasi, wawancara, angket analisis kebutuhan, uji
kelayakan, dan uji kepraktisan. Berdasarkan hasil analisis kebutuhan guru dan
siswa menyatakan butuh terhadap media pembelajaran berbasis Canva pada materi
membuat iklan, slogan, dan poster. Pada penilaian validasi (uji alfa/uji kelayakan)
dilakukan terhadap dua aspek yaitu media dan materi. Kedua penilaian tersebut
menunjukan nilai persentase pada materi 95% dan media 97,5%. Dapat
disimpulkan bahwa media layak diujicoba dengan catatan revisi sesuai saran.
Berdasarkan hasil uji coba produk (uji beta/uji kepraktisan) kepada guru dan tiga
siswa dengan kategori berkemampuan tinggi, sedang, dan rendah dengan metode
one to one hasil yang didapat dari uji coba tersebut yaitu media sangat praktis
dengan hasil persentase siswa 92,5%, 90%, dan 85%, sedangkan hasil persentase
guru 87,5%.

Kata Kunci: Pengembangan, Canva, Iklan, Slogan, Poster
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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS CANVA PADA
MATERI MEMBUAT IKLAN, SLOGAN, DAN POSTER PADA SISWA
KELAS VIII SMP WIDYA NUSANTARA

ABSTRACT

This research was conducted using research and development methods and using
the development model of Alessi and Trollip. This study aims (1) to describe the
results of the analysis of the needs of teachers and students of class VIII SMP Widya
Nusantara for learning media to make advertisements, slogans and posters based on
Canva. (2) Describe the design of Canva-based learning media in materials for
making advertisements, slogans, and posters that suit the needs of teachers and class
VIII students at SMP Widya Nusantara. (3) Describe the validation results of the
learning videos on material for making advertisements, slogans, and posters for
class VIII students at SMP Widya Nusantara. (4) knowing the practicality of Canva-
based learning media in the material of making advertisements, slogans and posters
for class VIII students of Widya Nusantara Middle School. The data collection
techniques used were observation, interviews, needs analysis questionnaires,
feasibility tests, and practicality tests. Based on the results of the needs analysis,
teachers and students stated that they needed Canva-based learning media for
materials for making advertisements, slogans, and posters. The validation
assessment (alpha/feasibility test) was carried out on two aspects, namely media
and material. The two assessments show a percentage value of 95% for material
and 97.5% for media. It can be concluded that the media deserves to be tested with
revision notes according to the suggestions. Based on the results of the product trial
(beta test/practicality test) on the teacher and three students with high, medium, and
low ability categories using the one to one method, the results obtained from the
trial were very practical media with a student percentage of 92.5%, 90%, and 85%,
while the percentage of teachers is 87.5%.

Keywords: Development, Canva, Advertising, Slogans, Posters
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 LATARBELAKANG

Dalam kemajuan suatu bangsa diperlukan pondasi yang kuat dalam
membantu tumbuh kembang bangsa tersebut, salah satunya yaitu pendidikan.
Menurut Khoe Yao Tung (2002:2) dalam Muhardi (2004:479) tercapainya
Pendidikan suatu negara merupakan salah satu indikator keberhasilan
penyelenggaraan suatu negara. Guna menghasilkan SDM yang unggul dan
memiliki mutu yang tinggi, maka dibutuhkan pendidikan. Selain itu pendidikan
juga sangat penting bagi setiap orang agar memiliki kecerdasan dan meningkatkan
potensi dalam dirinya. Saat ini di Indonesia telah menerapkan pendidikan nasional,
dimana pendidikan nasional tersebut berpegang teguh pada kebudayaan bangsa
Indonesia, UUD 45, dan ideologi pancasila. Dalam rangka menunjang kemajuan
pendidikan diperlukan sumber belajar atau buku pengetahuan yang dapat menjadi

pembaruan informasi pembelajaran.

Perkembangan teknologi pada saat ini terjadi semakin pesat dan tidak dapat
dihindari, sehingga manusia sangat bergantung terhadap teknologi. Seluruh orang
dari kalangan pakar sampai masyarakat biasa menggunakan teknologi untuk
membantu mereka, salah satunya yaitu pada pendidikan. Pada zaman ini pendidikan
dituntut agar terus mengikuti teknologi dengan tujuan meningkatkan kualitas dari
pendidikan, terutama pada saat proses belajar mengajar. Tondeur et al (dalam
Lestari, 2018) mengemukakan bahwasannya pendidikan saat ini telah
menggunakan teknologi sebagai media belajar, contohnya yaitu sebagai media
informasi dan menggunakan software microsoft untuk menunjang pembelajaran.
Dalam hal ini guru harus dapat memanfaatkan teknologi seperti aplikasi atau media

sosial yang digunakan sebagai alat pembelajaran.

Dalam pelaksaannya media pembelajaran merupakan salah satu perangkat
yang sangat dibutuhkan sebagai penunjang pembelajaran. Pemanfaatan media

pembelajaran seharusnya dapat menjadi perhatian guru dalam kegiatan



pembelajaran. Namun sering kali media pembelajaran yang digunakan kurang
bervariasi dan belum dimanfaatkan secara optimal. Dengan memanfaatkan
teknologi sebagai media pembelajaran, artinya guru akan dimudahkan untuk
memberikan pelajaran dan menumbuhkan antusias dan motivasi siswa dalam
belajar. Sejalan dengan pendapat Azhar (2011) yaitu media belajar adalah sebuah

aspek untuk meningkatkan minat siswa dalam belajar.

Pada riset kali ini, penulis memanfaatkan aplikasi Canva sebagai alat untuk
menyampaikan materi, sebab pada kurikulum 2013 SMP Kelas VIII terdapat
Kompetensi Dasar (KD) 4.3 yang menjelaskan tentang pembuatan kesimpulan
tentang isi slogan, iklan dan poster dari sumber yang bervariasi. Tolok ukur
pencapaian yang diambil adalah dapat membuat poster, iklan atau slogan sesuai

dengan penggunaan Bahasa Indonesia yang baik dan benar.

Berkaitan dengan materi tersebut peneliti telah mengumpulkan informasi
dari hasil wawancara bersama dengan salah satu guru Bahasa Indonesia SMP
Widya Nusantara, menyatakan bahwa pembelajaran Bahasa Indonesia saat ini
dilakukan hanya menggunakan buku cetak untuk menyampaikan materi
pembelajaran. Selain menggunakan buku cetak, terkadang guru menggunakan
Power Point dan YouTube dalam menyampaikan materi. Berdasarkan hasil
wawancara, kendala yang dialami guru adalah kurangnya perhatian anak terhadap
tugas atau materi yang diberikan serta kurangnya kreatifitas siswa pada saat
pembelajaran. Selain itu, berdasarkan hasil wawancara yang dilakukan bersama
salah satu siswa kelas VIII.2 Widya Nusantara, dalam pembelajaran dengan
menggunakan buku cetak siswa merasa kurangnya minat belajar sehingga
menurutnya motivasi dalam belajar, sebab metode belajar yang diterapkan tidak ada

inovasi serta kurangnya perhatian guru dalam meningkatkan kreatifitas siswa.

Berdasarkan masalah yang peneliti temukan, maka peneliti menggunakan
aplikasi Canva sebagai media pembelajaran Bahasa Indonesia SMP Widya
Nusantara karena memiliki beberapa keunggulan. Aplikasi Canva merupakan
aplikasi desain grafis yang dikhususkan untuk membuat desain grafis misal, poster,

logo, presentasi, undangan, sertifikat, dan lainnya. Canva dapat digunakan secara



online melalui komputer atau telepon genggam. Keunggulan Canva adalah aplikasi
tersebut menyediakan berbagai jenis templat, ikon, gambar, dan musik yang
menarik serta mudah digunakan oleh pemula. Dengan tersedianya berbagai fitur,
aplikasi Canva dapat digunakan sebagai penunjang pembelajaran serta melatih
kreativitas siswa dalam bidang desain grafis khususnya membuat iklan, slogan, dan
poster. Aplikasi Canva ini dinilai dapat melatih kreativitas siswa karena dalam
pembuatan iklan, slogan, dan poster siswa memerlukan ide-ide baru untuk
menggabungkan kalimat, gambar/ilustrasi, serta musik sehingga menghasilkan

produk yang berkualitas.

Beberapa riset yang cukup selaras juga pernah dilaksanakan oleh beberapa
orang diantaranya yaitu riset yang dilakukan oleh Zulherman dan Gita 2021 yang
memiliki tema mengembangkan media belajar berupa vidio animasi dengan media
canva. Dalam riset yang mereka lakukan, mendapatkan hasil bahwa motivasi siswa
dalam belajar menggunakan vidio animasi meningkat sebesar 0,57%, hal ini
menandakan bahwa media video animasi bagus untuk diterapkan dalam sarana
belajar siswa. Riset lain juga pernah dilaksanakan oleh Yuli dkk, riset tersebut
memiliki judul “Pengembangan Poster Kesehatan Reproduksi Berbasis Pendidikan
Karakter Menggunakan Canva pada Usia Remaja Sekolah di SMA”. Riset tersebut
mendapatkan sebuah hasil bahwa validasi yang dilaksanakan ahli media(87,3%)
dan ahli materi (93,5%) memiliki kategori baik, uji coba pada grup kecil yang berisi
6 orang (81,3%), grup besar (87,4%) dan pendidik(83,3%) mendapatkan kategori
sangat baik, dan hasil belajar peserta didik dapat naik sebesar(0,65). Riset serupa
juga pernah dilaksanakn oleh Garis dengan tema memanfaatkan canva dalam
belajar Bahasa dan Sastra Indonesia pada tingkat SMA/SMK/MA. Riset tersebut
mendapatkan hasil bahwasannya canva dapat sangat bermanfaat untuk guru untuk
media pembelajaran sebab dapat mentransfer ilmu dengan cara kreatif, dan dapat
meningkatkan keterampilan siswa, sehingga dapat dikatakan bahwa aplikasi ini

sangat bermanfaat dalam konteks pendidikan.

Kebaruan dalam penelitian ini adalah peneliti coba menggunakan aplikasi

canva sebagai media membuat desain Isi konten dalam media pembelajaran



berbasis Canva ini yaitu berupa materi dan pengetahuan seputar desain atau

membuat iklan, slogan, atau poster menggunakan aplikasi canva agar tampilannya

lebih menarik. Sebuah konten harus disesuaikan dengan kebutuhan peserta didik,

sehingga bisa memberikan ide untuk pemeblajaran membuat iklan, slogan, atau

poster.

1.2

Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas, permasalahan dalam penelitian ini dapat

dirumuskan sebagai berikut.

1.3

1)

2)

3)

4)

Bagaimana kebutuhan guru dan siswa kelas VIII SMP Widya Nusantara
terhadap media pembelajaran membuat iklan, slogan dan poster berbasis
Canva?

Bagaimana rancangan media pembelajaran berbasis Canva pada materi
membuat iklan, slogan dan poster yang sesuai dengan kebutuhan guru dan
siswa kelas VIl SMP Widya Nusantara?

Bagaimana hasil validasi media pembelajaran berbasis Canva pada materi
membuat iklan, slogan dan poster siswa kelas VIII SMP Widya Nusantara?
Bagaimana hasil uji kepraktisan media pembelajaran berbasis Canva pada
materi membuat iklan, slogan dan poster siswa kelas VIII SMP Widya

Nusantara?

Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan penelitian ini adalah

sebagai berikut.

1)

2)

Mendeskripsikan hasil analisis kebutuhan guru dan siswa kelas VIII SMP
Widya Nusantara terhadap media pembelajaran membuat iklan, slogan dan
poster berbasis Canva.

Mendeskripsikan rancangan media pembelajaran berbasis Canva pada
materi membuat iklan, slogan dan poster yang sesuai dengan kebutuhan

guru dan siswa kelas VIII SMP Widya Nusantara.



3)

4)

1.4

Mendeskripsikan hasil validasi terhadap video pembelajaran pada materi
membuat iklan, slogan dan poster siswa kelas VIII SMP Widya Nusantara.
Mengetahui kepraktisan media pembelajaran berbasis Canva pada materi

membuat iklan, slogan dan poster siswa kelas VII1 SMP Widya Nusantara.

Manfaat Penelitian

Adapun manfaat dari penelitian ini terbagi menjadi dua yaitu secara teoritis

dan praktis, sebagai berikut.

1)

2)

Secara Teoritis

Hasil penelitian ini diharapkan dapat digunakan sebagai informasi dan

bahan masukan atau referensi dalam bidang pengembangan media

pembelajaran dan masukan bagi penelitian lanjutan.

Secara Praktis

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi bagi

peserta didik, guru, dan sekolah.

a)

b)

Peneliti berharap agar siswa lebih termotivasi dalam mengikuti
pembelajaran Bahasa Indonesia dan memberikan kebaruan kepada siswa
dalam membuat iklan, slogan, dan poster.

Peneliti berharap agar guru dapat menggunakan produk yang dihasilkan ini
menjadi sumber pembelajaran dan dapat menjadi referensi untuk membuat
media pembelajaran pada bab lainnya.

Peneliti berharap dengan adanya produk yang dihasilkan ini dapat
meningkatkan kualitas dan mutu pembelajaran di sekolah dan menjadi

bahan masukan bagi warga sekolah.
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