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ABSTRAK

Tujuan dari penelitian ini untuk membuktikan pengaruh model pembelajaran Teams
Games Tournament terhadap hasil belajar peserta didik pada mata pelajaran ekonomi kelas
X di SMA Sandika Sukajadi. Penelitian ini merupakan penelitian eksperimen yang
menggunakan desain penelitian Quasy Experimental Design bentuk Post Test Only Control
Design. Populasi dalam penelitian ini adalah seluruh kelas X IPS SMA Sandika Sukajadi
pada semester genap tahun pelajaran 2018/2019. Teknik pengambilan sampel Cluster
Random Sampling yaitu dengan cara diundi sehingga diperoleh kelas X IPS 3 sebagai kelas
eksperimen dan X IPS 4 sebagai kelas kontrol. Hipotesis menggunakan statistik parametris
yaitu uji t (Polled Varian) dan diperoleh thitung (9,193) > ttabel (1,449) maka hipotesis Ho
ditolak dan Ha diterima. Maka dapat disimpulkan ada pengaruh model pembelajaranTeams
Games Tournament terhadap hasil belajar peserta didik pada mata pelajaran ekonomi di
SMA Sandika Sukajadi. Disarankan dalam penerapan model pembelajaran Teams Games
Tournament guru harus memvariasikan tingkat kesulitan soal-soal agar peserta didik lebih
antusias dalam memenangkan pertandingan

Kata-Kata Kunci : Model Pembelajaran Teams Games Tournament, Hasil Belajar

Pembimbing 1, Pembimbing 2,
&\}\%\% a / )
;7‘%*‘ %ﬂzﬂwyg /
Dr. Risxf: Jaenudin, M.Pd Drs. Ikbal Barlian, M.Pd.
NIP. 196412251989031004 * NIP. 19600431986031003
Mengetahui,

Koordinator Program Studi,

oryati, M.Pd.
NIP.196408221990032005



BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan zaman di pendidikan yang terus berubah dengan signifikan
sehingga menyebabkan banyak perubahan pola pikir pendidik, Hal tersebut sangat
berpengaruh dalam kemajuan pendidikan di Indonesia. Tujuan di pendidikan itu
sendiri adalah menciptakan individu yang berkualitas dan berkarakter sehingga
memiliki pandangan yang luas ke depan untuk mencapai suatu cita-cita yang di-
harapkan mampu beradaptasi secara tepat dan cepat di dalam aspek lingkungan,
karena pendidikan mampu memotivasi diri Kita untuk lebih baik didalam segala
aspek kehidupan.

Pendidikan adalah salah satu bentuk dariperwujudan kebudayaan manusia
yang dinamis dan sarat perkembangan. Oleh karena itu suatu perubahan atau per-
kembangan pendidikan adalah hal yang memang seharusnya terjadi sejalan
dengan perubahan budaya kehidupan. Perubahan dalam arti perbaikan pendidkan
pada semua tingkat perlu terus-menerus dilakukan sebagai antisipasi kepentingan
masa depan.(Trianto 2015:1)

Pendidikan adalah hal yang sangat penting dan dapat menciptakan sumber
daya pada manusia yang berkualitas sehingga dapat menjadi faktorpendukung
bagi individu dalam mengembangkan potensi yang ada pada dirinya dan mampu
memecahkan problema kehidupan yang dihadapinya sehari-hari maupun men-
datang sebab melalui pendidikan,individu dapatmelihat jendela dunia.

Sekolah merupakan wadah pendidikan yang formal.Dewasa ini,pendidik-
an menggunakan Kurikulum 2013 yang cenderung menuntut keaktifan dan ke-
berhasilan peserta didik dalam belajar (Student Centered),akan tetapi tetap saja
permasalahan utama dalampendidikan ialah kurangnya kemampuan dalam belajar
peserta didik yang berdampak pada nilai peserta didik. Peningkatankemampuan
belajar peserta didik dilakukan dengan meningkatkan kualitas belajar mengajar

disekolah. Salah satu upaya untuk meningkatkan mutu pendidikan di sekolah ialah



dengan cara melakukan perbaikan proses pembelajaran. Berbagai konsep dan
wawasan yang baru tentang proses pembelajaran di sekolah telah muncul dan ber-
kembang seiring pesatnya perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi.

Pendidik sebagai seseorang yang menduduki posisi strategis dalam rangka
pengembangan sumber daya manusia, dituntut untuk terus megikuti perkembang-
an konsep-konsep baru dalam dunia pengajaran tersebut. Pendidik diharapkan
dapat untuk membimbing aktivitas belajar secara maksimal sehinggamampu me-
ngarahkan peserta didik dalam mencapai tujuan pembelajaran.

Pendidik merupakan profesi yang banyak dikenal yang praktisnya terbuka
bagi semua yang ingin berjuang mencapai tujuannya yang menguasai persyaratan
untuk mencapai praktik yang kompeten.(Musriadi 2018:28)

Seorang pendidik mampu menerapkan model pembelajaran yang inovatif
karena model pembelajaran inovatif akan membantu pendidikmengaitkan antara
materi yang diajarkan dengan situasi nyata peserta didik, dan mendorong peserta
didik membuat hubungan antara pengetahuan yang dimilikinya dengan penerapan
kehidupan mereka. Dengan konsep ini, hasil belajar diharapkan dapat meningkat.

Berdasarkan hasil observasi yang telah peneliti lakukan di SMA Sandika
Sukajadi Pada tahun pelajaran 2018/2019 SMA Sandika Sukajadi memiliki
jumlah peserta didik sebanyak 721 orang.Pada saat proses pembelajaran pen-
didik dalam menyampaikan materi kurang dalam memperhatikan model pem-
belajaran yang digunakan. pendidik hanya menyampaikan materi sesuai dengan
silabus pendidikan, hal itu diketahui ketika peneliti melakukan wawancara kepada
salah satu pendidik di SMA tersebut. Pendidik masih menggunakan metode
konvensional ceramah tanya jawab sehingga peserta didik bersifat kurang aktif
dalam belajar karena hanya pendidik yang berperan aktif dalam kegiatan belajar
mengajar.

Pendidik menjelaskan materi dan memberikan pertanyaan kepada peserta
didik setelah itu pendidik memberikan tugas kepada peserta didik sebagai bahan

evaluasi apakah anak memahami materi yang telah disampaikan. Dengan metode



yang konvensional seperti ceramah,tanya jawab sehingga menyebabkan peserta
didik merasa bosan seperti dikemukakan oleh seorang peserta didik.

Dari hasil observasi yang telah peneliti lakukan di SMA Sandika
Sukajadibanyak diantara peserta didik yang mengantuk, mengobrol sendiri dan
melakukanaktifitas lain selama proses pembelajaran. Hal itu berpengaruh pada
hasil belajar peserta didik yang masih banyak terdapat peserta didik yang belum
tuntas KKM (KriteriaKetuntasan Minimal). KKM pada mata pelajaran ekonomi
kelas Xdi SMA Sandika Sukajadiyaitu sebesar 65. Maka dari itu pendidik
memerlukan suatu metode dan model pembelajaran yang tepat agar materi yang
disampaikan dapat diterima secara baik oleh peserta didik dan anak juga ikut
berperan aktif dalam proses pembelajaran.

Salah satu model pembelajaran yang inovatif ialah model pembelajaran
Teams Games Tournament.Model Teams Games Tournament ialah model belajar
berkelompok dimana anggota kelompoknya terdiri dari 3-7 peserta didik pada
model ini peserta didik memainkan permainan dengan anggota tim lain untuk
memperoleh tambahan point untuk skor tim mereka model Teams Games
Tournamentjuga menuntut peserta didik untuk berperan aktif dalam kegiatan
belajar.

Untuk itu peneliti menerapkan model pembelajaranTeams Games
Tournamentuntuk meningkatkan hasil belajar peserta didik. Alasan peneliti me-
milih model pembelajaran Teams Games Tournament karena model ini telah di-
pandang sebagai model pembelajaran yang aktif yang dapat digunakan pendidik
dalam mengembangkan proses pembelajaran dan hasil belajar.

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan oleh Utari (2018) yang ber-
judul pengaruh model Teams Games Tournament terhadap hasil belajar peserta
didik di SMA Muhammaddyah 2 Palembang ada pengaruh peningkatan hasil
belajar setelah melakukan penerapan model Teams Games Tournament. Bedanya
dengan penelitian ini ialah penelitian sebelumya hanya menggunakan satu kelas

saja dan penelitian ini menggunakan dua kelas yaitu eksperimen dan kontrol.



Di lihat dari latar belakang masalah di atas peneliti ingin meneliti berjudul
“Pengaruh Model Pembelajaran Teams Games Tournament Terhadap Hasil
Belajar Peserta Didik Pada Mata Pelajaran Ekonomi Kelas X di SMA
Sandika Sukajadi”

1.2 Permasalahan Penelitian

Berdasarkanlatar belakang yang telah di amati peneliti diatas maka per-
masalahan dalam penelitian ini:Apakah ada pengaruh model Teams Games
Tournament terhadap hasil belajar peserta didik pada mata pelajaran ekonomi
kelas X di SMA Sandika Sukajadi?

1.3 Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian ini ialah untuk membuktikan pengaruh model Teams
Games Tournamentterhadap hasil belajar peserta didikpada mata pelajaran
ekonomi kelas X di SMA Sandika Sukajadi.

1.4 Manfaat Penelitian
Manfaat dalam penelitian ini adalah
1.Memberikan informasi kepada pendidik mata pelajaran ekonomi dalam me-
nerapkan model pembelajaran Teams Games Tournament agar proses pem-
belajaran lebih bervariasi.
2.Meningkatkan hasil belajar peserta didik dalam belajar menggunakan model
pembelajaran aktif.
3.Memberikan informasi kepada sekolah sebagai usaha meningkatkan mutu
mata pelajaran ekonomi.
4.Mengembangkan potensi dan pengetahuan peneliti setelah menerapkan

suatu kegiatan pembelajaran melalui modelTeams Games Tournament
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