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RINGKASAN 

Industri Kreatif merupakan suatu bidang industri yang memiliki banyak peminat 

terutama pada generasi muda dan terus berkembang pesat tiap tahunnya. 

Multimedia merupakan kombinasi dari beberapa elemen yaitu teks, gambar, audio, 

animasi, dan media lainnya. Multimedia merupakan salah satu dari Industri 

Kreatif yang dibutuhkan di era industri yang semakin meningkatnya teknologi, dan 

banyak generasi muda Indonesia yang tertarik pada dunia multimedia. Sekolah 

Menengah Kejuruan (SMK) Multimedia di Kota Palembang dirancang sebagai 

wadah pembelajaran bagi generasi muda Indonesia yang memiliki minat dan 

potensi terhadap kreatifitas dalam bidang-bidang multimedia. Multimedia 

berdasarkan penggunanya memiliki 2 kategori, yakni Multimedia Communication 

dan Multimedia Content Production sehingga berdasarkan kategori tersebut SMK 

Multimedia di Kota Palembang memiliki 6 kompetensi keahlian yang terdiri dari 

Animasi, Desain Komunikasi Visual, Rekayasa Perangkat Lunak, Desain Grafik, 

Produksi dan Siaran Program Televisi, dan produksi dan Siaran Program Radio. 

SMK Multimedia di Kota palembang dirancang berdasarkan kebutuhan dan 

standar ruang yang terdapat dari peraturan Kemendikbud mengenai standar 

sarana dan prasarana pada SMK. SMK ini menerapkan konsep kreatifitas yang 

dimaksud berupa adanya banyak ruang komunal sebagai tempat diskusi dan 

berpikir kreatif dan penggunaan warna bangunan sekolah. 
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SUMMARY 

The Creative Industry is an industrial sector that has a lot of enthusiasts, 

especially the younger generation and continues to grow rapidly every year. 

Multimedia is a combination of several elements, namely text, images, audio, 

animation, and other media. Multimedia is one of the creative industries that is 

needed in the industrial era where technology is increasing, and many of 

Indonesian young people are interested in the world of multimedia. Multimedia 

Vocational High School in Palembang City is designed as a learning platform 

for young Indonesians who have an interest and potential for creativity in 

multimedia fields. Multimedia based on its users has 2 categories, namely 

Multimedia Communication and Multimedia Content Production so that based 

on these categories, Multimedia Vocational Schools in Palembang City have 6 

competency skills there are Animation, Visual Communication Design, Software 

Engineering, Graphic Design, Production and Broadcast of Television 

Programs, and Production and Broadcast of Radio Programs. Multimedia 

Vocational High School in Palembang City were designed based on the needs 

and spatial standards contained in the Ministry of Education and Culture 

regulations regarding facility and infrastructure standards in Vocational High 

School. This Vocational High School applies the concept of creativity in the form 

of having many communal spaces as a place for discussion and creative thinking 

and the use of school building colors. 

Keywords    : Multimedia, Vocational High School, Palembang 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Industri Kreatif merupakan suatu bidang industri yang memiliki banyak 

peminat terutama pada generasi muda dan terus berkembang pesat tiap tahunnya. 

Industri ini berasal dengan memanfaatkan kreativitas, keterampilan, dan bakat 

individu yang bertujuan untuk mewujudkan kemakmuran serta lapangan kerja 

dengan menghasilkan dan memanfaatkan kreativitas individu tersebut. Di dalam 

industri kreatif terdapat banyak subsektor di Indonesia, salah satunya yang terus 

berkembang pesat adalah desain multimedia. 

Indonesia memiliki persentase konten industri kreatif digital yang besar, dan 

menurut data We Are Social, jumlah pengguna internet di Indonesia mencapai 

202,6 juta pada tahun 2021, yakni menyumbang 73,7% serta jumlah yang 

menonton video online sebesar 98,5% dari total populasi. 

Di era Industri 4.0 dikatakan di siaran pers yang berlangsung pada tahun 

2021, bahwa dibutuhkan generasi muda yang kreatif, adaptif dan inovatif. 

Generasi muda memiliki peran penting dalam membangun perekonomian 

nasional, hal ini dikarenakan mayoritas penduduk Indonesia adalah generasi muda 

yang berusia 8 hingga 23 tahun dengan persentase 27,94% dari total populasi 

“Karakteristik anak muda yang kreatif, adaptif, dan inovatif harus terus 

dikembangkan agar dapat berdaya saing memasuki revolusi industri 4.0 dan 

ekonomi digital,” ( Menkon, 2021) 

Sehingga, dengan juga semakin berkembangnya pengguna telekomunikasi 

seluler, Multimedia telah menjadi harapan untuk menjadi peluang dalam 

pengembangan industri kreatif, konten digital di Indonesia. Menteri Peindustrian 

Republik Indonesia mengatakan bahwa, “ Industri seperti animasi, konten dan 

khususnya subsektor permainan interaktif serta layanan komputer dan perangkat 

lunak atau software, meskipun kontribusinya masih kecil terhadap PDB, namun 

industri ini memiliki potensi besar untuk berkembang.” (Menperin, 2015). 

Adapun pengertian multimedia itu sendiri secara umum ialah, Multimedia 

merupakan kombinasi dari beberapa elemen yaitu teks, gambar, audio, animasi, 
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dan media lainnya. Juga terdapat pengertian multimedia menurut berbagai para 

ahli, Multimedia adalah gabungan dari komputer dan video (Rosch, 1996), 

kemudian multimedia juga merupakan gabungan dari suara, gambar dan teks (Mr, 

Cormick, 1996). , suara, gambar dan video digabungkan dengan alat dan tautan. 

sehingga pengguna dapat bernavigasi, berinteraksi, berkreasi dan berkomunikasi 

(Gumelar, 2014). 

Oleh karena itu, saya mengusulkan perancangan “Sekolah Menengah 

Kejuruan Multimedia di Kota Palembang” dengan tujuan sebagai wadah 

pembelajaran bagi generasi muda Indonesia yang memiliki minat dan potensi 

terhadap kreatifitas dalam bidang-bidang multimedia. Multimedia berdasarkan 

penggunanya memiliki 2 kategori, yakni Multimedia Communication dan 

Multimedia Content Production. Penulis menentukan terlebih dahulu kompetensi 

keahlian yang akan disediakan di perancangan SMK ini berdasarkan kedua 

kategori tersebut dan memberikan berbagai fasilitas sarana dan prasarana 

berdasarkan standar nasional tiap kompetensi keahlian juga dengan akses 

beberapa fasilitas tersebut untuk penggunaan secara bergantian. Juga memberikan 

ruang komunal di berbagai area SMK sebagai wadah untuk berdiskusi, interaksi 

sosial, dan melakukan aktivitas bersama. Fasilitas-fasilitas ini bertujuan untuk 

memberikan kenyamanan serta dapat meningkatkan produktivitas dan kreatifitas 

peserta didik yang dapat mendukung pembelajaran serta dilengkapi fasilitas 

pendukung umum. 

 
1.2 Masalah Perancangan 

1. Bagaimanakah perencanaan dan perancangan Sekolah Menengah 

Kejuruan Multimedia yang dapat mewadahi dan memfasilitasi sarana 

pendidikan serta pengembangan keterampilan dalam bidang industri 

kreatif multimedia? 

2. Bagaimanakah merancang SMK multifungsi multimedia dengan massa 

banyak dan dapat memberikan ruang komunal untuk berpikir kreatif bagi 

peserta didik? 
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1.3 Tujuan dan Sasaran 

Adapun tujuan dan sasaran dari Perencanaan dan Perancangan Sekolah 

Menengah Kejuruan Multimedia di Palembang ialah : 

1. Menghasilkan rancangan bangunan SMK Multimedia yang dapat 

mewadahi kegiatan pembelajaran dari masing-masing kompetensi 

keahlian dengan memperhatikan standar nasional dari permendikbud 

Indonesia. 

2. Menciptakan suasana pembelajaran yang nyaman dan kreatif dengan 

penataan ruang-ruang, sirkulasi yang dapat membantu meningkatkan 

produktivitas dan kreativitas peserta didik dengan memperhatikan dan 

memberikan respon kontekstual. 

 
1.4 Ruang Lingkup 

Ruang lingkup adalah batasan-batasan dari proyek tersebut. 

1. Perencanaan dan perancangan bangunan SMK Multimedia yang meliputi 

analisis dari desain tapak, sistem struktur, dan utilitas yang dapat mewadahi 

kebutuhan penggunanya sesuai dengan standar nasional permendikbud 

Indonesia. 

2. Perancangan bangunan SMK Multimedia ini menampung beberapa 

kompetensi keahlian yang bertujuan untuk industri kreatif di kategori 

Multimedia Communication dan Multimedia Content Production. 

 
1.5 Sistematika Pembahasan 

Adapun sistematika pembahasan laporan ini terdiri dari : 

Bab 1 Pendahuluan 

Bab ini berisi latar belakang, masalah perancangan, tujuan dan sasaran, ruang 

lingkup, dan sistematika pembahasan terkait dengan proyek tugas akhir ini yakni 

Sekolah Menengah Kejuruan Multimedia di Kota Palembang 

Bab 2 Tinjauan Pustaka 

Bab ini berisi pemahaman proyek, tinjauan fungsional, dan tinjauan objek 

sejenis. 

Bab 3 Metode Perancangan 
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Bab ini berisi kerangka berpikir perancangan, pengumpulan data, proses 

analisis data, perangkuman sintesis dan perumusan konsep, dan kerangka berpikir 

perancangan berupa diagram. 

Bab 4 Analisis Perancangan 

Bab ini berisi analisis fungsional, analisis spasial / ruang, analisis kontekstual/ 

tapak, dan analisis geometri dan selubung. 

Bab 5 Sintesis dan Konsep Perancangan 

Bab ini berisi sintesis perancangan tapak dan konsep perancangan. Sintesis 

perancangan berisi sintesis perancangan tapak, sintesis perancangan arsitektur, 

sintesis perancangan struktur, dan sintesis perancangan utilitas. Sedangkan konsep 

perancangan berisi konsep perancangan tapak, konsep perancangan arsitektur, 

konsep perancangan struktur, dan konsep perancangan utilitas. 
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