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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Video profil diperlukan sebagai kebutuhan media promosi untuk memberikan 

informasi mengenai perusahaan, organisasi atau individu secara visual kepada audiens. 

Oleh sebab itu video profil dapat digunakan sebagai salah satu bentuk video promosi 

yang efektif dalam membangun citra merek dan meningkatkan kepercayaan konsumen 

serta dapat mempengaruhi perilaku pembelian konsumen.  Mengetahui betapa 

pentingnya media promosi bagi pengusaha, perusahaan, maupun organisasi serta di 

semua kegiatan yang menawarkan produk atau jasa, sehingga sangat diperlukannya 

media promosi berupa video profil yang terkonsep dengan baik. 

Pada Angkringan Sopo Ngiro, konten berupa video digunakan sebagai media 

promosi tempat usaha yang dilakukan pemilik Angkringan Sopo Ngiro untuk kebutuhan 

promosi di media sosial.  Oleh sebab itu, media promosi berupa video harus memiliki 

konsep yang baik sehingga bisa menarik banyak perhatian calon konsumen.  Video 

promosi pada Angkringan Sopo Ngiro belum memiliki ide konsep promosi yang 

menarik, karena promosi yang dilakukan hanya berupa video pendek yang berdurasi 

kurang lebih 15 detik dan diunggah pada media sosial Instagram Angkringan Sopo 

Ngiro.  Kelemahan dari promosi yang dilakukan Angkringan Sopo Ngiro tersebut 

menyebabkan kurangnya daya tarik calon konsumen baru dan ketidaktahuan calon 

konsumen terhadap kondisi secara detail pada tempat usaha. 

Metode yang akan digunakan pada penelitian ini adalah metode kualitatif.   

Metode ini sudah sering digunakan dalam pembuatan video profil pada penelitian 

lainnya, seperti pada jurnal berjudul “Video Profil Sebagai Sarana Promosi Memajukan 
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Wisata Alam Kali Biru Dan Peningkatan Ekonomi Masyarakat” dari Rahayu Dwi 

Saputri, Muhfiatun, dan Lailatis Syarifah (2021) dijelakan bahwa metode kualitatif 

menghasilkan berupa kata-kata atau lisan dari orang atau perilaku yang dapat diamati, 

dengan demikian dapat memberi gambaran untuk penyajian laporan dan dijelaskan juga 

pada paper “Perancangan Video Profil Pada Kampanye Non Komersial Kenali Dirimu” 

dari Irfan Rizal Nugraha dan Ahmad Fuad (2021) dan lainnya.  Dalam hal ini 

menunjukan bahwa metode kualitatif cocok digunakan dalam pembuatan video profil.  

Dan kelebihan pada metode yang digunakan pada penelitian ini yaitu terdapat pada 

waktu pengerjaan yang lebih bebas karena tidak ada aturan tertentu mengenai jangka 

waktu pengerjaan sehingga penelitian dapat dilakukan dengan lebih maksimal dan dapat 

dilakukan berulang kali. 

Dengan adanya permasalahan tersebut, diberikanlah salah satu solusi berupa 

pembuatan video profil sebagai ide promosi yang dapat membantu meningkatkan daya 

tarik pada calon konsumen yang lebih luas dengan menggunakan metode kualitatif. 

Pembuatan video profil ini bertujuan untuk meningkatkan daya tarik dan mengenalkan 

kepada masyarakat yang lebih luas tentang Angkringan Sopo Ngiro sehingga bisa 

memberikan keuntungan tersendiri pada tempat usaha.  

1.2 Rumusan Masalah 
 

“Bagaimana cara menangani permasalahan pembuatan video promosi yang tidak 

terkonsep dengan baik pada usaha UMKM (Usaha Mikro Kecil dan Menengah) 

angkringan sopo ngiro di era digital saat ini dan aeberapa efektif penggunaan video 

profil sebagai bahan promosi pada usaha UMKM?” 

1.3 Tujuan  

Tujuan dari tugas akhir ini adalah membuat video profil sebagai bahan promosi 

untuk tempat usaha dan dipublikasikan pada media sosial Angkringan Sopo Ngiro, 



3 
 

sehingga menghasilkan konten berupa video promosi yang terkonsep dengan baik.  

1.4 Manfaat 
 

Manfaat dari pembuatan video profil ini yaitu mempermudah calon konsumen 

untuk mengakses informasi dari Angkringan Sopo Ngiro sehingga dapat meningkatkan 

potensi penjualan Angkringan Sopo Ngiro. 

1.5 Batasan Masalah 

Batasan masalah yang terdapat di tugas akhir ini antara lain: 

1. Video yang direkam menggunakan kamera Canon DSLR EOS 600 D 

2. Aplikasi atau software yang digunakan untuk mengedit video profil ini 

menggunakan Aplikasi VN Video Editor Maker VlogNow 

3. Resolusi atau kualitas video yang dihasilkan adalah 1080p atau Full HD 

4. Durasi yang dihasilkan dalam pembuatan video profil ini adalah ± 2 menit 

5. Hasil akhir dari video ini akan dipublikasikan pada media sosial Instagram 

dan Tiktok Angkringan Sopo Ngiro 

6. Hasil tugas akhir ini dapat di akses melalui media sosial Instagram dan Tiktok 
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