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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran tabung angka 
untuk mengenalkan konsep bilangan (1-10) yang teruji secara valid dan praktis. 
Pengembangan ini menggunakan model pengembangan Rowntree dengan 
modifikasi model evaluasi Formatif Tessmer. Tahapan pengembangan Rowntree 
terdiri dari tiga tahap, yaitu tahap perencanaan, tahap pengembangan, dan tahap 
evaluasi yang terdiri dari tahap self evaluation, expert review, one to one evaluation, 
dan small group evaluation. Teknik analisis dan pengumpulan data menggunakan 
walkthrough dan observasi. Hasil expert review menunjukkan bahwa validitas 
materi sebesar 91% diperoleh dari validitas isi dan validitas konstruk, validitas isi 
mengacu pada kesesuaian media dengan kurikulum dan validitas konstruk mengacu 
pada tampilan media sesuai dengan karakteristik anak usia (4-5) tahun. Validitas 
media mendapatkan persentase sebesar 88% terdiri dari aspek edukatif, penyajian, 
dan estetika/keindahan. Dari hasil validitas materi dan media diperoleh rata-rata 
persentase sebesar 90% dalam kategori sangat valid. Tahap one-to-one evaluation 
melibatkan 3 orang anak dengan hasil 89% dan tahap small group evaluation 
melibatkan 9 orang anak dengan hasil 93% dan dari keduanya diperoleh rata-rata  
persentase sebesar 91% dikategorikan sangat praktis. Namun masih terdapat 9% 
kekurangannya terkait menyangkut keterbatasan media yang digunakan pada saat 
observasi. Penelitian ini hanya sampai pada tahap small group evaluation karena 
hanya untuk melihat valid dan praktis suatu produk. Dari semua tahap yang 
dilakukan dapat disimpulkan produk berupa tabung angka untuk pengenalan 
konsep bilangan satu sampai sepuluh pada anak usia (4-5) tahun dinyatakan sangat 
valid dan praktis, sehingga dapat diterapkan dalam pembelajaran bagi anak. 

Kata-kata kunci: Media pembelajaran tabung angka,  konsep bilangan satu sampai 
sepuluh 
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ABSTRACT 

This study aims to develop number tube learning media to introduce the concept of 
numbers one to ten which are tested validly and practically. This development uses 
the Rowntree development model with a modification of the Tessmer Formative 
evaluation model. The Rowntree development stage consists of three stages, 
namely the planning stage, the development stage, and the evaluation stage which 
consists of the self evaluation, expert review, one to one evaluation, and small group 
evaluation stages. Data collection techniques using walkthrough and observation. 
The results of the expert review show that the material validity of 91% is obtained 
from content validity and construct validity, content validity refers to the suitability 
of the media with the curriculum and construct validity refers to the appearance of 
the media according to the characteristics of children aged (4-5) years. Media 
validity gets a percentage of 88% consisting of educative, presentation, and 
aesthetic/beauty aspects. From the results of the validity of the material and media 
obtained an average percentage of 90% in the very valid category. The one-to-one 
evaluation stage involved 3 children with 89% results and the small group 
evaluation stage involved 9 children with 93% results and from both of them an 
average percentage of 91% was categorized as very practical. However, there are 
still 9% deficiencies related to the limitations of the media used at the time of 
observation. This research only reached the small group evaluation stage because it 
was only to see the validity and practicality of a product. From all the stages carried 
out, it can be concluded that the product in the form of a number tube for the 
introduction of the concept of numbers one to ten in children aged (4-5) years is 
stated to be very valid and practical, so that it can be applied in learning for children. 

Keywords: Numeral tube learning media; concept of numbers one to ten  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Pendidikan anak usia dini ialah jenjang pendidikan sebelum jenjang 

pendidikan dasar sebagai upaya pembinaan yang ditujukan kepada anak sejak lahir 

hingga berusia enam tahun hal ini berdasarkan Permendikbud Nomor 146 tahun 

2014 pasal 1 tentang kurikulum 2013. 

Anak usia dini merupakan individu yang sedang dalam masa-masa tumbuh 

kembang yang sangat pesat bahkan pada usia ini dianggap sebagai masa emas atau 

(the golden age) jadi dapat dikatakan sangat menentukan pengembangan kualitas 

manusia dan pada masa ini bisa dikatakan sebagai lompatan perkembangan (Mutiah 

& Srikandi, 2021) 

Perkembangan anak usia dini berlangsung secara cepat dan berpengaruh 

terhadap perkembangan selanjutnya, pencapaian perkembangan semua anak tidak 

sama, ada yang tumbuh dengan cepat serta ada juga yang membutuhkan waktu 

cukup lama. Masa pertumbuhan fisik serta perkembangan mentalnya yang pesat 

ialah kelompok usia yang sangat berharga di kemudian hari karena perkembangan 

kecerdasan yang luar biasa. Berbagai aspek perkembangan dari Peraturan Menteri 

Pendidikan dan Kebudayaan Republik Indonesia Nomor 146 Tahun 2014 

Kurikulum 2013 terkait PAUD adapun aspeknya terdiri dari nilai-nilai agama dan 

moral, gerak fisik, kognisi, bahasa, emosi sosial, seni serta keseimbangan terhadap 

kemampuan sikap, pengetahuan dan keterampilan.  

 Dalam mencapai pengetahuan, keterampilan serta aspek perkembangan 

yang optimal pada anak usia dini di antaranya bisa menggunakan pendekatan 

pembelajaran dengan esensi bermain sambil belajar. Dalam kegiatan bermain anak 

dapat mencapai perkembangannya baik secara langsung maupun tidak langsung. 

Hasil dari beberapa penelitian terdahulu menyimpulkan kegiatan belajar sambil 

bermain  pada masa kanak-kanak sangat efektif diterapkan dalam pembelajaran. 
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Kegiatan pembelajaran harus dirancang agar anak tertarik untuk belajar (Suyatno, 

2021: 125) dan untuk memfasilitasi tumbuh kembang anak pembelajaran dapat 

didukung dengan penggunaan media atau alat permainan edukatif.  

Alat bermain edukatif ialah alat yang sengaja diciptakan secara khusus agar 

membuat aspek perkembangan anak menjadi berkembang. Dengan kata lain, media 

yang diciptakan untuk keperluan belajar anak usia dini (Ndeot et al., 2019). 

Pentingnya penggunaan alat permainan edukatif dalam pembelajaran dimaksudkan 

untuk menunjang tumbuh kembang anak. Alat permainan edukatif merupakan 

media dengan basis simulasi yang dirancang untuk mensimulasikan permasalahan 

yang ada dan menangkap esensi dari ilmu yang bisa dipakai untuk menyelesaikan 

sebuah permasalahan. (Indriasih dikutip oleh Widayati et al., 2020). 

Dalam menyelesaikan masalah untuk anak usia dini itu dalam kegiatan 

bermainnya hendaklah menggunakan media yang sangat menarik. Media 

permainan edukatif sebagai sarana untuk menarik perhatian anak, membuat 

kegiatan belajar dan mengajar yang aktif, kreatif, efektif, menyenangkan serta 

menarik (Isnaini et al., 2021). Didalam pembelajaran media permainan anak usia 

dinipun dapat memiliki manfaat untuk tumbuh kembang kognitif anak dikarenakan 

terkandung nilai pendidikan didalamnya. Salah satu media pembelajaran yang 

dapat dijadikan alat untuk pengembangan kognitif anak adalah dengan penggunaan 

tabung angka.  

Tabung angka sebagai alat untuk mengenalkan angka dan meningkatkan 

tumbuh kembang anak usia dini, berdasarkan hasil penelitian terdahulu dari 

(Rositasari & Komalasari, 2018) media tabung angka mempunyai pengaruh 

terhadap kognitif anak dalam mengenal lambang bilangan (1-5) selain itu pendapat 

lainnya dari hasil penelitian (Rahman et., al, 2021) permainan menggunakan media 

tabung angka dapat mengenalkan konsep angka sehingga secara langsung anak 

melakukan pembelajaran matematika yang mana termasuk dalam pengembangan 

bidang kognitif. 

Pada bidang pengembangan kognitif salah satunya terdapat pembelajaran 

logika matematika sederhana. Pembelajaran logika matematika sederhana bagi 

anak-anak, bisa dengan hal-hal yang objeknya sederhana, seharusnya 
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menyenangkan dan disukai anak-anak. Tergantung dari sifat pembelajaran anak 

usia dini, bermain tidak membuat anak menyadari bahwasanya permainan yang 

dimainkannya atau hal sederhana yang dilakukannya ialah belajar matematika 

khususnya konsep bilangan untuk menstimulasi matematika sederhana anak.  

Pembelajaran matematika pada anak usia dini sesuai dengan arahan 

kebijakan pemerintah melalui Peraturan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan 

Republik Indonesia No. 137 Tahun 2014 mengenai Standar Nasional Pendidikan 

Anak Usia Dini. Dengan kata lain, tingkat perkembangan anak usia 4 sampai 5 

tahun ialah: 1) Membilang jumlah benda dari 1 sampai 10. 2) Mengenal konsep 

bilangan. 3) Mengenal tentang simbol angka. 4) Mengenal tentang simbol huruf 

(Sumardi & Gustini dikutip oleh Nurjaman & Resmi, 2021). Pernyataan tersebut 

menjadi pedoman mengenai pembelajaran yang akan diterapkan pada jenjang 

pendidikan anak usia dini dan merupakan keberhasilan pembelajaran pada anak 

usia dini ialah mampu mengenal konsep bilangan. 

Peneliti melakukan analisis kebutuhan pada tiga keluarga di Desa Guru 

Agung Lahat. wawancara pertama dilakukan pada tanggal 3 Januari 2023, 

melakukan wawancara dengan salah satu keluarga yang mempunyai anak usia (4-

5) tahun yang ada di Desa Guru Agung Lahat yaitu di keluarga Ibu LK, mengatakan 

bahwa untuk pengenalan matematika sederhana dalam pembelajaran konsep 

bilangan seperti menghitung, mengenal lambang bilangan angka hanya dikenalkan 

melalui poster angka dan kegiatan berhitung menggunakan jari. Maka dari itu 

peneliti memberikan penawaran berupa produk pengembangan yang dapat diterima 

dengan baik oleh ibu LK karena minimnya media yang bisa digunakan dan media 

sebelumnya membuat anak merasa bosan. 

Pada wawancara yang peneliti lakukan dikeluarga Ibu DA 3 Januari 2023, 

didapatkan hasil bahwa pengenalan matematika sederhana dilakukan secara 

langsung menyebutkan dan menuliskan lambang bilangan angka pada media kertas 

dan secara berulang menyebutkan bilangan angka serta belajar mengenal angka 

dengan penggunaan flashcard. Oleh karena itu, saat peneliti menawarkan produk 

pengembangan sangat diterima dengan baik karena dengan adanya inovasi dalam 
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mengenalkan matematika sederhana kepada anak terutama pada konsep bilangan 

akan membuat anak lebih bersemangat didalam belajar. 

Terakhir, peneliti melakukan wawancara di keluarga Ibu EA 3 Januari 2023. 

Dari hasil wawancara yang peneliti dapat, Ibu EA menjelaskan bahwa ia melatih 

matematika sederhana anak dirumah dilakukan hanya dengan belajar menyebutkan 

bilangan dengan media poster dan menghitung dengan jari jemari. Sehingga peneliti 

menawarkan produk perkembangan yang diterima baik oleh Ibu EA karena dengan 

media yang ditawarkan peneliti dirasa akan bisa memunculkan kembali semangat 

anak dalam belajar. 

Hasil penelitian relavan yang dilakukan oleh Fitri (2020) menunjukkan 

bahwa aktivitas mengenal konsep bilangan melalui media tabung angka mampu 

merangsang aspek kognitif anak terutama pada pengenalan angka permulaan pada 

anak, menggunakan pengembangan tabung angka anak dapat menggunakan 

logikanya untuk memecahkan masalah yang di jumpainya.  

Terdapat penelitian relavan yaitu hasil penelitian Rositasari dan dewi 

dengan judul “Pengaruh Media Tabung Angka Terhadap Kemampuan Mengenal 1-

5 Bilangan Pada Kelompok A Di TK Dharma Wanita Jugo Kesamben Blitar”. 

Penelitian ini tujuannya agar mendeskripsikan pengaruh media tabung angka 

terhadap mengenal bilangan pada kelompok A di TK Dharma Wanita Jugo 

Kesamben Blitar. Hasil dari penelitian ini yang sudah dilaksanakan dapat dikatakan 

bahwa media tersebut efektif untuk untuk membantu mengembangkan kemampuan 

mengetahui konsep bilangan 1-5 pada anak mengalami peningkatan di setiap 

pertemuannya. 

Selain itu penelitian yang berkaitan yaitu penelitian dari Tubagus Rahman, 

Nia Kurniasih dan Iis Aisyah dengan judul “Penerapan Media Pembelajaran 

Tabung Angka Untuk Meningkatkan Perkembangan Kognitif Anak Usia Dini”. 

Hasil dari penelitian yang telah sudah dilaksanakan media tabung angka yang sudah 

diterapkan sangat efektif coba diterapkannya pada jenjang pendidikan anak usia 

dini misalnya taman kanak-kanak maupun kelompok bermain maupun yang 

lainnnya karena berpotensi menjadikan perkembangan kognitif anak lebih 

meningkat dari kemampuan matematika sederhana yang sebelumnya. 
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Berdasarkan hasil analisis kebutuhan tersebut didapatkan hasil bahwa ketiga 

keluarga tersebut dalam mengenalkan konsep bilangan menggunakan penggunaan 

media poster, Flashcard, menghitung dengan media jari jemari anak secara 

langsung, menuliskan lambang bilangan angka dipapan tulis atau kertas dan 

menyebutkan bilangan angka secara berulang. 

Dari hasil analisis kebutuhan dan penelitian relavan maka peneliti akan 

melakukan pembuatan media pembelajaran tabung angka untuk mengenalkan 

matematika sederhana salah satunya konsep bilangan (1-10) untuk anak usia (4-5) 

tahun, maka dari itu penelitian ini dilakukan untuk mengembangkan media tabung 

angka. Media pembelajaran tabung angkayang dikembangkan menggunakan 

tabung transparan dengan ukuran terbesar 23x5 cm dan dengan bentuk konkret 

lambang bilangan yang dibuat dari planel yang berisikan dakron yang dapat 

dipegang secara langsung oleh anakdan disediakan stik angka (1-10). Berdasarkan 

penjelasan tersebut, maka dirasa perlunya melakukan penelitian dan pengembangan 

media tabung angka dengan penelitian “Pengembangan Media Pembelajaran 

Tabung Angka Untuk Konsep Bilangan (1-10) Pada Anak Usia (4-5) Di Desa Guru 

Agung Lahat”. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

1. Bagaimana mengembangkan media pembelajaran tabung angka untuk 

mengenal konsep bilangan (1-10) pada anak usia (4-5) tahun yang valid? 

2. Bagaimana mengembangkan media pembelajaran tabung angka untuk 

mengenal konsep bilangan (1-10) pada anak usia (4-5) tahun yang praktis? 

1.3 Tujuan Penelitian 

1. Untuk menghasilkan media pembelajaran tabung angka untuk mengenal 

konsep bilangan (1-10) pada anak usia (4-5) tahun di Desa Guru Agung 

Lahat yang valid. 

2. Untuk menghasilkan media pembelajaran tabung angka untuk mengenal 

konsep bilangan (1-10) pada anak usia (4-5) tahun di Desa Guru Agung 

yang praktis. 
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1.4 Manfaat Penelitian 

1. Secara Teoritis 

Secara teoritis, pemakaian media pembelajaran berupa media pembelajaran 

ini harapannya bisa dipakai untuk alat bantu pada tahapan pembelajaran 

matematika pada anak usia dini sebagai perkembangan kognitif terutama 

mengenai konsep bilangan. 

2. Secara Praktis 

Secara praktis harapannya dari penelitian ini memiliki manfaat yaitu di 

antaranya: 

a. Bagi anak, melalui media permainan tabung bilangan yang mengenalkan 

anak pada konsep bilangan, peneliti berharap dapat memotivasi anak 

untuk aktif mengikuti kegiatan pembelajaran yang membuat anak-anak 

menjadi tertarik serta menyenangkan. 

b. Bagi orang tua/ guru, ditujukan sebagai alat bantu dan alternatif dalam 

proses pembelajaran konsep bilangan anak. 

c. Bagi sekolah, diharapkan penelitian ini dapat dijadikan bahan 

pertimbangan agar diimplementasikan pada kegiatan belajar mengajar di 

sekolah serta menggunakan media yang membuat anak-anak merasa 

tertarik untuk meningkatkan minat belajar anak dan kualitas 

pembelajaran. 

d. Bagi peneliti selanjutnya, menambah pengetahuan dan informasi tentang 

pemgembangan media tabung angka untuk konsep bilangan dan sebagai 

bahan kajian lanjut bagi mahasiswa, bisa menjadi referensi pada saat 

akan menyusun sebuah laporan, proposal dan skripsi. 
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