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PENGEMBANGAN ALAT PERMAINAN PANGGUNG SANDIWARA

BONEKA UNTUK ANAK USIA 5-6 TAHUN DI PALEMBANG

Oleh:

Bayu Anggar Wati

NIM : 06141381924047

Pembimbing : Mahyumi Rantina, M.Pd

Program Studi Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dini

ABSTRAK

Penelitian pengembangan ini bertujuan menghasilkan alat permainan panggung
sandiwara boneka yang valid dan praktis. Model penelitian yang digunakan pada
penelitian ini adalah pengembangan ADDIE ( Analyze, Design, Develop,
Implement, Evaluate ) dengan modifikasi pada tahap evaluasi yaitu Tessmer
dengan tahapan self evaluation, expert review, one to one, dan small group.
Teknik pengumpulan data menggunakan wawancara, walktrought dan observasi
dengan menggunakan daftar ceklist. Hasil penelitian menunjukan nilai persentase
validasi oleh validator materi 88% dan nilai persentase validasi oleh validator
media sebesar 88%, diperoleh rata-rata validasi produk secara keseluruhan dengan
nilai persentase sebesar 88% dengan kategori sangat valid yang artinya dinyatakan
bahwa alat permainan panggung sandiwara boneka dikatakan valid yang telah
ditinjau dari segi indikator dan butir penilaian materi dan media. Hasil dari tahap
one to one evaluation dengan melibatkan tiga orang anak mendapatkan hasil
persentase sebesar 84% dan tahap small group evaluation melibatkan lima orang
anak menghasilkan persentase sebesar 81%, dari kedua tahap tersebut diperoleh
rata-rata sebesar 82,5% dengan kategori sangat praktis. Dapat disimpulkan alat
permainan panggung sandiwara boneka dinyatakan valid dan praktis pada anak
usia 5-6 tahun di Palembang.

Kata kunci : Alat Permainan Edukatif, Panggung Sandiwara Boneka, Anak usia

5-6 tahun.
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DEVELOPMENT OF PALLET PLAYSTAGE TOOLS FOR CHILDREN

AGED 5-6 YEARS IN PALEMBANG

By: Bayu Anggar Wati

NIM : 06141381924047

Advisor : Mahyumi Rantina, M.Pd

Early Childhood Education Teacher Education Study Program

ABSTRACT

This development research aims to produce valid and practical puppet theater play
tools. The research model used in this study is the ADDIE development (Analyze,
Design, Develop, Implement, Evaluate) with modifications at the evaluation stage,
namely Tessmer with self-evaluation, expert review, one to one, and small group
stages. Data collection techniques using interviews, walkthrough and observation
using a checklist. The results showed that the percentage value of validation by
the material validator was 88% and the percentage value of validation by the
media validator was 88%, obtained an average product validation as a whole with
a percentage value of 88% with a very valid category, which means that it is
stated that the puppet theater stage game tool is said to be validity that has been
reviewed in terms of indicators and items of material and media assessment. The
results of the one to one evaluation stage involving three children obtained a
percentage of 84% and the small group evaluation stage involving five children
produced a percentage of 81%, from the two stages an average of 82.5% was
obtained in the very practical category . It can be concluded that the puppet show
stage game tool is declared valid and practical for children aged 5-6 years in
Palembang.

Keywords: Educational Play Equipment, Puppet Play Stage, Children aged 5-6

years.

BAB I

PENDAHULUAN
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1.1. Latar Belakang

Anak usia dini adalah anak yang berada pada rentang usia 0-6 tahun, yang

mana pada usia ini anak mengalami pertumbuhan dan perkembangan yang cukup

pesat dan tidak tergantikan pada masa mendatang. Adapun aspek pertumbuhan

dan perkembangan anak usia dini mencakup perkembangan nilai agama dan moral,

fisik-motorik, kognitif, sosial emosional, bahasa, dan seni. Untuk membantu serta

menunjang pertumbuhan dan perkembangan anak tersebut, diperlukan sebuah

pendidikan agar pertumbuhan dan perkembangan anak tersebut dapat berkembang

dengan baik. Menurut Undang-Undang Republik Indonesia Nomor 20 Tahun

2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional pasal 1 Ayat 14 menyatakan bahwa

pendidikan anak usia dini adalah suatu upaya pembinaan yang ditujukan kepada

anak sejak lahir sampai usia enam tahun, yang dilakukan melalui pemberian

rangsangan pendidikan untuk membantu pertumbuhan dan perkembangan jasmani

dan rohani, agar anak memiliki kesiapan dalam memasuki pendidikan lebih lanjut.

Pendidikan anak usia dini identik dengan istilah bermain sambil belajar.

Dengan bermain anak banyak sekali mendapatkan pengalaman dan pengetahuan

yang sangat bermanfaat untuk pertumbuhan dan perkembangannya. Menurut

Mulyasa dikutip oleh Parapat (2020:114) mengatakan bahwa, bermain merupakan

cara anak mengungkapkan keinginan, pemikiran, perasaan dan menjelajahi

lingkungannya. Bermain tidak dapat dipisahkan dari setiap langkah anak,

sehingga semua aktivitas anak selalu dimulai dan diakhiri dengan bermain. Oleh

sebab itu kegiatan bermain sangat penting dalam dunia pendidikan anak usia dini.

Alat permainan dapat digunakan untuk menunjang pendidikan anak usia

dini. Dengan alat permainan tersebut, diharapkan dapat mengembangkan aspek-

aspek perkembangan yang harus berkembang dalam diri anak. Alat permainan

yang dibuat khusus kegiatan bermain, seperti boneka, mobil-mobilan, dan lain-

lain yang dijual di toko mainan. Ada juga yang disiapkan sendiri dari bahan di

sekitar lingkungan anak, seperti mainan dari kulit jeruk bahkan ada alat permainan

yang lebih populer bagi kalangan anak tertentu dibandingkan dengan alat

permainan lainnya. Berbeda dengan alat permainan pada umumnya, alat
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permainan edukatif yang banyak ditemukan di lembaga-lembaga penyelenggaraan

program pendidikan anak usia dini (Yasbiati & Gandana, 2019:1).

Banyak jenis-jenis alat permainan edukatif yang telah diciptakan oleh para

ahli, seperti Dr. Maria Montessori dikutip oleh Yasbiati & Gandana (2019:3) yang

menciptakan alat permainan edukatif yang memudahkan anak untuk memudahkan

konsep-konsep yang akan dipelajari tanpa perlu bimbingan, George Crussenaire

dikutip oleh Yasbiati & Gandana (2019:3) yang menciptakan balok Crussenaire

untuk mengembangkan kemampuan berhitung pada anak, Peabody dan Froebel

dikutip oleh Yasbiati & Gandana (2019:3) yang mengembangkan permainan yang

mengembangkan kemampuan berbahasa pada anak.

Berdasarkan hasil pengamatan dan wawancara yang telah peneliti lakukan

dengan Ibu Warni selaku wali kelas B-2 di TK Negeri Pembina 7 Palembang,

dalam proses pembelajaran di kelas B-2 sudah mengaplikasikan beberapa alat

permainan untuk menunjang pembelajarannya. Namun, untuk pengaplikasikan

alat permainan panggung sandiwara boneka, di TK Negeri Pembina 7 Palembang

belum pernah mengaplikasikannya. Kemudian berdasarkan wawancara yang telah

peneliti lakukan di KB Cerdas Palembang, juga belum pernah mengaplikasikan

alat permainan panggung sandiwara boneka tersebut dalam menunjang

pembelajarannya. Lalu peneliti juga melakukan wawancara di RA Perwanida 3

Palembang, bahwasanya di RA tersebut sudah pernah menerapkan panggung

sandiwara boneka, namun sudah lama sekali tidak menerapkan panggung

sandiwara boneka tersebut. Oleh sebab itu, peneliti akan mengembangkan sebuah

alat permainan dengan harapan permainan ini dapat menunjang proses

pembelajaran di Taman Kanak-kanak, khususnya anak dengan rentang usia 5-6

tahun di Palembang.

Berdasarkan hasil pengamatan dan wawancara yang telah dilakukan,

sehingga peneliti ingin mengembangkan sebuah alat permainan, yaitu Permainan

Panggung Sandiwara Boneka. Dengan adanya alat permainan ini, peneliti

berharap alat permainan ini dapat menunjang proses pembelajaran guna
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membantu menumbuhkan dan mengembangkan aspek sosial-emosional, agama-

moral, fisik-motorik, kognitif, bahasa, dan juga seni.

1.2. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas, maka permasalahan dalam

penelitian ini, yaitu :

1. Bagaimana mengembangkan alat permainan panggung sandiwara

boneka pada kelompok B di TK Negeri Pembina 7 Palembang yang

valid?

2. Bagaimana mengembangkan alat permainan panggung sandiwara

boneka pada kelompok B di TK Negeri Pembina 7 Palembang yang

praktis?

1.3. Tujuan Penelitian

Berdasarkan permasalahan di atas, tujuan peneliti ini yaitu sebagai berikut:

1. Menghasilkan alat permainan panggung sandiwara boneka untuk

menunjang pembelajaran di TK Negeri Pembina 7 Palembang yang

valid.

2. Mengembangkan alat permainan panggung sandiwara boneka untuk

menunjang pembelajaran di TK Negeri Pembina 7 Palembang yang

praktis.

1.4. Manfaat Penelitian

1. Bagi Anak, untuk memotivasi dan manarik perhatian anak dalam

kegiatan pembelajaran.
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2. Bagi Guru, sebagai media untuk menunjang proses pembelajaran di

TK Negeri Pembina 7 Palembang.

3. Bagi Sekolah, menambah variasi alat permainan untuk menunjang

pembelajaran di TK Negeri Pembina 7 Palembang.

4. Bagi peneliti, memberikan informasi yang bermanfaat dan dapat

digunakan sebagai bahan acuan untuk penelitian yang sejenis.
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