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MOTTO :  

 

Jangan pernah menyerah dalam mengerjakan sesuatu, 

karena di setiap kesulitan pasti ada kemudahan. 

 

(sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan. Maka apabila engkau 

telah selesai (dari sesuatu urusan), tetaplah bekerja keras untuk urusan yang 

lain, dan hanya kepada Tuhanmulah engkau berharap 

(Q.S Al Insyirah : 6-8) 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Ajang pencarian bakat merupakan acara di mana peserta melakukan 

talenta atau bakat yang dimilikinya. Dalam kontes ajang pencarian bakat, peserta 

dapat termotivasi menampilkan bakat yang mereka miliki untuk meraih piala, 

penghargaan atau berbagai jenis hadiah. Ajang pencarian bakat dapat menjadi 

wadah untuk pengaktualisasian diri bagi seseorang yang merasa memiliki 

kemampuan di bidang tertentu, dimana dalam ajang tersebut seseorang dapat 

mengembangkan bakatnya. Dalam ajang pencarian bakat terdapat beraneka 

ragam bidang, contohnya yaitu seperti putra dan putri Indonesia, bujang gadis, 

menyanyi, memasak, menari, sulap, atau bahkan multitalenta. Penulis akan 

membahas lebih khusus tentang ajang pencarian bakat dalam bidang Bujang 

Gadis Kampus Sumatera Selatan. Pada ajang pencarian bakat Bujang Gadis 

Kampus Sumatera Selatan para kontestan menunjukkan bakat-bakat yang akan 

ditampilkan untuk memukau para juri. Bagi peserta yang lolos seleksi, maka akan 

masuk ke tahap grand final yang terdiri dari 15 orang bujang dan gadis kampus. 

Tahap grand final menentukan beberapa kriteria pemenang, dimana salah satu 

kriteria tersebut yaitu bujang dan gadis kampus terfavorit. Pemilihan bujang dan 

gadis kampus terfavorit tersebut melalui hasil voting dari masyarakat. 

Voting dari masyarakat dikumpulkan dengan cara memanfaatkan 

teknologi sms (short message service) yang bekerjasama dengan salah satu 

provider telekomunikasi. Voting juga dapat dilakukan dengan menggunakan 

teknologi mobile application. Mobile application adalah teknologi informasi yang 

dioperasikan pada smartphone. Dimana mobile application itu sendiri merupakan 

salah satu teknologi yang banyak digunakan saat ini dan dapat menjamin 

keakuratan serta kecepatan informasi. Dengan semakin meningkatnya penggunaan 

smartphone pada saat ini mengakibatkan kebutuhan masyarakat akan aplikasi 

mobile juga semakin diminati dikarenakan banyak yang bisa di aplikasikan 

melalui mobile application tersebut. Dengan adanya teknologi Sistem Electronic 
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voting (E-voting)  diharapkan dapat menjadi salah satu alternatif untuk melakukan 

pemilihan dan mendukung para kontestan dalam penentuan finalis favorit Bujang 

Gadis Kampus Sumatera Selatan, dimana prosesnya dilakukan dengan mobile 

application, E-voting merupakan sebuah sistem yang memanfaatkan perangkat 

elektronik dan mengolah informasi digital untuk membuat dukungan, memberikan 

dukungan, menghitung perolehan dukungan, serta dapat menghasilkan dukungan 

yang di dapat. Sistem ini membantu mempercepat proses pemungutan dan 

penghitungan dukungan. Dukungan hasil pemilihan dapat langsung diketahui 

dengan sistem tersebut.  

Berdasarkan penjelasan diatas, maka penulis akan merancang suatu sistem 

aplikasi untuk melakukan voting atau pemungutan suara yang dapat diakses 

dimana saja dan kapan saja. Solusi yang diberikan penulis adalah perancangan 

sebuah sistem yang berjudul “PERANCANGAN SISTEM E-VOTING AJANG 

PENCARIAN BAKAT BERBASIS MOBILE (STUDI KASUS PEMILIHAN 

BUJANG GADIS KAMPUS SUMATERA SELATAN)”. 

 

1.2 Perumusan Masalah  

Proses voting yang ada dan biasa digunakan pada saat ini yaitu voting 

yang dilakukan secara manual atau menggunakan SMS, cara tersebut kurang 

efektif dan efisien. Dengan memanfaatkan teknologi dan informasi berbasis 

mobile dapat menjadi solusi untuk melakukan kegiatan pemilihan khususnya 

pemilihan Bujang Gadis Kampus Sumatera Selatan. 

Berdasarkan latar belakang yang telah dibahas, maka dapat dirumuskan 

permasalahan tugas akhir ini yaitu akan dirancang suatu sistem e-voting untuk 

penentuan finalis terfavorit Bujang Gadis Kampus Sumatera Selatan berbasis 

mobile dengan kriteria: 

1. Sistem dapat bermanfaat bagi user yang menggunakan. 

2. Sistem dapat diakses dimana saja dan kapan saja. 

3. Sistem merupakan sistem yang user friendly. 

4. Sistem lebih efisien dan ekonomis. 

5. Sistem memiliki desain yang menarik. 
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6. Sistem memiliki menu atau konten yang sesuai kebutuhan. 

7. Sistem memiliki data yg terstruktur dengan baik. 

 

1.3 Ruang Lingkup Penelitian 

Pada tugas akhir ini penulis membatasi masalah berupa:  

1. Menggunakan model spiral sebagai metode perancangan sistem. 

2. Untuk menganalisa sistem ini digunakan tools analisis 5W+1H dan SOAR. 

3. Sistem yang digunakan admin berbasis website sedangkan untuk pengguna 

telah memakai sistem operasi berbasis Android yang terhubung ke 

jaringan internet. 

4. Pemodelan sistem menggunakan diagram UML Versi 2.0 meliputi usecase 

diagram, activity diagram, sequence diagram, dan class diagram. 

5. Framework yang digunakan sistem adalah CodeIgneter, Ionic, dan 

angularJS. 

6. Pengujian sistem menggunakan Black Box Test. 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian tugas akhir ini adalah : 

1. Untuk merancang dan menciptakan sistem pengembangan e-voting untuk 

finalis favorit Bujang Gadis Kampus Sumatera Selatan yang bisa di 

operasikan pada mobile device, sehingga dapat digunakan oleh masyarakat 

yang ingin memberikan dukungan kepada finalis Bujang Gadis Kampus 

Sumatera Selatan.  

2. Untuk menerapkan metode spiral sebagai metode pengembangannya untuk 

menghasilkan sistem e-voting berbasis mobile untuk finalis favorit Bujang 

Gadis Kampus Sumatera Selatan. 
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1.5  Sistematika Penulisan  

Tugas akhir ini terdiri dari lima bab dengan sistematika penulisan sebagai 

berikut : 

BAB I : PENDAHULUAN 

Bab ini menguraikan secara singkat mengenai latar belakang 

permasalahan, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penulisan, 

manfaat penulisan, dan sistematika penulisan. 

 

BAB II : TINJAUAN PUSTAKA 

Bab ini menjelaskan tentang berbagai macam teori yang mendukung 

dalam perancangan sistem e-voting berbasis Android. Landasan teori 

yang digunakan untuk menyelesaikan tugas akhir adalah teori 

mengenai sistem informasi dan teknologi informasi, metode 

pengembangan sistem, metode 5W+1H, analisa  SOAR, UML versi 

2.0, sistem operasi, web, database, codeigneter, ionic, angular JS, 

hosting dan domain.   

 

BAB III : METODOLOGI 

Bab ini menjelaskan tentang metode yang digunakan dalam 

merancang sistem aplikasi e-voting dan menjelaskan tahapan-tahapan 

dalam menulis tugas akhir ini. 

 

BAB IV : PERANCANGAN 

Bab ini menguraikan perancangan sistem yang akan dibuat yaitu   

hasil dari analisis sistem, coding serta testing sistem. 

 

BAB V : KESIMPULAN DAN SARAN 

Bab ini berisi kesimpulan dan saran dari sistem yang telah dibuat. 

Saran disini berisi tentang kekurangan dari aplikasi ini yang bisa 

diperbaiki oleh pihak yang ingin melanjutkan topik ini agar 

menghasilkan sistem aplikasi yang lebih baik. 
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1.6 Keaslian Penelitian 

Tabel 1.1 Keaslian Penelitian 

 

 

 

 

 

No 
Nama 

Penulis 

Judul Skripsi / 

Jurnal 
Objek Penelitian Sumber 

1 Ishom 

Muhammad 

Drehem, 

Supeno 

Djanali, dan 

Baskoro 

Adi 

Pratomo 

(2016) 

Implementasi 

Kontrol 

Integritas E-

Kiosk untuk 

Pengamanan 

Sistem 

Pemungutan 

Suara Secara 

Elektronik (E-

Voting) 

Membahas mengenai 

uji fungsionalitas dan 

uji keamanan data. 

Institut 

Teknologi 

Sepuluh 

November 

2 Haryati, 

Kusworo 

Adi, dan 

Suryono 

(2014) 

Sistem 

Pemungutan 

Suara Elektronik 

Menggunakan 

Model Poll Site 

E-Voting 

Membahas tentang 

dibangun sebuah 

sistem e-voting 

berbasis web dengan 

sistem online di 

tempat pemungutan 

suara (TPS), atau 

disebut poll-site 

evoting. 

Universitas 

Diponegoro 

3 Dio 

Lavarino & 

Wiyli 

Yustanti 

(2016) 

 

Rancang Bangun 

E-voting 

Berbasis Website 

di Universitas 

Negeri Surabaya 

Membahas mengenai 

Rancang Bangun E-

voting di Universitas 

Negeri Surabaya. 

Aplikasi dibangun 

dengan menggunakan 

PHP dan MySQL. 

Universitas 

Negeri 

Surabaya 
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